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Ovan ser du arbetsytan i Photoshop med dess olika delar.

Det dr svart att tdcka in allt om Photoshop i en guide. Fokus kommer att ligga pé vad jag
sjalv tycker jag har haft nytta av omkring bildbehandling sa att man kan komma igang och
utveckla sitt kunnande. Forsta delen kommer ticka in ovanstdende delar av programmet
utifran de pilar jag ritat upp, plus négra andra omréaden.

Jag utgar i guiden frdn Photoshop CS6. Den version du har kan skilja sig frdn denna, men
mycket dr ocksd gemensamt. For mer detaljer vad varje meny innehéller hinvisas till
ordlistan.

De bilder som jag hénvisar till dr pa engelska, men du kan troligen klura ut motsvarigheten
pa svenska om du har ett svenskt Photoshop. En ordlista finns att komplettera med.

Det blandas ocksa en del engelska och svenska om vartannat, men jag hoppas du

star ut med det.

En del avsnitt ger mer en inblick 1 hur t ex ett verktyg fungerar och en stor del av att
arbeta i och ldra sig programmet dr att testa sig fram, vrida pa reglage, klicka och se vad
som hénder. Ibland finns en méngd sitt att 16sa en uppgift och oftast ar det hur man sjélv
utvecklat sitt kunnande och hittat sina favoritverktyg och metoder som bestimmer hur just
du kommer att 16sa en specifik uppgift.



1. Menyraderna

Arkiv - File
Innehaller vanliga kommandon som dppna, spara och sténg i olika varianter.

Négra av dem har punkter efter sig, vilket innebér att du fir upp en dialogruta dér du kan
fortsitta, vilket &r genomgédende for alla menyrader.

Andra rader har en triangel som innehéller undermenyer, vilket ocksa dr genomgaende.
Av dessa undermenyer dr en av stort intresse, som aterfinns under ”Automate” och heter
”Photomerge” pa engelska med vilken man kan skapa panoramabilder pé ett automatiserat
satt.

File = Edit Image Layer Type Select Fi

Mew... Ctrl+MN
Open... Ctrl+0
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ O

Browse in Mini Bridge...
Open As... Alt+5Shift+Ctrl+ 0
Open as Smart Object...

Open Recent 4

Close Ctrl+W

Close All Alt+Ctrl+W

Close and Go to Bridge... Shift+Ctrl+W

Save Ctrl+5

Save As... Shift+Ctrl+5

Check In...

Save for Web... Alt+5Shift+Ctrl+5

Revert F12

Place...

Import *

Export »

Scripts » PDF Presentation...
Create Droplet...

File Info... Al Shift Ctrl+| == F

0 Cirlsp Crop and Straighten Photos

Print One Copy Alt+Shift+ Ctrl+P Alien Skin Autolayer 3...

Exit Cirl+ Q) Alien Skin Autolayer 4...

Alien Skin Blow Up 3...

Plug-in on new layer...
Retrographerfuto

Mik Selective Tool...
Contact Sheet |l...

Conditional Mode Change...
Fit Image...

Lens Correction...

Merge to HDR Pro...




Redigera - Edit

Innehaller kommandon som angra, upprepa och som ofta paverkar bilden.

Har hittar du ocksa omformningar av bilden.

Har aterfinns nigra av menyerna for olika instéllningar av verktyg du kan anvinda i

programmet.

Edit  Image Layer
Undo
Step Forward

Step Backward
Fade...

Cut

Copy

Copy Merged
Paste

Paste Special
Clear

Check Spelling...
Find and Replace Text...

Falt:..
Stroke...

Content-Aware Scale
Puppet Warp
Free Transform

Auto-Align Layers...
Auto-Blend Layers...

Define Brush Preset...
Define Pattern...

Define Customn Shape...
Purge

Adobe PDF Presets...

Presets
Remote Connections...

Color Settings...
Assign Profile...
Convert to Profile...

Keyboard Shortcuts...
Menus...

Preferences

Type Select Filter

Ctrl+Z
Shift+ Ctrl+7
Alt+Ctrl+L

Shift+Ctrl+F

Ctrl+X
Ctrl+C
Shift+ Ctrl+C
Ctrl+V

Shift+F5

Alt+Shift+ Ctrl+ C

Ctrl+T

Scale
Rotate
Skew
Distort
Perspective
Warp

Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° COW

Flip Horizontal
Flip Vertical

Shift+Ctrl+E

Alt+5hift+ Ctrl+ K
Alt+Shift+ Ctrl+M
3




Bild - Image

Har hittar du framforallt instéllningar {or vilket farglage du vill arbeta i, olika justeringar du

kan gora med en bild (ljus, kontrast, skdrpa m m)

Image Layer Type

Mode

Filter

R [ Brghiness/Contreste,

Shift+ Chrl+ L

Auto Tone
Auto Contrast
Auto Color

Image Size...
Canvas Size...
Image Rotation
Crop

Trim...
Reveal All

Duplicate...
Apply Image...

Calculations...

Variables
Apply Data Set...

Trap...

Analysis

Alt+Shift+ Ctrl+L
Shift+Ctrl+B |

Alt+ Ctrl+1
Alt+ Ctrl+C

Ctri+L
Ctrl+M

Levels...
Curves..,
Exposure...

Vibrance...
Ctrl+U
Ctrl+B
Alt+Shift+ Ctrl+B

Hue/Saturation...
Color Balance...

Black & White...

Photo Filter...

Channel Micer...

{  Color Lookup...

[mvert Ctrl+1
Posterize...

Threshold...

Gradient Map...

Selective Color..,

Shadows/Highlights...
HDR Tening...
Variations...

Desaturate Shift+ Ctrl+LU
Match Caolar...
Replace Color...

Equalize



Lager - Laver
Har hittar du olika mdjligheter att arbeta med lager.

Layer Type Select Filter View

Mew
Duplicate Layer...
Delete

Renamne Layer...

Layer Style
Srnart Filter
Mew Fill Layer
Layer Content Options... Levels...

| Curves...
Layer Mask G e
Vector Mask

Create Clipping Mask Alt+Ctrl+G Vibrance...

] Hue/Saturation...
Smart Objects

Video Layers

Color Balance...

L Black & White...
ol Photo Filter...
Mew Layer Based Slice Channel Mixer...
Group Layers Ctrl+G Enipstoolup:
Ungroup Layers Shift+Ctrl+G Invert...
Hide Layers Posterize...
Thresheld...
Arrange k re=ne

Gradient Mapg...
Selective Color...

Combine Shapes

Align Layers to Selection r
Distribute *

Lock All Layers in Group...

Link Layers
Select Linked Layers

Merge Layers Ctrl+E
Merge Visible Shift+ Ctrl+E

Flatten lmage

Matting r




Markera - Select
Select  Filter View Window  Hel

All Ctrl+ 4
Deselect Ctrl+D
Reselect Shift+ Ctrl+D
Inverse Shift+ Ctrl+|
All Layers Alt+ Ctrl+ A
Deselect Layers
Find Layers Alt+Shift+ Ctrl+F
Color Range...
Refine Edge... Alt+Ctrl+R

Border...

R | Srooth...
Grow b
Similar b
: Contract...

Transform Selection Feather... Shift+F6

Edit in Cuick Mask Mode

Load Selection...

Save Selection...

Har arbetar man med markeringar med de olika kommandona.

Text - Type
Har aterfinns de kommandon du kan utféra med textverktyget.

Filter View W
Panels r
! Anti-Alias 4
Orientation k
OpenType 2

Create Work Path
Convert to Shape

Rasterize Type Layer
Convert to Paragraph Text

Warp Text...
Font Preview Size 4
Language Options 4

Update All Text Layers
Replace All Missing Fonts

Paste Lorem Ipsum




Filter - Filter

Innehéller de olika filtren som man kan skapa effekter med och/eller redigera en bild.
De flesta filter har undermenyer, vilket innebir att du har ett antal filter att vélja mellan.
Se ordlistan for mer info.

Filter Miew Window Help

Last Filter Ctrl+F

Convert for Smart Filters

Extract...

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle... Shift+Ctrl+A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+ Crl+X
Qil Paint...

Yanishing Point... Alt+ Ctrl+V

Blur
Distort
Moise
Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other

T o wTw v v v v v w ¥

Alien Skin
Digirnarc
Dx0 Labs
Mister Retro
Mik Software

v T v v w

Browse Filters Online...




Visa - View

Innehéller en del kommandon {6r hur bilden visas pé skdrmen.
Det aterfinns dven ett hjdlpmedel hir som heter ”Grid” (stodraster) som hjélper till att dela
upp bilden 1 lika stora delar och instillningen hittas under ”Edit/Preferences” (Ctrl + K).

Proof Setup »
Proof Colors Ctrl+Y
Garnut Warning Shift+Ctrl+Y
Pixel Aspect Ratio *

Pixel Aspect Ratio Correcticn
32-bit Preview Options...

Zoom In Ctrl++
Zoom Out Ctrl+-
Fit on Screen Ctrl+0
Actual Pixels Ctrl+1
Print Size
Screen Mode *
v Extras Ctrl+H
Show & Layer Edges
-v‘ A i Selection Edges |
5 Target Path Shift+Ctrl+H
v Snap Shift+ Ctrl+; Grid Ctrl+'
Snap To b Guides Ctrl+;
Lock Guides Alt+ Ctrl+; STE¢GUidES
Clear Guides Hlices
New Guide... Hotes
Mesh
Lock Slices Edit Pins
Clear Slices
All
MNone

Show Extras Options...




Fonster - Windows

Hér aterfinns olika paneler som kan behdva komma till anviandnings under arbetes gang.
Om du bockar for en av panelerna kommer den att dyka till hoger i arbetsytan. Och om den
bockas av kommer den att férsvinna.

Arrange

[ workspace ____*|v Essentials (Dcfauit

; i Mew in C56
Extensions I

Mation
Painting

Actions Alt+F9
| v Adjustments

Brush F5

Brush Presets

Channels Reset Ezsentials

Photography
Typography

Character Mew Workspace...
Character Styles Delete Workspace...
Clone Source
v Color F&

Histogram
History
Info F3
Layer Comps

| v Layers F7
Mavigator
Motes
Paragraph
Paragraph Styles
Paths
Properties
Styles

Swatches

Keyboard Shortcuts & Menus...

Timeline
Tool Presets

v Options
v Tools

3. Scrubby Sliders

Miénga av verktygen innehéller sa kallade
”Scrubby Sliders”, vilket innebér att dir man kan
stélla sig ovanfor/precis bredvid en dialog som -
har ett siffervirde och muspekaren forvandlas
till en hand med pilar, sd kan man fora den 4t
hoger eller vénster for att dndra det aktuella
vérdet.
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4. Verktvgspanelen - Toolbar

Move Tool / Flytta

Lasso Tool / Lasso

Crop / Beskirning

Fhytta, markera beskira

Rectangular Marques Tool!
Rektanguldr markeringsram

Cuick Selection Toal /
Snablbwal

Eyedropper Tool / Pipett

Spot healing brush tool /
Punktlagningspensel

Clone Starmp Tool / Klonstdmpel

Eraser / Suddgummi

Blurtool / Oskirpa

Retuschera, méla

™

=

Brush / Pensel

History Brush Tool /
Hindelsepensel

Gradient Tool / Overtening

Dodge Tool / Efterbelys

Pen Tool / Ritstift

Path selection tool /
Banmarkering

Rita, skriva
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Haorizontal Type Tool /
Vagratt tvp

Rectangle tool / Rektangel

Hand Tool /Hand

Set Foreground Calor £

Vlj fdrgrundsfirg

Change 5creen Mode /
Andra visningslage

> € O

#
o

i

CREE

foom { Zooma

Edit In Quick Mask Made /
Redigera i snabbmasklige




Verktygspanelen innehdller ndgra av de vésentligaste arbetsredskapen i Photoshop.
En del av dessa, de som har en “’snedpil” pa ikonen, har undermenyer som i regel har
anknytning till den aktuella ikonen. Hogerklicka pé en ikon och du kommer &t
undermenyerna.

Till verktygen finns ocksd en verktygslist som hittas under menyraderna. Genom att justera
instdllningarna kan du ge verktygen andra egenskaper dn vid grund instillningarna. Till

ndgra av verktygen hor ocksa sérskilda paneler, som du hittar under Fonster/Windows .

Nedan aterfinns enklare forklaringar till de flesta av verktygen.

Toolbar Verktygspanelen Snabbkommando
Rectangular marquee tool Rektangulir markeringsram T

Elliptical marquee tool Elliptisk markeringsram

Single row marquee tool Markeringsram for en rad

Single column marquee tool Markeringsram for en kolumn

De tva forsta drar upp kvadratiska eller cirkuldra markeringar.
De tva sista drar upp en vagrit eller lodrit kolumn.
Till alla markeringsverktyg hor ”Refine Edge” ocksa, se avsnitt 8 for detta verktyg.

= L__"I F '-H_'I Feather: 0 px V' Anti-alias Style:  Mormal

Move tool Flytta A\Y
Flyttar markerade lager inom bilden.
Kan ocksa anvanda tillsammans med piltangenterna.

Show Transform Controls

Lasso tool Lasso L
Polygonal lasso tool Lassopolygon
Magnetic lasso tool Magnetlasso

Skapar markering pé frihand. Beroende pa vilken markering du vill ha far du vilja det som
fungerar for andamalet.

Lasso drar upp en oregelbunden markering som foljer dina rorelser.
Polygon drar raka markeringar

- Bl H Feather: 15 px ¥ Antr-alias

Magnetlasso drar upp markeringar som foljer ett objekt
Quick Selection Tool Snabbmarkeringsverktyg W
Magic wand tool Trollstav

Drar upp mer specifika markeringar som foljer ett objekts kontur.
Quick Selection dr mycket anviandbart vid friliggningar av objekt.

Sample All Layers Auto-Enhance



Evedropper tool Pipett 1

Color sampler tool Fargprov
Measure tool Mitt
Note Tool Anteckningar

Fargviljare som pekar med pipetten pa en farg i bilden och far den som forgundsfirg

Sample Siz=: Point Sample +  Sample: Al Layers

Crop tool Beskiirning C
Slice tool Segment

Slice select tool Markera segment

Beskdér bilden.

Anvinds for att skapa segment bl a vid webdesign.

'h. S Unconstrained % % 1 |'é'| Straighten  View:  Rule of Thirds % ﬂ V' Delete Cropped Pixels

Spot healing brush tool Punktlagningspensel J
Healing brush tool Lagningspensel

Patch tool Laga

Content Aware Move Tool Innehéllsmedveten fyllning

Red eye tool Ta bort r6da 6gon

Verktyg som anvénds for att retuschera/foréndra detaljer i en bild. Anvénds ofta vid
retuschering av ménniskor.

6‘ - :- - n Mode:  Normal *  Source: % Sampled Aligned Sample

Brush tool Pensel B
Pencil tool Penna

Color replacement tool Férgersittning

Mixer Brush Tool

Brushverktyget anvénds for att mala med.

Pencil anvénds till att dra streck.

Color Replacement anvinds for att byta farg.
Mixer Brush blandar ihop olika farger fran en bild.

s+ Opacity: 100% -

Clone stamp tool Klonstimpel S
Pattern stamp tool Monsterstimpel

Clone anvénds till att klona dver delar av bilden som du vill paverka med andra delar av
samma eller en annan bild.

Pattern anvinds for att mala monster fran en bild eller fran fardiga monster i ditt bibliotek.
o B m_‘_ E Mode:  Mormal % Opacity: 78% @ = _/ Fow: 100% | + ".f v Aligned Sample:  Current & Below =W _[




History brush tool Hiéndelsepensel Y

Art history brush Konsthéndelsepensel

History anvénds for att ta bort steg man gjort tidigare.
Art History anvands konstnérligt.

Mode:  Mormal + Opacity: 100% -

Eraser tool Suddgummi E
Background eraser tool Bakgrundssuddgummi
Magic eraser tool Magiskt suddgummi

Eraser tar bort de delar du suddar pa.
Background tar bort ndraliggande férger inom ett omrade.
Magic tar bort hela den farg du klickar pa i ett visst omrade.

m Mode: = Brush % Opacity: 100% = 'f How: 100% - Erase to History

Gradient Tool Overtoning G

Paint bucket tool Fargpyts
Gradient skapar en overtoningskarta.

Paint fyller ett lager eller en markering med férg.

Editorn far du upp genom att klicka vid dvertoningen 1 verktygslisten.

-' A [ ™M = [+ Mode: = Normal * Opacity: 100% -~ Reverse [ Dither 5 Transparency

Paint Bucket Tool Firgpyts

Anvands for att fylla ett lager eller en markering

+~ Mode:  Mormal = Opacity: 100% | = Tolerance: 2 V' Ant-alizs ¥ Contiguous

All Layars

Blur tool Oskiirpa
Sharpen tool Skérpa
Smudge tool Smeta ut

Anvinds vid detaljer pa en bild for att skapa oskérpa, skéirpa eller smeta ut.

%+ Stength: 50% | - Sample All Layers

e

Dodge tool Efterbelys (0)
Burn tool Skugga
Sponge tool Svamp

Anviands fOr att forstarka detaljer eller effekter 1 en bild.

Range: = Midtones %  Exposure:  50% (=1 ' Protect Tones




Pen tool Ritsift P

Freeform pen tool Frihandsritstift

Add anchor point tool Lagg till ankarpunkt
Delete anchor point tool Radera ankarpunkt
Convert point tool Konvertera ankarpunkt

Anvinds till att dra upp olika banor och skapar vektorgrafik som du sedan kan omvandla till
markeringar. Ar anvindbart vid frildggningar.

Horizontal type tool Viagrit typ T
Vertical type tool Lodrét typ

Horizontal type mask tool Végrit typmask

Lodrit type mask tool Lodrét typmask

Textverktyg som skriver vanlig text vagratt och lodritt.

Helvetica LT Std -

Path selection tool Banmarkering A
Direct selection tool Direktmarkering

Constrain Path Dragging

Rectangle tool Rektangel U
Rounded rectangle tool Rundad rektangel

Ellipse tool Ellips

Polygon tool Polygon

Line tool Linje

Custom shape tool Egen form

Drar upp olika former
/| - Shape = Al - Stroke: 3 pt N Ic : -n— ' align Edges

Hand tool Hand H

* - Scroll All Windows Actual Picsls Fit Screen Fill Screen Print Size

Panorerar bilden 1 forstorat lige medan du haller mellanslagstangenten nere.

Zoom tool Zooma 1

Zoomar in och ut ur bilden

Resize Windows to Fit Zoom All Windows Scrubby Zoom Actual Pixels Fit Scresn Fill Screen Print Size




Set Foreground Color Forgrundsfarg D
Set background Color Bakgrundsfarg

Skifta for- bakgrundsfarg X
Genom att klicka pa respektive ikon viljs for- eller bakgrundsfarg.

~ Mode: Normal + Opadby: 100% = Tolerance: 32 W Anti-alias # Contiguous All Layers

Color Picker (Foreground Color)

new | oK |

Cancel

Add to Swatches

Color Libraries

x L (o
O ia: |0
B Oib: |0
73
68
67

a0

& & & &

[]only Web Colors # | 000000

Edit in standard mode Redigera i standardlige
Edit in quick mask mode Redigera 1 snabbmasklédge




5. Kort om firger

All farg 1 Photoshop skapas via tvd system, RGB och CMY (se nedan).

Frén RGB-systemet skapas alla andra férger, blanda tvéd av de priméra fargerna med
varandra och man fr en sekundir férg.

Primiira firger (RGB) Sekundira firger (CMY)
Red (Rod) Cyan  (Cyan)

Green (Gron) Magenta (Magenta)

Blue (BIl4) Yellow  (Gul)

Gront + blatt =cyan Magenta + gul = rott
Rott  + blatt = magenta Cyan +  gul = gront
Rott  + gront = gul Cyan + magenta = blatt

Om man blandar tvé av de sekundira fargerna med varandra far man en primaér farg.

Genom uteslutning av en farg nir man blandar tva priméra uppstar en komplementférg.
Gront och blatt blir cyan, vilket skapar komplementarfargen till rott, som alltsd dr utesluten.
Se tabellen ovan for de olika komplementérfargerna.

Dessa grundldggande system kommer du att kdnna igen i en del av Photoshops fargverktyg
och dr grunden till att justera bilder.

Om en bild har ett rodstick kan du alltsé testa olika védgar for att ta bort detta.
« Okacyan
+ Oka blatt och grént som skapar cyan
* Minska rott
* Minska magenta och gul som skapar rott

Nu ska vi se om detta stimmer i praktiken...



Verktyget jag anvint dr Fargbalans, men du kan justera farger med fordel med t ex
kurvor ocksa. Férgbalans dr dock intuitivt och enkelt att borja med.

ritt minskat
cyan dkat

Ett justeringslager Fargbalans dr skapat
ovanpa lagret med bilden och det syns bara
1 bilden hir for att jag klippt in det och
visar att tekniken fungerar.

Det syns att tekniken fungerar, dven
om bilderna inte ar perfekt justerade.

M 1 Color Balanos

it
tkat grént och blatt ...
minskat magenta
och gul




6. Kort om kanaler

Varje enskild fiarg i RGB-systemet motsvaras av en kanal 1 kanalpanelen och visar sig som
svartvita representationer om man stéller sig dér. P4 bilden kan du se att pa den roda kanalen
finns ett vitt omrade och ett svart omrade (och dven pé de andra kanalerna ar det likadant).

Det vita omradet berittar att fargen dr 100% rod och att det inte finns nagot rott i de svarta
omridena. P4 samma sitt motsvaras fargerna i de andra kanalerna. Om férgerna borjar bli
at det gra hallet innebér det att fargen dr mindre rod (eller gron/bla beroende pa vilken kanal
du tittar pa.

Den Oversta raden motsvarar de sammanslagna kanalerna — RGB.

00% ritt
0% rétt

Kanaler har en del olika anvindningsomraden, men jag vill nimna nagra av dem, dels kan
man reducera brus i dem och dels ér de oerhort anvindbara nér man ska pyssla med
friliggningar av objekt. Man kan ocksa skapa svartvita bilder via justeringslagret
Kanalblandning/Channel Mixer, som anvénder sig av de olika kanalerna. Vidare kan man
skirpa bilder genom att anvinda kanaler.

Forknippat med kanalerna ar verktyget Berdkning som finns 1 menyn Bild. 1 Berdkning
kan man skapa nya enskilda kanaler (Alfakanaler) genom att kombinera dem med varandra

och anvénda olika blandningsldgen.

Mer om detta finns i linken om friliggningar.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

7. Histogram

Histogramet finns under Fonster/Windows.

Histogramet visar bilden som en grafisk representation éver hur en bild dr exponerad.
Till vénster 1 histogramet finns de morkaste partierna av en bild och till hoger ser man de
ljusaste delarna representerade. Svart dterfinns ldngst till vinster och vitt 1angst till hoger.
Pucklar eller omraden i mitten/indt mitten av bilden representerar ovriga férger i bilden.
Poidngen édr att kurvorna mer ska tona in 1 varandra och inte vara avklippta, &ven om
staplar kan vara hoga.

Ju hogre en stapel dr, desto mer av en viss ton finns representerad som en hogre stapel.

Underexponerad bild - svarta omraden ar avklippta till vinster.

Overexponerad bild — det vita #r avklippt till hoger och alltsd utfritt.




Korrekt exponerad bild

Histograsm

RGB

Enkira Image

115,87 Lewved:

v G836 Count:
Parcentie:

Cache Level:

Histogram
Histogramfunktionen finns ocksa inbyggd 1 kameror

och man kan med enkelhet direkt se
hur en bild blivit exponerad.

Channel: = RGE

Det finns ocksa mojlighet att se de enskilda
fargkanalernas utbredning i histogramet, vilket kan

vara anvdndbart om vissa farger kan behdva justeras. Source:  Entire Image
Mean: 114,57 Level:
. . e . ° Std Dev: Count:
Staplarna &r relativt jamnt fordelade, men tvd saker Median: 95 -
skiljer: Den bla puckeln dr ndgot smalare och lite i bt avd:

hogre, vilket motsvarar de morkare fargerna 1 bilden.
De grona och réda omrédena i mitten dr nagot hogre,
vilket indikerar att det dr det mer gula i1 bilden (blanda
gront och rott och du far gult).




8. Paneler och verktyg

nar man klickar pa dem

Blandningslagen

Oga for att
osynliggora ett lager

Paneler som ar utfillbara

Andra paneler

Adjustments Fl t d
outmenyer vi
Add an adjustment h}"t klick Y
. . agerklic
0w 57 7 g
M AE & M Panel for att skapa
justeringslager
Layers
Dnd 2 & © T I 0
Normal S E = ER LM | ageropacitet
Lock: B o & B All: 100% @ -
FBE Groupi Grupp
Photoshop 2 Textlager
Justeringslager

Enskilt lager med

lagermask
Layer 2 Enskilt lager
Layer 1 Enskilt Iager
¥ Background copy Enskilt lager

Bakgrundslager som
varje bild bérjar med

Background

Skapa lagermask

Skapa ny grupp




Lager - Laver

Ett lager dr den del du markerar 1 lagerpanelen som du ska arbeta med 1 programmet.
Ténk pd dem som olika skikt. Se bilder ndgot ldngre ner pé sidan.

Ett lager skapas automatisk nér en bild 6ppnas eller ett nytt dokument skapas.
Ytterligare lager skapas via Lagermenyn eller via att klicka pa ikonen i lagerpanelen.
Kopiera ett lager via Ctrl + J.

Det gar att utféra en miangd atgérder pa varje lager, bland annat:

Mala med penslar

Justera enskilda lager.

Justera opaciteten

Markera flera lager for att skapa en grupp

Dubbelklicka pa ett lager for att fa upp lagerstilarna

Man kan forvandla ett lager till ett Smart Objekt for att arbeta icke-destruktivt med bl a
filter pé ett enskilt lager.

Markera flera lager samtidigt (Ctrl + klicka nér du star pa respektive lager).

Lagermask - Laver Mask

En lagermask anvénds for att géra olika justeringar av en bild.

Mala med svart farg i masken och delar av
bilden tas bort.

Mala med vit farg och delarna aterskapas.

Gora justeringar med justeringsverkt Vitt i lagermasken visar
. J . g J g ve det som &r synligt av bilden
direkt i lagermasken.
Anvinds vid friliggningar. : Svart visar det som &r bort-
; taget ur bilden.
P& bilden har jag tagit bort ansiktet genom = Om man stdr i lagermasken
att dra upp en markering med viser Alt + musklickar en

den rektangulira markeringsramen FERCIgNOn o denmmma |

och sedan lagt till en lagermask genom att
klicka pa lagermaskikonen. 0

=0/

ga som visar av/pa|

Du kan ocksa dra upp en markering och
mala med en pensel i lagermasken, men
da maste masken skapas forst.

Alla markeringsverktyg kan anvéindas vid
ett saidant har moment.

Att fa in flera bilder i samma dokument

g0or man genom att flytta dver respektive

bild till det dokument man vill ha dem pa.
Lankaihop lager Grupp

Skifta till lagermasken genom att klicka pa ikonen for att arbeta i den.



Manuellt stéller man sig 1 lagermasken genom att markera den med muspekaren och klicka
till.

Properties
Maskikon —jk-e JTFES

. Layer Mask

Lagermaskens [ESEE
opacitet

Lagermaskens
ludd
Mask Edge... Forfina kant

Calor Range... Fargomrdde

Invert Invertera lagermask

Bilden visar pé olika mdojligheter att justera lagermasken och nigra andra kommandon du
kan utfora.

Disable Layer Mask
Hogerklicksmenyn for lagermasker Delete Layer Mask
Apply Layer Mask

Add Mask To Selection
Subtract Mask From Selection
Intersect Mask With Selection

Refine Mask...

Mask Options...



Penslar - Brushes

Penselverktyget aterfinns i verktygspanelen och har kortkommandot B.

Penslar ér centrala i Photoshop. Man anviander dem nira nog i alla projekt. Férutom att
méla pd enskilda lager anvénds de ofta vid arbete pé lagermasker nér man redigerar bilder.

Med penslar kan du :

Mala och rita pa ett eget lager eller direkt pa en bild.

Anvinda olika blandningsldgen pa penslarna.

Skapa ett odndligt antal effekter via olika instéllningar.

Andra verktyg anvéinder penseln som grund, t ex efterbelys, skugga och suddgummit.
Ladda hem penslar for olika projekt

Med mera med mera...

Penselmeny

Klicka har for att
fa upp denna meny

Mode:  Mormal KI | Cka hal' fOI'

Storlek E* 100 pi flyoutmenyn

Mew Brush Preset...

Hérdhet Hardness: 0% Renarme Brush...
Delete Brush

Text Only
Small Thumbnail
Large Thumbnail
Srall List
Large List
Stroke Thumbnail

Preset Manager...

Reset Brushes...

Load Brushes...

Save Brushes...
Replace Brushes...
Assorted Brushes
PenSE'lmeny Basic Brushes
Calligraphic Brushes
DP Brushes

Drop Shadow Brushes
Dry Media Brushes
Faux Finish Brushes

M Brushes

Matural Brushes 2
Matural Brushes
Round Brushes with Size
Special Effect Brushes
Square Brushes

Thick Heavy Brushes
Wet Media Brushes




Frén penselmenyn laddar du in programmets egna penslar och dven de du kan ladda hem.

Verktygsraden

Storlek Blandningsldage Tryckkanslighet

- - -
o7 100 |7 ﬂ Mode: | Mormal % Opacity: 100% |~

Penselpanel Opacitet Flode

Frén och med Photoshop CS6 ér penselstorleken nu upp till 5000 pixlar, 1 tidigare versioner
ar maxgransen 2500 pixlar.

0% hardhet innebir maximalt luddiga kanter och 100 % hérdhet innebédr maximalt harda
kanter pé penseln.

Skillnaden mellan opacitet och flode forklaras enklast med att vid lagre flodesvarde fylls
penseln pa undan for undan nir du mélar men fylls ”ojamnt”, medan vid opacitet har du ett
fast vérde.

24 pixlar - 0% hardhet - 100% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 100% hardhet - 100% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 100% hardhet - 20% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 0% hardhet - 100% opacitet - 30% flode




Penselpanelen

Penselpanelen ser ndrmast skrackinjagande ut med alla sina mojligheter till instéllningar.
Baskunskaperna for att kunna hantera penslarna har du fatt, detta dr 6verkursen och det &r
bara att dyka in och testa sig fram.

Penselforinstallningar Brush Prasets

Form pd penselspets J:-ER EEIES

Formdynamik Shape Dynamics ()
Spridning Scattering 53] Vald pensel
Textur Texture &
Dubbelpensel Dual Brush 5
Fargdynamik Color Dynamics (5
Overforing Transfer &
Erush Pose @
Brus Noisa & -
Vata kanter Wet Edges 5 Fip X

Build-up

Utjiamning M=
Protect Texture

Er Er

Angle: oo Visningsfonster

Roundness:

&

Hardness

£l

vl Spacing

e

Visningsfénster for den
penselform man far
utifran installningar
gjorda i panelen

En minimal forklaring till vad nigra av de olika rubrikerna innehéller

Form pa penselspets
Mellanrum
Formdynamik
Spridning

Textur
Féargdynamik

Négra fler tips
Dra raka streck

Sammanbind tva punkter
och

Andrar penselns rundhet och vinkel

Avgor avstdndet mellan varje “penselnedslag”

Varierar storleken pa den pensel du stéllt in

Varierar hur det som mélas sprids dver arbetsytan

Ger penseln en textur

Varierar penselns farg utifran instilld for- och bakgrundsfirg

Hall ned Shifttangenten samtidigt som du for penseln dver ytan
detta dr anvindbart i sammanhang dir man vill ha raka streck,
men ocksd vid frildggningar

Klicka till i en &nda och flytta till nésta, héall ned Shifttangenten
klicka till igen



Justeringslager - Adjustment Lavers

Justeringslager anvénds for att paverka bilden med olika justeringar.

Dels gér det att arbeta direkt pa ett lager via ”Bild/Justeringar”, dels kan du skapa enskilda
justeringslager for de olika momenten och arbeta icke.destruktivt. Det sistndmnda brukar
vara att foredra eftersom det ldmnar originalbilden utan paverkan.

Justeringslager for att arbeta icke-destruktivt skapas antingen via ikonen nertill 1

lagerpanellisten eller via menyn “Lager/Nytt justeringslager”.

Alla justeringslager far automatiskt en lagermask, vilket gor att man kan péverka detaljer i

en bild.

Bild/Justeringar

Image

Mode

Layer Type

Auto Tone Shift+ Ctrl+L
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L
Auto Color Shift+Ctrl+B
Image Size... Alt+Ctrl+|
Canvas Size... Alt+Ctrl+C

Image Rotation
Crop

Trim...

Reveal All

Duplicate...
Apply Image...
Calculations...

Variables
Apply Data Set...

Trap...

Analysis

Brightness/Contrast...

Levels... Ctrl+L
Curves... Ctrl+M
Exposure...

Vibrance...

Hue/Saturaticn... Ctrl+UJ
Color Balance... Ctrl+B
Black & White... Alt+Shift+ Ctrl+B
Photo Filter...

Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert Ctrl+1
Posterize...

Threshold...

Gradient Map...

Selective Color...

|  Shadows/Highlights... |

HDR Toning...
Variations...

Desaturate Shift+Ctrl+ L
Match Color...
Replace Color...

Equalize

Lager/Nytt justeringslager

Erightness/Contrast...
Levels...
Curves...

Exposure...

Vibrance...
Hue/Saturation...
Color Balance...
Black & White...
Photo Filter...
Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert...
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...
Selective Color...

Nedan foljer ndgra anvindbara justeringslager vid elementdr bildbehandling.

Urklipssmask hor ocksa ithop med detta kapitel, se denna guide omkring d&mnet.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2011/05/lager-och-urklippsmaskar.html

Skuggor/Hogdagrar - Shadows/Highlights

Verktyget aterfinns under menyn Bild/Justeringar/Image/Adjustments.

Med detta verktyg kan man justera bilden sé detaljer kommer fram i skuggor och i
hogdagrar.

Shadows/Highlights
_ chadows Panel for skuggor o |
0K
Armountz 47 %
Cancel
=¥
Tonal Width: 79 % =
=i
Save
Radius: 117 NS
- Preview

" Highlights Panel fér hégdagrar

Amount 41 oo
—y=
Tonal Width: 42 %
Oy
Radius: E px
Ly .
~ Adjustments Farg och kontrastjustering
Color Correcdon: +82
o
Midtone Contrast +43
r
Black Clip: 0,01 | %
White Clip: 0,01 |%
| Save As Defaulis |

Show More Options

Verktyget dr mycket verkningsbart och det gér att
anvénda fOr att redigera bilder i alla sammanhang.
Det gér ocksa att skruva ordentligt pa reglagen och
4 overdrivna effekter.

Nackdelen med verktyget ér att det latt kan uppsta
haloeffekter.




Niviaer - Levels

Nivéer justerar ljus och kontraster - skuggor, mellantoner och hogdagrar.
Ar anvindbart vid felaktiga exponeringar av en bild eller om du bara vill justera dnda.

HoxX

Properiies B8 Rullist for forvalda installningar

v Defaul
il ¥ pLevels

Diarker
Preset: Default ncrease Contrast 1
Incresse Contrast 2
Increase Contrast 3
Lighten Shadows

Verktyg for fargjustering e

Histogram Lighter

Sva rtpunkt 3 o -Gl Midtones Brighter
Mellantoner < Midtones Darker
Vitpunkt 250

Reglage

for skuggor

mellantoner

ek sy Rullist for fargkanaler

Output Lewels: 0

Bilden till hoger ér justerad med svartpunkt, vitpunkt och
mellantoner genom att leta efter den morkaste(svartpunkt)
den ljusaste (vitpunkt) delen. For mellantonerna letar man
efter en medelgré detal;.

Vilj respektive pipett och klicka i bilden. Finjustera genom
att dra i reglagen for skuggor, hogdagrar och mellantoner.

Global justering Den roda fargkanalen

RGE H Auto

sl

15




Kurvor - Curves

Kurvor justerar ocksa ljus och kontraster (som nivéaer gor), men med kontroll 6ver detaljer i
bilden.

Properties
___f E curves
. Presst: Custon
Klicka och dra reses
sedan i bilden 3 res
for att justera Dekns
Verktyg for fargjustering i R
Svartpunkt Cross Process (RGE)
Mellantoner Darker (RGE)
Vitpl,l rilkt Increase Contrast (RGE)
Lighter {RGE]
Linear Contrast {RGB)
Medium Contrast (RGE)
Megative (RGE)

Strang Contrast {RGB)

=" Histogram
Reglage for hjalp T v Custom

vid svart och vitpunkt e —

Rullist for fargkanaler

En stor férdel med kurvor ar att man kan justera finare med
detta verktyg, nackdelen &r att inldrningstroskeln dr nagot
hogre.

For fargjustering med kurvor héanvisar jag till denna guiden.

En stor fordel dr att det gar att justera direkt i bilden du
arbetar med via reglaget med handen och pilarna.

Det gér ocksa att justera direkt 1 kurvorna.

Omradet nere till vénster dr de morkare delarna av bilden
och ljusas upp eller morkas ner beroende pa hur du __
reglerar kurvan (vilket beror pé bilden). Omraden uppe till | #
hoger ér de ljusa omrddena 1 bilden och morkas ner eller &4
ljusas upp.

Ojusterad


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/12/color-adjustment-with-curves.html

Nyans/méttnad - Hue/Saturation

Nyans dr fargtonen och mittnad &r hur “tung” fargen ér.

Properties

Default

= 3 Hue/saturation
v Default

Reglage for justering

av firger direkt i bilden [REECREE -
Y¥Enotype
‘\h Reds Increzse Saturation Maore
Increase Saturation
Myans I i
Red Boost
Mattnad Saturation: Sepia
Strong Saturation
Yellow Boost
LjUS Lightness:
Custom

Pipetter far att valja farg

Rullist for enskilda farger
som gar att justera

Mastar

Farginstallninar

Fargldgg bilden
Alt+5
Alt+E
Al+7
Al+E

Det finns méinga fargverktyg i Photoshop och alla gor de lite olika saker. Detta &r ett av de
mer anvéindbara.

Justering av enskilda fairgomraden gors genom att vilja den farg som matchar i rullisten.

Genom att bocka ”Colorize” 1 kan man farga bilden i en sérskild ton nidr man justerar nyans
och méttnad.

Handen med pilarna gor att man kan klicka i bilden och vélja ett fairgomradde man vill
paverkar pa ett mer selektivt satt.



Pé bilderna har jag valt att dndra pa den roda fargen.

Saturation justerad till -60

Hue justerad till +180
Saturation justerad till -60

o
"

Har ar gul farg vald
Hue +11
Saturation +75
Lightness +11
Malat i lagermasken

& -
N

= . i
,

1y o
E & Hue/Saturation 1
o

- -
i L . Curves 1

Background



Filter - Filter
Filtren aterfinns under filtermenyn. Filter skapar effekter pa en bild.

Filtren i Photoshop dr manga, men i redigeringssammanhang ar de flesta oanvandbara.
Manga kan 4 andra sidan anvindas inom andra omraden, t ex design och abstrakta bilder.

Varje filterkategori innehéller flera filter som ger effekter som kategorin antyder, men pa
lite olika sdtt. Mest anvindbara filter 1 redigeringssammanhang ar kategorierna Brus,
Oskirpa och Skérpa.Ytterligare ett filter for skirpa aterfinns under
Annat/Hogpass/Other/High Pass.

Genom att konvertera bilden till ett s& kallat Smart Objekt (via Filtermenyn eller genom
hogerklick pa lagerraden) kan man anvénda flera filter samtidigt pé en bild, dels utan att
bilden forstors, dels att man kan justera effekterna i efterhand. Detta fungerar dven
tillsammans med Skuggor/Hogdagrar.

Brus skapar korn pa en bild. Men man kan ocksé ta bort/paverka brus i denna kategori.

Korn skapas sé hér:

* Skapa ett tomt lager ovanfor bilden och fyll det med neutralt gratt #808080.

* Andra blandningsliget till Soft Light

* Gatill Filter/Brus/Légg till Brus med ett virde som passar din bild (vilket beror pa storleken
pa bilden). Man ska anvidnda Gaussisk och monokromatisk ska vara ibockad.

* Gé till Filter/Oskérpa/gaussisk oskérpa med ett lagt vérde.

» Justera eventuellt opaciteten.

Fore Efter




Oskérpa suddar ut detaljer 1 en bild. Har har jag anviant Gaussisk oskirpa till ett virde av 20.

Skérpa forstirker detaljer 1 en bild.

Skérpa kan, som jag skrev,
skapas pa olika sitt.

Hir dr den skapad sd hér:
Kopiera lagret

Ga till
Filter/Annat/Hogpass
Léagg pd ett virde mellan
3 upp till 10 (Storleken pa
bilden avgor).

Andra blandningsliget till
nagot av Tédcka over,
Mjukt eller Skarpt ljus.




Klonverktvget - Clone Tool

Klonverktyget hittas i1 verktygspanelen.

Verktyget fungerar genom att ta ett avtryck frdn en del av bilden och flytta det till en annan
del. Genom denna mandver kan man fordndra bilden.

Avtrycken hdmtas upp genom att hélla ned Alt samtidigt som man klickar med musen (eller
om man anvander en penna) och sedan slédpper Alt och malar in avtrycket pa det stdlle man
vill ha det.

Till verktyget hor en sérskild panel (hittas under menyn Fonster) dir det gér att laborera med
instéllningar, t ex att dndra vinklar pa penseln.

Penseln kan anvindas i olika blandningsligen, vilket &r anvéndbart vid retuschering ibland.

Laget Morkare/Darken paverkar bara morka delar och utesluter ljusa. Laget Ljusare/Lighten
paverkar ljusa delar och utesluter morka delar.

Morkare

, -
Ljusare w»

En instédllning som dr viktig finns 1 verktygslisten och det &r en rullist ddr man kan vilja om
man vill klona pé ett, frdn borjan, lager, f4 med alla lager under lagret man stér pa eller alla
lager (beroende pé blandningsldgen och eventuella masker man har med 1 olika lager .

Sample:  Current & Below




Beskirning - Crop

Verktyget hittas 1 verktygspanelen.

Beskidrningsverktyget dr kraftigt omgjort i CS6 och fungerar mer intuitivt eftersom man ser
hur bilden beskdérs, vilket det inte gjordes tidigare, utan du fick sjdlv klura ut om lutningen
pa bilden kom innanfor eller utanfor bildytan. Centrum finns alltid i bildens mitt.

Automatiska instaliningar Portratt. landskapslage Utseende pa verktyget Ta bort pixlar Aterstall Bekrfta

Unconstrained x " jiz Straighten View: RuleofThirds + #f ¥ Delete Cropped Pixels

Skriv in egna virden Rita upp genom att dra ett streck Ytterligare installningar Anagra

Verktygslisten innehéller manga alternativ som underlattar nir du vil ldrt dig verktyget.
Du kan bland annatstélla in egna matt, rita upp bilder pa ett valdigt enkelt sitt genom att dra
en linje over bilden.



9.

Markeringar

Markeringar
och markeringsanknytna verktygi Photoshop Aterfinns

Rektanguldr markeringsram (dven cirklar) Verktygspanelen
Lasso Verktygspanelen
Snabbmarkeringsverktyget Verktygspanelen
Snabbmask Verktygpanelen
Markera Allt Markera
Avmarkera Markera
Invertera markering Markera
Féargomrade Markera
Forfina kant/Refine Edge (vid markering) Markera
Forfina mask/Refine Mask (i lagermask) Markera
Andra Markera

Ram

Utjimna

Utvidga

Dra samman

Ludd
Utvidga/Grow Markera
Liknande/Similar Markera
Lis in kanalen som markering Kanalpanelen

Snabbkommando
T

L

W

Q

Ctrl + A

Ctrl+D

Shift + Ctrl +1

Alt+ Ctrl + R
Alt+ Ctrl + R

Vilket markeringsverktyg som man kan anvinda nér, beror i mangt och mycket pa den
uppgift som ska utforas och att redogdra for detta faller utanfor denna guide. Verktygen
fungerar utifran kanter i objekt, farg och ljus och vilket verktyg som ska viljas kan ge en

viss védgledning utifran ett verktygs egenskaper och bilden.

Vid tydliga kanter dr snabbmarkeringsverktyget ett bra alternativ

Vid val av farg ar Fargomrade eller Liknande verktyg som ofta fungerar.

Vid val av ljus maste man arbeta i kanalerna och bygger pa kontrasten mellan svart och vitt

och jag hédnvisar till guiden om frildggningar fér mer kunskap om detta.

En del verktyg drar bara upp markeringar utan hinsyn till nagot av ovanstaende, t ex Lasso

och Rektanguldr markeringsram.

Bilden till véanster lampar sig
for markering med
snabbmarkeringsverktyget.

¥ Bilden till hoger lampar sig
o A1 for att anviinda kanaler med
. :M..,;: tanke pé haret.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Forfina kant Refine Edge Alt+ Ctrl+ R

Forfina kant dyker upp 1 verktygslisten nar du skapat en markering och kan anvédndas nér
man anviander ndgot av markeringsverktygen.

Anvinds for att finjustera markeringar vid friliggningar eller for att skapa ludd om man inte
vill ha for skarpa kanter pa en markering.

Forfina mask Refine Mask Alt+ Ctrl + R

Anvinds ndr man arbetar 1 en lagermask.

Béda verktygen ser likadana ut och éterfinns under menyn Markera. De fungerar pa samma
sdtt. Om du anvinder den vid lagermaskarbete heter den Forfina mask.

Verktygen nés via Markera-menyn. Men de finns ocksa tillgangliga i verktygslisten och om
man dubbelklickar pa lagermasken far man upp en panel som hianger ihop med lagermasken.

et donlis Refine Edge
o — View Mode
5 L]
VT i Show Radius (1)
h Layer Mask .\34:":' View: I
' [Jshow Original (P}

I ,.f — Edge Detection
1= []smart Radius

s e [

— Adjust Edge
Smooth: Cr————
2y Feather: (P | 00 P
Mask Edge...
Contrast: (| g %o
Color Range... .
Shift Edge: = p—— | ap
Invert
— Output
[ | pecontaminate Colors
Armount o
Output To: | Selection [¥]
[ ]Remember Settings

Cance

Aven om friliggningen pa nista sida #r nigot for avancerad for denna guide, sd ger den en
uppfattning om vad som gar att gora.



Tanken hér ar att byta ut himlen, jag drog upp en markering pa himlen och valde Liknande
for denna uppgift.

Markeringen gjord.

Niésta steg dr att ldgga pa en lagermask via lagermaskikonen och invertera lagermasken
(eftersom det dr himlen jag ska byta och eftersom det var den jag valde att markera blir den
synlig initialt).

Nista steg dr att placera en himmel bakom min bild och sedan justera lagermasken med
Forfina mask.




10. Omforma fritt - Free Transform

Omforma fritt ar ett verktyg som forstorar, forminskar eller forvranger olika objekt.

Omforma fritt aterfinns under menyn Redigera, genom kortkommandot Ctrl + T
eller genom att hogerklicka om Rektanguldr markeringsram &r aktiverad.

Du kan ocksa vilja att omforma en markering du gjort och inte objektet i sig.

Bekrifta genom klicka pd bocken i verktygsraden eller genom “Enter

Verktyget

Free Transform Omforma fritt

Scale Skala

S Hagerklicka far att s
Verktygsmenyn Skew fd upp denna meny Skeva

Distort Farvrang

Perspective Perspektiv

Warp Tanj

Content-Aware Scale

Puppet Warp

Rotate 180° Rotera 180 grader

Rotate 90° CW Rotera 20 grader medsals

Rotate 90° CCW Rotera 90 grader motsols

Vand horisontellt
Vand vertikalt

Flip Horizontal
Flip Vertical

Verktygslisten

Referenspunktens placering Storlek pd fordndringen  Vinkel

Justering av referenspunten Lankar ihop horisontell
ach vertikal justering

Skifta mellan Tanjining

Skeva horisontellt och vertikalt e itk

Bekrifta

-

Interpolation: = Bicubic %

Interpoleringswval Avbryt




Hiér har jag anvant Tanj (Warp) for att efterlikna en vagrorelse




11. Blandningslagen

Lagerblandningsldgen &r en av de mer kreativa funktionerna 1 Photoshop. En enkel éndring
av laget frdn Normal till t ex Técka 6ver kan hoja en bilds attraktionskraft betydligt.

Blandningsfunktionerna &r indelade i grupper och genomgangen foljer denna gruppering i
Photoshop. Funktionen hittar du dverst 1 lagerpaletten. Alla nya lager har utgangslager

”Normal”.

Paverkar inte farg, ljus eller kontrast

MNormal Mormal
Dissolve Lés upp

Gér bilder mérkare

Darken M&rkare
Multiphy Multiplicera
Color Burn Efterbelys firg
Linear Burn Linj&r efterbelysning
Darker Calor Markare Firg
Gar bilden ljusare

Lighten Ljusare
Screen Raster

Color Dodge Fargskugga
Linear Dodge Linjar skugga
Lighter color Ljusare firg
Skapar kontrasteffekter

Chverlay Tacka &ver
Soft Light Miukt ljus
Hard Light Skarpt ljus
Vivid Light Klart ljus
Linear Light Linjart ljus
Pin Light Stralljus

Hard Mix Hard blandning
Jarmfér farger mellan tvé lager
Difference Differens
Exclusion Uteslutning
Subtract Subtrahera
Divide Dela upp
Paverkar farg i lagret undertill

Hue Myans
Saturation Mattnad
Color Farg

Luminasity Luminicens

Slapper igenom pixlar vid opacitetsjustering

Viljer att visa mérka pixlar

Multiplicerar farger ach mérkar ner bilden
Mérkar ner, &kar kontrast och firgmattnad
Som Color Burn, men arbetar annarlunda och
skapar en mérkare bild

Som Darken, men med ett annorlunda resultat

Motsats till Darken, ljusare farger visas
Motsats till Multiply, ljusar upp bilden

Mattar farger, Skar kontraster, ljusar upp

Okar intensitetenmycket, men inte kontrasten
Som Lighten, men annarlunda resultat

Blandar farger som ar Hiver eller under 50% gratt
Blandar farger som &r Hver eller under 50% gratt
Blandar farger som &r &iver eller under 50% gritt
Okar kontrasten och blandar in effekter av Color

Burn och Color Dodge

Okar kontrasten och blandaar in effekter av Color
Dodge och Linear Dodge

Blandar farger som &r Hver eller under 50% gratt

Tar bort fanger — kraver ofta kraftig opacitetssdnkning

Blandar farger med varandra pd ett kontrastigt satt
Blandar farger pa ett mindre kontrastigt satt
Minskar den blandade firgen frin lagret under
Delar fargen med underliggande lager

Fargar lagret under. Paverkar inte kontrast och mattnad
Paverkar mattnaden, men inte nyans och ljus

Fargar av sig pd underliggande lager

Paverkas av ljuset frin blandningslagret



Los upp Mérkare Multiplicera Efterbelys farg  Linjar efterbelysning Maorkare farg

Ljusare Raster Fargskugga Linjar skugga Ljusare farg Tacka 6ver

Mjukt ljus Skarpt ljus Klart ljus Linjart ljus Stralljus Hard blandning

Differens Uteslutning Subtrahera Dela upp Nyans Maittnad

Farg Luminisens




Justeringslager kan ocksa sittas 1 blandningslégen, vilket dr bra d4 man till exempel kan
skapa en kurva och paverka féarger, men inte ljus och tvértom.

Pé alla lager kan man justera opaciteten, vilket ofta fungerar bra, dven om resultatet initialt
kan se grasligt ut.

Vid bildbehanling dr Multiplicera, Técka 6ver, Mjukt ljus och de fyra sista blandningsldgena
mycket anvindbara.

Tvé exempel med bilderna till ovan.
Tva lager av texturen
Multiplicera 100% Multiplicera 100% och Mjukt ljus 100%




