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Aldra ett foto 1

Det finns flera sétt att aldra ett foto. Har ar tva sétt.

1. Konvertera bilden till svartvitt med ett justeringslager ”Gradient Map”

2. Skapa ett justeringslager
”Curves” och dndra
blandningslaget till ”Screen”
utan att justera ngot annat.

3. Skapa ett justeringslager
”Levels” och still in som pa
bilden.
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4. Ladda hem bilderna fran
nedanstdende lank

old-grungy-film-textures.html

5. Vilj nagon av bilderna du

Bilden efter steg 3

tycker om monstret pa, 6ppna den och flytta 6ver den till den bild du arbetar med
Anpassa storleken till den bild du arbetar med.

Slack ner bilden.

6. Stéll dig pé originalbildlagret och gi

till ”Image/Apply Image” och vilj
texturen du flyttat 6ver. Se bilden
for instdllningarna i detta steg.

Apply Image A X
"~ Source: AGED.psd
Layer: TEXTURE -
Channel: RGB + [Clinvert
Preview

Target: AGED.psd (Backgrou..., RGB)

 Blending: Soft Light hd

Opacity: %

I Preserve Transparency
[ mask...
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7. Skapa ett lager neutralt gratt.
Sétt blandningslaget till ”Soft Light”.
Ga till Filter/Noise/Add Noise” och lagg pa 12 i varde (till en bild pa 1024 px).
Ga” Filter/Blur/Gaussian Blur” och lagg pa 0,9 i virde.
Justera opaciteten tills du tycker det ser bra ut.

LAYERS | CHANNELS | PATHS | -=|
Om du vill indra i delar av bilden kan du antingen ~ 5=ft Light » Opacty:| 80% | * |

justera opaciteten pé ndgot av justeringslagren eller  ock: [] # & @ Fil:| 100% m
madla i ndgon av lagermaskerna.
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Aldra ett foto 2

1. Ga till Filter/Noise/Median” och ligg pa 1
viérde.

2. Upprepa steg 1 — 3 i forsta guiden.

3. Upprepa steg 4 med samma eller ndgon
annan textur.
Tank pa att du kan behdva variera
blandningsldge och opacitet. Till denna
bilden anvinde jag "Multiply” och sénkte
opaciteten till 50%.

4. Ladda hem dessa penslar.

5. Skapa ett nytt tomt lager 6verst och mala dit
en kaffe flack med farg #998c73.


http://photoshoprangerstock.deviantart.com/art/Morning-Coffee-PS-Brush-29387074

6. Sla ihop lagren till ett nytt lager 6verst genom *’Shift+Ctrl+Alt+E”.

7. Nu ska du anvinda lassotool och skapa en

10.

markering och kopiera halva
bilden till ett nytt lager .

Markera forst hela bilden ”Ctrl+A”, tryck
ner alt-tangenten och dra runt halva bilden
s du fir ndgot som liknar bilden vid sidan.
Kopiera bildhalvan till ett nytt lager

(ctrl+]).

Tank pa nér du drar 6ver mitten pa bilden

bilden att dra lite ”jackigt”.

Markera det nya lagret "Ctrl+A” och

invertera ”Ctrl+shift+1".

G4 till originalbilden pd lagret under och
kopiera den andra halvan av bilden till ett

nytt lager .

Nu ska det finnas tva olika halvor av bilden. Ty

Skapa ett nytt lager nedanfor de tva

halvorna och fyll det med vitt.

Still dig pa den 6vre bildhalvan och flytta

halvan négon pixel uppét.

Stéll dig pé den dvre halvan. Forstora upp

bilden till 2-300%.

Anvind “smudge tool” satt 1 25% styrka

och dra VALDIGT forsiktigt 4t

hoger sa du f4 en LATT oskarp kant som ska vara litt, litt luddig. Det ricker med nigon

millimeter.

Dubbelklicka pa lagerpaletten ‘==rsok

for vénstra halva och du fér
upp lagerstilsmenyn och skriv
in foljande vdrden och laborera
med dem utifran storleken pa
din bild.

Upprepa for den nedre halvan
av bilden.

Du kan behdva dndra
riktningen hur skuggan faller.
Jag satte min till -56.
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11. Skapa ett justeringslager "Hue Saturation” -m
Bocka 1 Colorize och skriv in vérdena som pa bilden. S
Andra blandningsliget till ”Soft Light”. Se =
"fﬁ Master
e (eSS
r Huse: +23
Soft Light v Opacity:| 100% || 1
Re el ?
lock: [] o+ @ H:-.m%:l Saturstion: +33

]

@ | |

]

@

-

]

]

]




