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Ovan ser du arbetsytan i Photoshop med dess olika delar.

Det dr svart att tdcka in allt om Photoshop i en guide. Fokus kommer att ligga pé vad jag
sjalv tycker jag har haft nytta av omkring bildbehandling sa att man kan komma igang och
utveckla sitt kunnande. Forsta delen kommer ticka in ovanstdende delar av programmet
utifran de pilar jag ritat upp, plus négra andra omréaden.

Jag utgar i guiden frdn Photoshop CS6. Den version du har kan skilja sig frdn denna, men
mycket dr ocksd gemensamt. For mer detaljer vad varje meny innehéller hinvisas till
ordlistan.

De bilder som jag hénvisar till dr pa engelska, men du kan troligen klura ut motsvarigheten
pa svenska om du har ett svenskt Photoshop. En ordlista finns att komplettera med.

Det blandas ocksa en del engelska och svenska om vartannat, men jag hoppas du

star ut med det.

En del avsnitt ger mer en inblick 1 hur t ex ett verktyg fungerar och en stor del av att
arbeta i och ldra sig programmet dr att testa sig fram, vrida pa reglage, klicka och se vad
som hénder. Ibland finns en méngd sitt att 16sa en uppgift och oftast ar det hur man sjélv
utvecklat sitt kunnande och hittat sina favoritverktyg och metoder som bestimmer hur just
du kommer att 16sa en specifik uppgift.



1. Menyraderna

Arkiv - File
Innehaller vanliga kommandon som dppna, spara och sténg i olika varianter.

Négra av dem har punkter efter sig, vilket innebér att du fir upp en dialogruta dér du kan
fortsitta, vilket &r genomgédende for alla menyrader.

Andra rader har en triangel som innehéller undermenyer, vilket ocksa dr genomgaende.
Av dessa undermenyer dr en av stort intresse, som aterfinns under ”Automate” och heter
”Photomerge” pa engelska med vilken man kan skapa panoramabilder pé ett automatiserat
satt.

File = Edit Image Layer Type Select Fi

Mew... Ctrl+M
Open... Ctrl+0
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ O

Browse in Mini Bridge...
Open As... Alt+5Shift+Ctrl+ 0
Open as Smart Object...

Open Recent 4

Close Ctrl+W

Close All Alt+Ctrl+W

Close and Go to Bridge... Shift+Ctrl+W

Save Ctrl+5

Save As... Shift+Ctrl+5

Check In...

Save for Web... Alt+5Shift+Ctrl+5

Revert F12

Place...

Import *

Export »

Scripts » PDF Presentation...
Create Droplet...

File Info... Alt+Shift Ctrl+| == F

0 Cirlsp Crop and Straighten Photos

Print One Copy Alt+Shift+ Ctrl+P Alien Skin Autolayer 3...

Exit Cirl+ Q) Alien Skin Autolayer 4...

Alien Skin Blow Up 3...

Plug-in on new layer...
Retrographerfuto

Mik Selective Tool...
Contact Sheet |l...

Conditional Mode Change...
Fit Image...

Lens Correction...

Merge to HDR Pro...




Redigera - Edit

Innehaller kommandon som angra, upprepa och som ofta paverkar bilden.

Har hittar du ocksa omformningar av bilden.

Har aterfinns nigra av menyerna for olika instéllningar av verktyg du kan anvinda i

programmet.

Edit  Image Layer
Undo
Step Forward

Step Backward
Fade...

Cut

Copy

Copy Merged
Paste

Paste Special
Clear

Check Spelling...
Find and Replace Text...

Falt:..
Stroke...

Content-Aware Scale
Puppet Warp
Free Transform

Auto-Align Layers...
Auto-Blend Layers...

Define Brush Preset...
Define Pattern...

Define Custom Shape...
Purge

Adobe PDF Presets...

Presets
Remote Connections...

Color Settings...
Assign Profile...
Convert to Profile...

Keyboard Shortcuts...
Menus...

Preferences

Type Select Filter

Ctrl+Z
Shift+ Ctrl+7
Alt+Ctrl+

Shift+Ctrl+F

Ctrl+X
Ctrl+C
Shift+ Ctrl+C
Ctrl+V

Shift+F5

Alt+Shift+ Ctrl+ C

Ctrl+T

Scale
Rotate
Skew
Distort
Perspective
Warp

Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° COW

Flip Horizontal
Flip Vertical

Shift+Ctrl+E

Alt+5hift+ Ctrl+ K
Alt+Shift+ Ctrl+M
3




Bild - Image

Har hittar du framforallt instéllningar {or vilket farglage du vill arbeta i, olika justeringar du

kan gora med en bild (ljus, kontrast, skdrpa m m)

Image Layer Type

Mode

Filter

R [ Brghinesy/Conteeste,

Shift+ Chrl+ L

Auto Tone
Auto Contrast
Auto Color

Image Size...
Canvas Size...
Image Rotation
Crop

Trim...
Reveal All

Duplicate...
Apply Image...

Calculations...

Variables
Apply Data Set...

Trap...

Analysis

Alt+Shift+ Ctrl+L
Shift+Ctrl+B |

Alt+ Ctrl+1
Alt+ Ctrl+C

Ctri+L
Ctrl+M

Levels...
Curves..,
Exposure...

Vibrance...
Ctrl+U
Ctrl+B
Alt+Shift+ Ctrl+B

Hue/Saturation...
Color Balance...

Black & White...

Photo Filter...

Channel Mixer...

{  Color Lockup...

Imvert Ctrl+1
Posterize...

Threshold...

Gradient Map...

Selective Color..,

Shadows/Highlights...
HDR Tening...
Variations...

Desaturate Shift+ Ctrl+LU
Match Caolar...
Replace Color...

Equalize



Lager - Laver
Har hittar du olika mdjligheter att arbeta med lager.

Layer Type Select Filter View

Mew
Duplicate Layer...
Delete

Rename Layer...

Layer Style
Srnart Filter
Mew Fill Layer
Layer Content Options... Levels...

| Curves...
Layer Mask G e
Vector Mask

Create Clipping Mask Alt+Ctrl+G Vibrance...

] Hue/Saturation...
Smart Objects

Video Layers

Color Balance...

S Black & White...
ol Photo Filter...
Mew Layer Based Slice Channel Mixer...
Group Layers Ctrl+G Enipstoolup:
Ungroup Layers Shift+ Ctrl+G Invert...
Hide Layers Posterize...
Thresheld...
Arrange k re=ne

Gradient Map...
Selective Color...

Combine Shapes

Align Layers to Selection r
Distribute *

Lock All Layers in Group...

Link Layers
Select Linked Layers

Merge Layers Ctrl+E
Merge Visible Shift+ Ctrl+E

Flatten lmage

Matting r




Markera - Select
Select  Filter View Window  Hel

All Ctrl+ 4
Deselect Ctrl+D
Reselect Shift+ Ctrl+D
Inverse Shift+ Ctrl+|
All Layers Alt+ Ctrl+ A
Deselect Layers
Find Layers Alt+Shift+ Ctrl+F
Color Range...
Refine Edge... Alt+Ctrl+R

Border...

R | Srooth...
Grow b
Similar b
: Contract...

Transform Selection Feather... Shift+F6

Edit in Cuick Mask Mode

Load Selection...

Save Selection...

Har arbetar man med markeringar med de olika kommandona.

Text - Type
Har aterfinns de kommandon du kan utféra med textverktyget.

Filter View W
Panels r
! Anti-Alias 4
Orientation k
OpenType 2

Create Work Path
Convert to Shape

Rasterize Type Layer
Convert to Paragraph Text

Warp Text...
Font Preview Size 4
Language Options 4

Update All Text Layers
Replace All Missing Fonts

Paste Lorem Ipsum




Filter - Filter

Innehéller de olika filtren som man kan skapa effekter med och/eller redigera en bild.
De flesta filter har undermenyer, vilket innebir att du har ett antal filter att vélja mellan.
Se ordlistan for mer info.

Filter Miew Window Help

Last Filter Ctrl+F

Conwvert for Smart Filters

Extract...

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle... Shift+Ctrl+A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+ Crl+ X
Qil Paint...

Yanishing Point... Alt+ Ctrl+V

Blur
Distort
Moise
Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other

T o wTw v v v v v w ¥

Alien Skin
Digirnarc
Dx0 Labs
Mister Retro
Mik Software

v T v v w

Browse Filters Online...




Visa - View

Innehéller en del kommandon {6r hur bilden visas pé skdrmen.
Det aterfinns dven ett hjdlpmedel hir som heter ”Grid” (stodraster) som hjélper till att dela
upp bilden 1 lika stora delar och instillningen hittas under ”Edit/Preferences” (Ctrl + K).

Proof Setup »
Proof Colors Ctrl+Y
Garnut Warning Shift+Ctrl+Y
Pixel Aspect Ratio *

Pixel Aspect Ratio Correcticn
32-bit Preview Options...

Zoom In Ctrl++
Zoom Out Ctrl+-
Fit on Screen Ctrl+0
Actual Pixels Ctrl+1
Print Size
Screen Mode *
v Extras Ctrl+H
Show & Layer Edges
-v‘ A i Selection Edges |
5 Target Path Shift+Ctrl+H
v Snap Shift+ Ctrl+; Grid Ctrl+'
Snap To b Guides Ctrl+;
Lock Guides Alt+ Ctrl+; STE¢GUidES
Clear Guides Hices
New Guide... Hotes
Mesh
Lock Slices Edit Pins
Clear Slices
All
MNone

Show Extras Options...




Fonster - Windows

Hér aterfinns olika paneler som kan behdva komma till anviandnings under arbetes gang.
Om du bockar for en av panelerna kommer den att dyka till hoger i arbetsytan. Och om den
bockas av kommer den att férsvinna.

Arrange

[ workspace v Essentials (Dcfauit

; i Mew in C56
Extensions I

Mation
Painting

Actions Alt+F9
| v Adjustments

Brush F5

Brush Presets

Channels Reset Ezsentials

Photography
Typography

Character Mew Workspace...
Character Styles Delete Workspace...
Clone Source
v Color F&

Histogram
History
Info F3
Layer Comps

| v Layers F7
Mavigator
Motes
Paragraph
Paragraph Styles
Paths
Properties
Styles

Swatches

Keyboard Shortcuts & Menus...

Timeline
Tool Presets

v Options
v Tools

3. Scrubby Sliders

Miénga av verktygen innehéller sa kallade
”Scrubby Sliders”, vilket innebér att dir man kan
stélla sig ovanfor/precis bredvid en dialog som -
har ett siffervirde och muspekaren forvandlas
till en hand med pilar, sd kan man fora den 4t
hoger eller vénster for att dndra det aktuella
vérdet.

Hardness:

iy




4. Verktvgspanelen - Toolbar

Move Tool / Flytta

Lasso Tool / Lasso

Crop / Beskirning

Fhytta, markera beskira

Rectangular Marques Tool!
Rektanguldr markeringsram

Quick Selection Toal /
Snablbwal

Eyedropper Tool / Pipett

Spot healing brush tool /
Punktlagningspensel

Clone Starmp Tool / Klonstdmpel

Eraser / Suddgummi

Blurtool / Oskirpa

Retuschera, méla

™

=

Brush / Pensel

History Brush Tool /
Hindelsepensel

Gradient Tool / Overtening

Dodge Tool / Efterbelys

Pen Tool / Ritstift

Path selection tool /
Banmarkering

Rita, skriva
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Harizontal Type Toal /
Vagratt tvp

Rectangle tool / Rektangel

Hand Tool /Hand

Set Foreground Color £

Vilj fdrgrundsfirg

Change 5creen Mode /
Andra visningslage

> € O

#
o

i

CREE

foom { Zooma

Edit In Quick Mask Maode /
Redigera i snabbmasklige




Verktygspanelen innehdller ndgra av de vésentligaste arbetsredskapen i Photoshop.
En del av dessa, de som har en “’snedpil” pa ikonen, har undermenyer som i regel har
anknytning till den aktuella ikonen. Hogerklicka pé en ikon och du kommer &t
undermenyerna.

Till verktygen finns ocksd en verktygslist som hittas under menyraderna. Genom att justera
instdllningarna kan du ge verktygen andra egenskaper dn vid grund instillningarna. Till

ndgra av verktygen hor ocksa sérskilda paneler, som du hittar under Fonster/Windows .

Nedan aterfinns enklare forklaringar till de flesta av verktygen.

Toolbar Verktygspanelen Snabbkommando
Rectangular marquee tool Rektangulir markeringsram T

Elliptical marquee tool Elliptisk markeringsram

Single row marquee tool Markeringsram for en rad

Single column marquee tool Markeringsram for en kolumn

De tva forsta drar upp kvadratiska eller cirkuldra markeringar.
De tva sista drar upp en vagrit eller lodrit kolumn.
Till alla markeringsverktyg hor ”Refine Edge” ocksa, se avsnitt 8 for detta verktyg.

= L__"I F '-H_'I Feather: 0 px V' Anti-alias Style:  Mormal

Move tool Flytta A\Y
Flyttar markerade lager inom bilden.
Kan ocksa anvanda tillsammans med piltangenterna.

Show Transform Controls

Lasso tool Lasso L
Polygonal lasso tool Lassopolygon
Magnetic lasso tool Magnetlasso

Skapar markering pé frihand. Beroende pa vilken markering du vill ha far du vilja det som
fungerar for andamalet.

Lasso drar upp en oregelbunden markering som foljer dina rorelser.
Polygon drar raka markeringar

- Bl H Feather: 15 px ¥ Ant-alias

Magnetlasso drar upp markeringar som foljer ett objekt
Quick Selection Tool Snabbmarkeringsverktyg W
Magic wand tool Trollstav

Drar upp mer specifika markeringar som foljer ett objekts kontur.
Quick Selection dr mycket anviandbart vid friliggningar av objekt.

Sample All Layers Auto-Enhance



Evedropper tool Pipett 1

Color sampler tool Fargprov
Measure tool Mitt
Note Tool Anteckningar

Fargviljare som pekar med pipetten pa en farg i bilden och far den som forgundsfirg

Sample Size: Point Sample +  Sample: Al Layers

Crop tool Beskiirning C
Slice tool Segment

Slice select tool Markera segment

Beskdér bilden.

Anvinds for att skapa segment bl a vid webdesign.

'h. S Unconstrained % % 1 |'é'| Straighten  View:  Rule of Thirds % ﬂ V' Delete Cropped Pixels

Spot healing brush tool Punktlagningspensel J
Healing brush tool Lagningspensel

Patch tool Laga

Content Aware Move Tool Innehéllsmedveten fyllning

Red eye tool Ta bort r6da 6gon

Verktyg som anvénds for att retuschera/foréndra detaljer i en bild. Anvénds ofta vid
retuschering av ménniskor.

6‘ - :- - n Mode:  Normal *  Source: % Sampled Aligned Sample

Brush tool Pensel B
Pencil tool Penna

Color replacement tool Férgersittning

Mixer Brush Tool

Brushverktyget anvénds for att mala med.

Pencil anvénds till att dra streck.

Color Replacement anvinds for att byta farg.
Mixer Brush blandar ihop olika farger fran en bild.

s+ Opacity: 100% -

Clone stamp tool Klonstimpel S
Pattern stamp tool Monsterstimpel

Clone anvénds till att klona dver delar av bilden som du vill paverka med andra delar av
samma eller en annan bild.

Pattern anvinds for att mala monster fran en bild eller fran fardiga monster i ditt bibliotek.
o B m_‘_ E Mode: ~ Mormal % Opacity: 78% @ = _/ Fow: 100% | + ".f v Aligned Sample:  Current & Below =W _[




History brush tool Hiéndelsepensel Y

Art history brush Konsthéndelsepensel

History anvénds for att ta bort steg man gjort tidigare.
Art History anvands konstnérligt.

Mode:  Mormal + Opacity: 100% -

Eraser tool Suddgummi E
Background eraser tool Bakgrundssuddgummi
Magic eraser tool Magiskt suddgummi

Eraser tar bort de delar du suddar pa.
Background tar bort ndraliggande férger inom ett omrade.
Magic tar bort hela den farg du klickar pa i ett visst omrade.

m Mode: = Brush % Opacity: 100% = 'f How: 100% = (2 Erase to History

Gradient Tool Overtoning G

Paint bucket tool Fargpyts
Gradient skapar en overtoningskarta.

Paint fyller ett lager eller en markering med férg.

Editorn far du upp genom att klicka vid dvertoningen 1 verktygslisten.

-' A [ ™M = [+ Mode: = Normal * Opacity: 100% -~ Reverse [ Dither & Transparency

Paint Bucket Tool Firgpyts

Anvands for att fylla ett lager eller en markering

+~ Mode:  Mormal = Opacity: 100% | = Tolerance: 2 V' Ant-alizs ¥ Contiguous

All Layars

Blur tool Oskiirpa
Sharpen tool Skérpa
Smudge tool Smeta ut

Anvinds vid detaljer pa en bild for att skapa oskérpa, skéirpa eller smeta ut.

%+ Stength: 50% | - Sample All Layers

e

Dodge tool Efterbelys (0)
Burn tool Skugga
Sponge tool Svamp

Anviands fOr att forstarka detaljer eller effekter 1 en bild.

Range: = Midtones %  Exposure:  50% (=1 ' Protect Tones




Pen tool Ritsift P

Freeform pen tool Frihandsritstift

Add anchor point tool Lagg till ankarpunkt
Delete anchor point tool Radera ankarpunkt
Convert point tool Konvertera ankarpunkt

Anvinds till att dra upp olika banor och skapar vektorgrafik som du sedan kan omvandla till
markeringar. Ar anvindbart vid frildggningar.

Horizontal type tool Viagrit typ T
Vertical type tool Lodrét typ

Horizontal type mask tool Végrit typmask

Lodrit type mask tool Lodrét typmask

Textverktyg som skriver vanlig text vagratt och lodritt.

Helvetica LT Std -

Path selection tool Banmarkering A
Direct selection tool Direktmarkering

Constrain Path Dragging

Rectangle tool Rektangel U
Rounded rectangle tool Rundad rektangel

Ellipse tool Ellips

Polygon tool Polygon

Line tool Linje

Custom shape tool Egen form

Drar upp olika former
/| - Shape = Al - Stroke: 3 pt N Ic : -n— ' align Edges

Hand tool Hand H

* - Scroll All Windows Actual Picals Fit Screen Fill Screen Print Size

Panorerar bilden 1 forstorat lige medan du haller mellanslagstangenten nere.

Zoom tool Zooma 1

Zoomar in och ut ur bilden

Resize Windows to Fit Zoom All Windows Scrubby Zoom Actual Pixels Fit Scresn Fill Screen Print Size




Set Foreground Color Forgrundsfarg D
Set background Color Bakgrundsfarg

Skifta for- bakgrundsfarg X
Genom att klicka pa respektive ikon viljs for- eller bakgrundsfarg.

~ Mode: Normal + Opadby: 100% = Tolerance: 32 W Anti-alias # Contiguous All Layers

Color Picker (Foreground Color)

new | oK |

Cancel

Add to Swatches

Color Libraries

x L (o
O ia: |0
o b |0
73
68
67

a0

& & & &

[]only Web Colors # | 000000

Edit in standard mode Redigera i standardlige
Edit in quick mask mode Redigera 1 snabbmasklédge




5. Kort om fiarger

All férg 1 Photoshop skapas via tva system, RGB och CMY (se nedan).

Fran RGB-systemet skapas alla andra farger, blanda tva av de priméra fargerna med
varandra och man fér en sekundér farg.

Priméra firger (RGB) Sekundiira farger (CMY)
Red (R&d) Cyan  (Cyan)

Green (Gron) Magenta (Magenta)

Blue (BIl4) Yellow  (Gul)

Gront + blatt =cyan Magenta + gul = rott
Rott  + blatt = magenta Cyan + gul = gront
Rott  + gront = gul Cyan + magenta = blatt

Om man blandar tva av de sekundéra fargerna med varandra far man en primér férg.

Genom uteslutning av en farg ndr man blandar tva priméra uppstér en komplementfarg.
Gront och blatt blir cyan, vilket skapar komplementérfargen till rott, som alltsa dr utesluten.
Se tabellen ovan for de olika komplementérfargerna.

Dessa grundldggande system kommer du att kdnna igen i en del av Photoshops fargverktyg
och ér grunden till att justera bilder.

Om en bild har ett rodstick kan du alltsa testa olika végar for att ta bort detta.
+ Oka cyan
+  Oka blatt och gront som skapar cyan
* Minska rott
* Minska magenta och gul som skapar rott

Nu ska vi se om detta stimmer i praktiken...



Verktyget jag anviant dr Fargbalans, men du kan justera farger med fordel med t ex
kurvor ocksa. Fargbalans dr dock intuitivt och enkelt att borja med.

ritt minskat
cyan Bkat

Ett justeringslager Férgbalans dr skapat
ovanpa lagret med bilden och det syns bara
1 bilden hér for att jag klippt in det och
visar att tekniken fungerar.

Det syns att tekniken fungerar, dven
om bilderna inte dr perfekt justerade.

M 1 Color Balanos

Miftorai

dkat gridnt och blatt . ...
minskat magenta
och gul




6. Kort om kanaler

Varje enskild fiarg i RGB-systemet motsvaras av en kanal 1 kanalpanelen och visar sig som
svartvita representationer om man stéller sig dér. P4 bilden kan du se att pa den roda kanalen
finns ett vitt omrade och ett svart omrade (och dven pé de andra kanalerna ar det likadant).

Det vita omradet berittar att fargen dr 100% rod och att det inte finns nagot rott i de svarta
omridena. P4 samma sitt motsvaras fargerna i de andra kanalerna. Om férgerna borjar bli
at det gra hallet innebér det att fargen dr mindre rod (eller gron/bla beroende pa vilken kanal
du tittar pa.

Den Oversta raden motsvarar de sammanslagna kanalerna — RGB.

00% ritt
0% rétt

Kanaler har en del olika anvindningsomraden, men jag vill nimna nagra av dem, dels kan
man reducera brus i dem och dels ér de oerhort anvindbara nér man ska pyssla med
friliggningar av objekt. Man kan ocksa skapa svartvita bilder via justeringslagret
Kanalblandning/Channel Mixer, som anvénder sig av de olika kanalerna. Vidare kan man
skirpa bilder genom att anvinda kanaler.

Forknippat med kanalerna ar verktyget Berdkning som finns 1 menyn Bild. 1 Berdkning
kan man skapa nya enskilda kanaler (Alfakanaler) genom att kombinera dem med varandra

och anvénda olika blandningsldgen.

Mer om detta finns i linken om friliggningar.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

7. Histogram

Histogramet finns under Fonster/Windows.

Histogramet visar bilden som en grafisk representation éver hur en bild dr exponerad.
Till vénster 1 histogramet finns de morkaste partierna av en bild och till hoger ser man de
ljusaste delarna representerade. Svart dterfinns ldngst till vinster och vitt 1angst till hoger.
Pucklar eller omraden i mitten/indt mitten av bilden representerar ovriga férger i bilden.
Poidngen édr att kurvorna mer ska tona in 1 varandra och inte vara avklippta, &ven om
staplar kan vara hoga.

Ju hogre en stapel dr, desto mer av en viss ton finns representerad som en hogre stapel.

Underexponerad bild - svarta omraden ar avklippta till vinster.

Overexponerad bild — det vita #r avklippt till hoger och alltsd utfritt.




Korrekt exponerad bild

Histograsm

RGB

Enkira Image

115,87 Lewved:

v G836 Count:
Parcentie:

Cache Level:

Histogram
Histogramfunktionen finns ocksa inbyggd 1 kameror

och man kan med enkelhet direkt se
hur en bild blivit exponerad.

Channel: = RGE

Det finns ocksa mojlighet att se de enskilda
fargkanalernas utbredning i histogramet, vilket kan

vara anvdndbart om vissa farger kan behdva justeras. Source:  Entire Image
Mean: 114,57 Level:
. . e . ° Std Dev: Count:
Staplarna &r relativt jamnt fordelade, men tvd saker Median: 95 Percentie:
skiljer: Den bla puckeln dr ndgot smalare och lite i bt avd:

hogre, vilket motsvarar de morkare fargerna 1 bilden.
De grona och réda omrédena i mitten dr nagot hogre,
vilket indikerar att det dr det mer gula i1 bilden (blanda
gront och rott och du far gult).




8. Paneler och verktyg

nar man klickar pa dem

Blandningslagen

Oga for att
osynliggora ett lager

Paneler som ar utfillbara

Andra paneler

Adjustments Fl t d
outmenyer vi
Add an adjustment h}"t klick Y
. . agerklic
0w 57 7 g
M AE & M Panel for att skapa
justeringslager
Layers
Dnd = & © T I 0
Normal SIREE R MR | ageropacitet
Lock: B o & B All: 100% @ -
FBE Groupl Grupp
Photoshop 2 Textlager
Justeringslager

Enskilt lager med

lagermask
Layer 2 Enskilt lager
Layer 1 Enskilt Iager
¥ Background copy Enskilt lager

Bakgrundslager som
varje bild bérjar med

Background

Skapa lagermask

Skapa ny grupp




Lager - Laver

Ett lager dr den del du markerar 1 lagerpanelen som du ska arbeta med 1 programmet.
Ténk pd dem som olika skikt. Se bilder ndgot ldngre ner pé sidan.

Ett lager skapas automatisk nér en bild 6ppnas eller ett nytt dokument skapas.
Ytterligare lager skapas via Lagermenyn eller via att klicka pa ikonen i lagerpanelen.
Kopiera ett lager via Ctrl + J.

Det gar att utféra en miangd atgérder pa varje lager, bland annat:

Mala med penslar

Justera enskilda lager.

Justera opaciteten

Markera flera lager for att skapa en grupp

Dubbelklicka pa ett lager for att fa upp lagerstilarna

Man kan forvandla ett lager till ett Smart Objekt for att arbeta icke-destruktivt med bl a
filter pé ett enskilt lager.

Markera flera lager samtidigt (Ctrl + klicka nér du star pa respektive lager).

Lagermask - Laver Mask

En lagermask anvénds for att géra olika justeringar av en bild.

Mala med svart farg i masken och delar av
bilden tas bort.

Mala med vit farg och delarna aterskapas.

Gora justeringar med justeringsverkt Vitt i lagermasken visar
. J . g J g ve det som &r synligt av bilden
direkt i lagermasken.
Anvinds vid friliggningar. : Svart visar det som &r bort-
; taget ur bilden.
P& bilden har jag tagit bort ansiktet genom = Om man stdr i lagermasken
att dra upp en markering med viser Alt + musklickar en

den rektangulira markeringsramen FERSRINOn v denmmma |

och sedan lagt till en lagermask genom att
klicka pa lagermaskikonen. 0

=0/

ga som visar av/pa|

Du kan ocksa dra upp en markering och
mala med en pensel i lagermasken, men
da maste masken skapas forst.

Alla markeringsverktyg kan anvéindas vid
ett saidant har moment.

Att fa in flera bilder i samma dokument

g0or man genom att flytta dver respektive

bild till det dokument man vill ha dem pa.
Lankaihop lager Grupp

Skifta till lagermasken genom att klicka pa ikonen for att arbeta i den.



Manuellt stéller man sig 1 lagermasken genom att markera den med muspekaren och klicka
till.

Properties
Maskikon e i YRS

. Layer Mask

Lagermaskens [REEE
opacitet

Lagermaskens
ludd
Mask Edge... Forfina kant

Calor Range... Fargomrdde

Invert Invertera lagermask

Bilden visar pa olika mojligheter att justera lagermasken och nagra andra kommandon du
kan utfora.

Disable Layer Mask

Hogerklicksmenyn for lagermasker Delete Layer Mask
Apply Layer Mask

Add Mask To Selection
Subtract Mask From Selection
Intersect Mask With Selection

Refine Mask...

Mask Options...




Penslar - Brushes

Penselverktyget aterfinns i verktygspanelen och har kortkommandot B.

Penslar ér centrala i Photoshop. Man anviander dem nira nog i alla projekt. Férutom att
méla pd enskilda lager anvénds de ofta vid arbete pé lagermasker nér man redigerar bilder.

Med penslar kan du :

Mala och rita pa ett eget lager eller direkt pa en bild.

Anvinda olika blandningsldgen pa penslarna.

Skapa ett odndligt antal effekter via olika instéllningar.

Andra verktyg anvéinder penseln som grund, t ex efterbelys, skugga och suddgummit.
Ladda hem penslar for olika projekt

Med mera med mera...

Penselmeny

Klicka har for att
fa upp denna meny

Mode:  Mormal K'ICka hal' fOI'

Storlek E* 100 pi flyoutmenyn

Mew Brush Preset...

Hérdhet Hardness: 0% Renarme Brush...
Delete Brush

Text Only
Small Thumbnail
Large Thumbnail
Srall List
Large List
Stroke Thumbnail

Preset Manager...

Reset Brushes...

Load Brushes...

Save Brushes...
Replace Brushes...
Assorted Brushes
PenSE'lmeny Basic Brushes
Calligraphic Brushes
DP Brushes

Drop Shadow Brushes
Dry Media Brushes
Faux Finish Brushes

M Brushes

Matural Brushes 2
Matural Brushes
Round Brushes with Size
Special Effect Brushes
Square Brushes

Thick Heavy Brushes
Wet Media Brushes




Frén penselmenyn laddar du in programmets egna penslar och dven de du kan ladda hem.

Verktygsraden

Storlek Blandningsldage Tryckkanslighet

- - -
o7 100 |7 ﬂ Mode: | Mormal % Opacity: 100% | =

Penselpanel Opacitet Flode

Frén och med Photoshop CS6 ér penselstorleken nu upp till 5000 pixlar, 1 tidigare versioner
ar maxgransen 2500 pixlar.

0% hardhet innebir maximalt luddiga kanter och 100 % hérdhet innebédr maximalt harda
kanter pé penseln.

Skillnaden mellan opacitet och flode forklaras enklast med att vid lagre flodesvarde fylls
penseln pa undan for undan nir du mélar men fylls ”ojamnt”, medan vid opacitet har du ett
fast vérde.

24 pixlar - 0% hardhet - 100% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 100% hardhet - 100% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 100% hardhet - 20% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 0% hardhet - 100% opacitet - 30% flode




Penselpanelen

Penselpanelen ser ndrmast skrackinjagande ut med alla sina mojligheter till instéllningar.
Baskunskaperna for att kunna hantera penslarna har du fatt, detta dr 6verkursen och det &r
bara att dyka in och testa sig fram.

Penselforinstallningar Brush Prasets

Form péd penselspets J:-ER LEIEES

Formdynamik Shape Dynamics ()
Spridning Scattering 53] Vald pensel
Textur Texture &
Dubbelpensel Dual Brush 5
Fargdynamik Color Dynamics (5
Overforing Transfer &
Erush Pose @
Brus Noisa & -
Vata kanter Wet Edges 5 Fip X

Build-up

Utjiamning JEgE
Protect Texture

Er Er

Angle: oo Visningsfonster

Roundness:

&

Hardness

£l

vl Spacing

e

Visningsfénster for den
penselform man far
utifran installningar
gjorda i panelen

En minimal forklaring till vad nigra av de olika rubrikerna innehéller

Form pa penselspets
Mellanrum
Formdynamik
Spridning

Textur
Féargdynamik

Négra fler tips
Dra raka streck

Sammanbind tva punkter
och

Andrar penselns rundhet och vinkel

Avgor avstdndet mellan varje “penselnedslag”

Varierar storleken pa den pensel du stéllt in

Varierar hur det som mélas sprids dver arbetsytan

Ger penseln en textur

Varierar penselns farg utifran instilld for- och bakgrundsfirg

Hall ned Shifttangenten samtidigt som du for penseln dver ytan
detta dr anvindbart i sammanhang dir man vill ha raka streck,
men ocksd vid frildggningar

Klicka till i en &nda och flytta till nésta, héall ned Shifttangenten
klicka till igen



Justeringslager - Adjustment Lavers

Justeringslager anvénds for att paverka bilden med olika justeringar.

Dels gér det att arbeta direkt pa ett lager via ”Bild/Justeringar”, dels kan du skapa enskilda
justeringslager for de olika momenten och arbeta icke.destruktivt. Det sistndmnda brukar
vara att foredra eftersom det ldmnar originalbilden utan paverkan.

Justeringslager for att arbeta icke-destruktivt skapas antingen via ikonen nertill 1

lagerpanellisten eller via menyn “Lager/Nytt justeringslager”.

Alla justeringslager far automatiskt en lagermask, vilket gor att man kan péverka detaljer i

en bild.

Bild/Justeringar

Image

Mode ’

Layer Type

Brightness/Contrast..
Levels... Ctrl+L
Auto Tone Shift+ Ctrl+L CE”ES o l' +M
Auto Contrast  Alt+Shifts Ctrl+L Ex“""es"' 25
Auto Color Shift+Ctrl+B i
Vib
Image Size... Alt+Ctrl+| HI :r;c: - st
Canvas Size... Alt+Ctrl+C bbbt i
I S Color Balance... Ctrl+B
Cmage St Black & White... Alt+ Shifts Crl+ B
rop
. F Photo Filter...
Trim... Channel Mi
Reveal Al annel Muicer...
Color Lookup...
Duplicate...
Invert Ctrl+1
Apply Image... .
. Posterize...
Calculations...
Threshold...
Variables *|  Gradient Map...

Apply Data Set... Selective Celor..,

Trap... | Shadows/Highlights... ‘

HDR Toning...
Variations...

Analysis Ll

Desaturate Shift+Ctrl+ L
Match Color...
Replace Color...

Equalize

Lager/Nytt justeringslager

Erightness/Contrast...
Levels...
Curves...

Exposure...

Vibrance...
Hue/Saturation...
Color Balance...
Black & White...
Photo Filter...
Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert...
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...
Selective Color...

Nedan foljer ndgra anvindbara justeringslager vid elementdr bildbehandling.

Urklipssmask hor ocksa ithop med detta kapitel, se denna guide omkring d&mnet.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2011/05/lager-och-urklippsmaskar.html

Skuggor/Hogdagrar - Shadows/Highlights

Verktyget aterfinns under menyn Bild/Justeringar/Image/Adjustments.

Med detta verktyg kan man justera bilden sé detaljer kommer fram i skuggor och i
hogdagrar.

Shadows/Highlights
_ chadows Panel for skuggor o |
0K
Armountz 47 %
Cancel
=¥
Tonal Width: 79 % =
=i
Save
Radius: 117 NS
- Preview

" Highlights Panel fér hégdagrar

Amount 41 oo
—y=
Tonal Width: 42 %
Oy
Radius: E px
Ly .
~ Adjustments Farg och kontrastjustering
Color Correcon: +82
o
Midtone Contrast +43
r
Black Clip: 0,01 | %
White Clip: 0,01 |%
| Save As Defaulis |

Show More Options

Verktyget dr mycket verkningsbart och det gér att
anvénda fOr att redigera bilder i alla sammanhang.
Det gér ocksa att skruva ordentligt pa reglagen och
4 overdrivna effekter.

Nackdelen med verktyget ér att det latt kan uppsta
haloeffekter.




Niviaer - Levels

Nivéer justerar ljus och kontraster - skuggor, mellantoner och hogdagrar.
Ar anvindbart vid felaktiga exponeringar av en bild eller om du bara vill justera dnda.

HoxX

Properiies B8 Rullist for forvalda installningar

v Defaul
il ¥ pLevels

Diarker
Preset: Default ncrease Contrast 1
Increase Contrast 2
Increase Contrast 3
Lighten Shadows

Verktyg for fargjustering e

Histogram Lighter

Sva rtpunkt 3 o -Gl Midtones Brighter
Mellantoner < Midtones Darker
Vitpunkt 7 Jah

Reglage

for skuggor

mellantoner

ek hin s Rullist for fargkanaler

Output Lewels: 0

Bilden till hoger ér justerad med svartpunkt, vitpunkt och
mellantoner genom att leta efter den morkaste(svartpunkt)
den ljusaste (vitpunkt) delen. For mellantonerna letar man
efter en medelgré detal;.

Vilj respektive pipett och klicka i bilden. Finjustera genom
att dra i reglagen for skuggor, hogdagrar och mellantoner.

Global justering Den roda fargkanalen

RGE H Auto

sl

15




Kurvor - Curves

Kurvor justerar ocksa ljus och kontraster (som nivéaer gor), men med kontroll 6ver detaljer i
bilden.

Properties
___f E? curves
. Presst: Custon
Klicka och dra reses
sedan i bilden 3 res
for att justera Dekns
Verktyg for fargjustering i R
Svartpunkt Cross Process (RGE)
Mellantoner Darker (RGE)
Vitpl,l rilkt Increase Contrast (RGE)
Lighter {RGE)
Linear Contrast {(RGB)
Medium Contrast (RGE)
Megative (RGE)

Strang Contrast {RGB)

=" Histogram
Reglage for hjalp T v Custom

vid svart och vitpunkt 7

Rullist for fargkanaler

En stor férdel med kurvor ar att man kan justera finare med
detta verktyg, nackdelen &r att inldrningstroskeln dr nagot
hogre.

For fargjustering med kurvor héanvisar jag till denna guiden.

En stor fordel dr att det gar att justera direkt i bilden du
arbetar med via reglaget med handen och pilarna.

Det gér ocksa att justera direkt 1 kurvorna.

Omradet nere till vénster dr de morkare delarna av bilden
och ljusas upp eller morkas ner beroende pa hur du __
reglerar kurvan (vilket beror pé bilden). Omraden uppe till | #
hoger ér de ljusa omrddena 1 bilden och morkas ner eller &4
ljusas upp.

Ojusterad


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/12/color-adjustment-with-curves.html

Nyans/méttnad - Hue/Saturation

Nyans dr fargtonen och mittnad &r hur “tung” fargen ér.

Properties

Default

= 3 Hue/saturation
v Default

Reglage for justering

av firger direkt i bilden RGNS -
YENoType
‘\h Reds Increzse Saturation Maore
Increase Saturation
Myans I e
Red Boost
Mattnad Saturation: Sepia
Strong Saturation
Yellow Boost
LjUS Lightness:
Custom

Pipetter far att valja farg

Rullist for enskilda farger
som gar att justera

Mastar

Farginstallninar

Fargldgg bilden
Alt+5
Alt+E
Al+7
Alt+E

Det finns méinga fargverktyg i Photoshop och alla gor de lite olika saker. Detta &r ett av de
mer anvéindbara.

Justering av enskilda fairgomraden gors genom att vilja den farg som matchar i rullisten.

Genom att bocka ”Colorize” 1 kan man farga bilden i en sérskild ton nidr man justerar nyans
och méttnad.

Handen med pilarna gor att man kan klicka i bilden och vélja ett fairgomradde man vill
paverkar pa ett mer selektivt satt.



Pé bilderna har jag valt att dndra pa den roda fargen.

Saturation justerad till -60

Hue justerad till +180
Saturation justerad till -60

o
"

Har ar gul farg vald
Hue +11
Saturation +75
Lightness +11
Malat i lagermasken

& -
N

= . i
,

Y o
E & Hue/Saturation 1
o

- -
i L . Curves 1

Background



Filter - Filter
Filtren aterfinns under filtermenyn. Filter skapar effekter pa en bild.

Filtren i Photoshop dr manga, men i redigeringssammanhang ar de flesta oanvandbara.
Manga kan 4 andra sidan anvindas inom andra omraden, t ex design och abstrakta bilder.

Varje filterkategori innehéller flera filter som ger effekter som kategorin antyder, men pa
lite olika sdtt. Mest anvindbara filter 1 redigeringssammanhang ar kategorierna Brus,
Oskirpa och Skérpa.Ytterligare ett filter for skirpa aterfinns under
Annat/Hogpass/Other/High Pass.

Genom att konvertera bilden till ett s& kallat Smart Objekt (via Filtermenyn eller genom
hogerklick pa lagerraden) kan man anvénda flera filter samtidigt pé en bild, dels utan att
bilden forstors, dels att man kan justera effekterna i efterhand. Detta fungerar dven
tillsammans med Skuggor/Hogdagrar.

Brus skapar korn pa en bild. Men man kan ocksé ta bort/paverka brus i denna kategori.

Korn skapas sé hér:

* Skapa ett tomt lager ovanfor bilden och fyll det med neutralt gratt #808080.

* Andra blandningsliget till Soft Light

* Gatill Filter/Brus/Légg till Brus med ett virde som passar din bild (vilket beror pa storleken
pa bilden). Man ska anvidnda Gaussisk och monokromatisk ska vara ibockad.

* Gé till Filter/Oskérpa/gaussisk oskérpa med ett lagt vérde.

» Justera eventuellt opaciteten.

Fore Efter




Oskérpa suddar ut detaljer 1 en bild. Har har jag anviant Gaussisk oskirpa till ett virde av 20.

Skérpa forstirker detaljer 1 en bild.

Skérpa kan, som jag skrev,
skapas pa olika sitt.

Hir dr den skapad sd hér:
Kopiera lagret

Ga till
Filter/Annat/Hogpass
Léagg pd ett virde mellan
3 upp till 10 (Storleken pa
bilden avgor).

Andra blandningsliget till
nagot av Tédcka over,
Mjukt eller Skarpt ljus.




Klonverktvget - Clone Tool

Klonverktyget hittas i1 verktygspanelen.

Verktyget fungerar genom att ta ett avtryck frdn en del av bilden och flytta det till en annan
del. Genom denna mandver kan man fordndra bilden.

Avtrycken hdmtas upp genom att hélla ned Alt samtidigt som man klickar med musen (eller
om man anvander en penna) och sedan slédpper Alt och malar in avtrycket pa det stdlle man
vill ha det.

Till verktyget hor en sérskild panel (hittas under menyn Fonster) dir det gér att laborera med
instéllningar, t ex att dndra vinklar pa penseln.

Penseln kan anvindas i olika blandningsligen, vilket &r anvéndbart vid retuschering ibland.

Laget Morkare/Darken paverkar bara morka delar och utesluter ljusa. Laget Ljusare/Lighten
paverkar ljusa delar och utesluter morka delar.

Morkare

, -
Ljusare w»

En instédllning som dr viktig finns 1 verktygslisten och det &r en rullist ddr man kan vilja om
man vill klona pé ett, frdn borjan, lager, f4 med alla lager under lagret man stér pa eller alla
lager (beroende pé blandningsldgen och eventuella masker man har med 1 olika lager .

Sample:  Current & Below




Beskirning - Crop

Verktyget hittas 1 verktygspanelen.

Beskidrningsverktyget dr kraftigt omgjort i CS6 och fungerar mer intuitivt eftersom man ser
hur bilden beskdérs, vilket det inte gjordes tidigare, utan du fick sjdlv klura ut om lutningen
pa bilden kom innanfor eller utanfor bildytan. Centrum finns alltid i bildens mitt.

Automatiska instaliningar Portratt. landskapslage Utseende pa verktyget Ta bort pixlar Aterstall Bekrafta

Unconstrained x " jiza Straighten View: RuleofThirds + #f ¥ Delete Cropped Pixels

Skriv in egna virden Rita upp genom att dra ett streck Ytterligare installningar Anagra

Verktygslisten innehéller manga alternativ som underlattar nir du vil ldrt dig verktyget.
Du kan bland annatstélla in egna matt, rita upp bilder pa ett valdigt enkelt sitt genom att dra
en linje over bilden.



9.

Markeringar

Markeringar
och markeringsanknytna verktygi Photoshop Aterfinns

Rektanguldr markeringsram (dven cirklar) Verktygspanelen
Lasso Verktygspanelen
Snabbmarkeringsverktyget Verktygspanelen
Snabbmask Verktygpanelen
Markera Allt Markera
Avmarkera Markera
Invertera markering Markera
Féargomrade Markera
Forfina kant/Refine Edge (vid markering) Markera
Forfina mask/Refine Mask (i lagermask) Markera
Andra Markera

Ram

Utjimna

Utvidga

Dra samman

Ludd
Utvidga/Grow Markera
Liknande/Similar Markera
Lis in kanalen som markering Kanalpanelen

Snabbkommando
T

L

W

Q

Ctrl + A

Ctrl+D

Shift + Ctrl +1

Alt+ Ctrl + R
Alt+ Ctrl + R

Vilket markeringsverktyg som man kan anvinda nér, beror i mangt och mycket pa den
uppgift som ska utforas och att redogdra for detta faller utanfor denna guide. Verktygen
fungerar utifran kanter i objekt, farg och ljus och vilket verktyg som ska viljas kan ge en

viss védgledning utifran ett verktygs egenskaper och bilden.

Vid tydliga kanter dr snabbmarkeringsverktyget ett bra alternativ

Vid val av farg ar Fargomrade eller Liknande verktyg som ofta fungerar.

Vid val av ljus maste man arbeta i kanalerna och bygger pa kontrasten mellan svart och vitt

och jag hédnvisar till guiden om frildggningar fér mer kunskap om detta.

En del verktyg drar bara upp markeringar utan hinsyn till nagot av ovanstaende, t ex Lasso

och Rektanguldr markeringsram.

Bilden till véanster lampar sig
for markering med
snabbmarkeringsverktyget.

¥ Bilden till hoger lampar sig
o A1 for att anviinda kanaler med
. :M..,;: tanke pé haret.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Forfina kant Refine Edge Alt+ Ctrl+ R

Forfina kant dyker upp 1 verktygslisten nar du skapat en markering och kan anvédndas nér
man anviander ndgot av markeringsverktygen.

Anvinds for att finjustera markeringar vid friliggningar eller for att skapa ludd om man inte
vill ha for skarpa kanter pa en markering.

Forfina mask Refine Mask Alt+ Ctrl + R

Anvinds ndr man arbetar 1 en lagermask.

Béda verktygen ser likadana ut och éterfinns under menyn Markera. De fungerar pa samma
sdtt. Om du anvinder den vid lagermaskarbete heter den Forfina mask.

Verktygen nés via Markera-menyn. Men de finns ocksa tillgangliga i verktygslisten och om
man dubbelklickar pa lagermasken far man upp en panel som hianger ihop med lagermasken.

i donlis Refine Edge
o R — View Mode
o Fo Show Radius (1)
By o 0| w & o
' [Jshow Original (P}
I ,.f — Edge Detection
1= []smart Radius

s e [

— Adjust Edge
Smooth: CF———— | g
oy Feather: (P | 00 px
Mask Edge...
Contrast: (| %o
Color Range... .
Shift Edge: =" [ ap
Invert
— Output
[ | pecontaminate Colors
Arnaunt: o
Output To: | Selection hd
[ ]Remember Settings

Cance

Aven om friliggningen pa nista sida #r nigot for avancerad for denna guide, sd ger den en
uppfattning om vad som gar att gora.



Tanken hér ar att byta ut himlen, jag drog upp en markering pa himlen och valde Liknande
for denna uppgift.

Markeringen gjord.

Niésta steg dr att ldgga pa en lagermask via lagermaskikonen och invertera lagermasken
(eftersom det dr himlen jag ska byta och eftersom det var den jag valde att markera blir den
synlig initialt).

Nista steg dr att placera en himmel bakom min bild och sedan justera lagermasken med
Forfina mask.




10. Omforma fritt - Free Transform

Omforma fritt ar ett verktyg som forstorar, forminskar eller forvranger olika objekt.

Omforma fritt aterfinns under menyn Redigera, genom kortkommandot Ctrl + T
eller genom att hogerklicka om Rektanguldr markeringsram &r aktiverad.

Du kan ocksa vilja att omforma en markering du gjort och inte objektet i sig.

Bekrifta genom klicka pd bocken i verktygsraden eller genom “Enter

Verktyget

Free Transform Omforma fritt

Scale Skala

intme Higerklicka fér att e
Verktygsmenyn Skew fd upp denna meny Skeva

Distort Farvrang

Perspective Perspektiv

Warp Tanj

Content-Aware Scale

Puppet Warp

Rotate 180° Rotera 180 grader

Rotate 90° CW Rotera 20 grader medsals

Rotate 90° CCW Rotera 90 grader motsols

Vand horisontellt
Vand vertikalt

Flip Horizental
Flip Vertical

Verktygslisten

Referenspunktens placering Storlek pd fordndringen  Vinkel

Justering av referenspunten Lankar ihop horisontell
ach vertikal justering

Skifta mellan Tanining

Skeva horisontellt och vertikalt o BT

Bekrifta

-

Interpolation: = Bicubic %

Interpoleringswval Avbryt




Hiér har jag anvant Tanj (Warp) for att efterlikna en vagrorelse




11. Blandningslagen

Lagerblandningsldgen &r en av de mer kreativa funktionerna 1 Photoshop. En enkel éndring
av laget frdn Normal till t ex Técka 6ver kan hoja en bilds attraktionskraft betydligt.

Blandningsfunktionerna &r indelade i grupper och genomgangen foljer denna gruppering i
Photoshop. Funktionen hittar du dverst 1 lagerpaletten. Alla nya lager har utgangslager

”Normal”.

Paverkar inte farg, ljus eller kontrast

MNormal Mormal
Dissolve Lés upp

Gér bilder mérkare

Darken M&rkare
Multiphy Multiplicera
Color Burn Efterbelys firg
Linear Burn Linj&r efterbelysning
Darker Calor Markare Firg
Gar bilden ljusare

Lighten Ljusare
Screen Raster

Color Dodge Fargskugga
Linear Dodge Linjar skugga
Lighter color Ljusare firg
Skapar kontrasteffekter

Chverlay Tacka &ver
Soft Light Miukt ljus
Hard Light Skarpt ljus
Vivid Light Klart ljus
Linear Light Linjart ljus
Pin Light Stralljus

Hard Mix Hard blandning
Jarmfér farger mellan tvé lager
Difference Differens
Exclusion Uteslutning
Subtract Subtrahera
Divide Dela upp
Pawverkar farg i lagret undertill

Hue Myans
Saturation Mattnad
Color Farg

Luminasity Luminicens

Slapper igenom pixlar vid opacitetsjustering

Viljer att visa mérka pixlar

Multiplicerar farger ach mérkar ner bilden
Mérkar ner, &kar kontrast och firgmattnad
Som Color Burn, men arbetar annarlunda och
skapar en mérkare bild

Som Darken, men med ett annorlunda resultat

Motsats till Darken, ljusare farger visas
Motsats till Multiply, ljusar upp bilden

Mattar farger, Skar kontraster, ljusar upp

Okar intensitetenmycket, men inte kontrasten
Som Lighten, men annarlunda resultat

Blandar farger som ar Hiver eller under 50% gratt
Blandar farger som &r Hver eller under 50% gratt
Blandar farger som &r &iver eller under 50% gritt
Okar kontrasten och blandar in effekter av Color

Burn och Color Dodge

Okar kontrasten och blandaar in effekter av Color
Dodge och Linear Dodge

Blandar farger som &r Hver eller under 50% gratt

Tar bort fanger — kraver ofta kraftig opacitetssdnkning

Blandar farger med varandra pd ett kontrastigt satt
Blandar farger pa ett mindre kontrastigt satt
Minskar den blandade firgen frin lagret under
Delar fargen med underliggande lager

Fargar lagret under. Paverkar inte kontrast och mattnad
Paverkar mattnaden, men inte nyans och ljus

Fargar av sig pd underliggande lager

Paverkas av ljuset frin blandningslagret



Los upp Mérkare Multiplicera Efterbelys farg  Linjar efterbelysning Maorkare farg

Ljusare Raster Fargskugga Linjar skugga Ljusare farg Tacka 6ver

Mjukt ljus Skarpt ljus Klart ljus Linjart ljus Stralljus Hard blandning

Differens Uteslutning Subtrahera Dela upp Nyans Maittnad

Farg Luminisens




Justeringslager kan ocksa sittas 1 blandningslégen, vilket dr bra d4 man till exempel kan
skapa en kurva och paverka féarger, men inte ljus och tvértom.

Pé alla lager kan man justera opaciteten, vilket ofta fungerar bra, dven om resultatet initialt
kan se grasligt ut.

Vid bildbehanling dr Multiplicera, Técka 6ver, Mjukt ljus och de fyra sista blandningsldgena
mycket anvindbara.

Tvé exempel med bilderna till ovan.
Tva lager av texturen
Multiplicera 100% Multiplicera 100% och Mjukt ljus 100%




Grunder i hildredigering




Photoshop grundliggande bildredigering

Ljus, kontrast och firg - Underexponerad bild

Att redigera bilder handlar 1 grunden om att ha en fungerande strategi - ett flode 1 arbetet.
Detta skaffar man enklast genom att léra sig programmet - testa sig fram - och att kolla hur
andra har 16st sina uppgifter. Denna guiden ar tdnkt som en genomgang av verktyg med viss
fordjupning omkring négra grundldggande metoder/tekniker.

Tva huvudlinjer kan urskiljas i arbetet: Att arbeta med ljus/kontrast och med farg.
Dessa gés igenom i forsta delen av guiden, blandat med négra redskap for att utveckla
arbetet., t ex markeringar. Alla delar gas inte igenom i varje guide, utan guiderna
tillsammans utgor tekniker for att 16sa flera problem.

Ljus

Bilden ar kraftigt underexponerad och behdver foljdaktligen ljusas upp. Det sjélvklara valet
ar att paborja arbetet i Camera RAW (CRW)och sedan fortsdtta med Photoshop. CRW har
fler justeringsmojligheter for att forfina justeringarna och kan ta fram information fran
bilden som Photoshop inte kan.

Det finns dock nagra andra enkla tips att préva med for att fa bilden ljusare och jag tankte
borja pé ett annat hall for att visa pa mojligheten att anvénda detta i andra sammanhang och
det ger en mojlighet att lara sig grunder 1 programmet..

1. Oppna bilden.

2. Dubbelklicka pa lagret for att 14sa upp det.
Hogerklicka pa lagret och vilj
SmartObjekt/Smart Object, Detta skapar ett icke-destruktivt lager, vilket innebér att du kan
dndra instéllningarna om det visar sig behdvas.

Convert to Smart Object



3. Ga till Bild/Justeringar/Skuggor /Hogdagrar/Image/Adjustments/Shadows/Highlights och

justera.
Shadows/Highlights
Kom ihég att bocka i Show More Options.
— Shadows — oK
. Amount: %
Panelen ar uppdelar i tre delar: _zuun
Skuggor, hogdagrar (:ch farg. Principen &r Tonal Wideh: s B =
att ta fram detaljer fran skuggor och O
hogdagrar dér de inte syns 1 bilden. Den Radius: 150 |px e,
del som brukar anvéndas mest &r den for 2 ¥] Preview
k : " '
Skuggor — Highlights
Har géller att testa sig fram for att se vad ’;mnunt -
som fungerar bra. Instdllningar géller i o e
for min bild och kan vara helt annorlunda N '
for din bild. Radius: -
¥

En viktig aspekt dr Radie, som ldtt skapar _
halo-effekter. Om dessa uppstar fas de bort | [ A@smens:
genom att justera reglaget it hoger tills de | | °lor Correesen: i
forsvinner/flyter ut 1 bilden. =

Midtone Contrast +39

T

Black Clip: 0,01 %

White Clip: 0,01 |%

Save As Defaults

Show More Options




3. Skapa ett Justeringslager/Adjustment Layer med ol Ealor

Kurvor/Curves genom att klicka dér jag Gradient...
rodmarkerat ldngst ner pa lagerpanelen. (Ett ytterligare tips Pattern...
1 sammanhanget &r att anvénda ett justeringslager Kurvor

satt i blandningslége Raster, utan att anvinda Brwhine s Cant=t -
Skuggor/Hogdagrar, for att se vad det gér med bilden). Levels...
: Exposure...
Vibrance...

Hue/Saturation...
Color Balance...

Black & White...

Photo Filter...

Channel Mixer...

Color Lookup...
Q c s o " Invert
4. Justera kurvan ndgot, din bild maste anvindas som _
referens. Kurvor kan ofta justeras enligt ndgon variant av S
en S-form liknande den pa bilden nedan. Kurvorna kan Threshold...
ocksé ha en mer tydlig S-form. Gradient Map...

Selective Colar...

Ha ocksé i atanke att du kan justera opacitet och anvédnda m
ett annat blandningslége.

Resultatet blev signifikant béttre med forbattrat ljus och 1 detta skede med kontraster som
funkar. Dock har en del brus ocksa dykt upp i de morkare partierna.



Firg
Bilden innehéller nagot litet fargstick at magentahallet i de morkare partierna.

1. Skapa ett justeringslager Fargbalans/Color Balance. Justera din bild efter de forutsittningar
den har. Ofta kréva bara mindre justeringar av de olika virdena.

n Color Balance & S Color Balance & Color Balance

Tone:  Shadows Tone:  Midtones Tone:  Highlights

Cyan
Magenta

Yellow

V' Preserve Lu minosity

Cyan
Magenta

Yellow

¥ Preserve Luminos ity

Cyan

L]
Magenta

e
Yellow

£

¥ Preserve Luminos ity




Fargbalans ér ett bra verktyg for att skaffa sig baskunskaper omkring hur farg funkar 1
Photoshop. Om man kan grunderna med primér och sekundérférger, sd ar det en stabil grund
att bygga vidare pa. For att fargjustera med kurvor héanvisas till denna guide.

Ansiktena pa nagra av personerna har en orange ton.

1. Skapa ett justeringslager Nyans/Mattnad/Hue M E¥ Hue/Saturation
Saturation.
Preset:  Custom
2. Vilj den farg som behover justeras, Rod/Reds 1
detta fall, eftersom orange dr inom det roda
omfénget, och justera efter behov,

3. Idetta fall kommer andra roda farger att £ S
paverkas, vilket ar negativt.
Fyll lagermasken med svart firg genom att ha
svart som forgrundsfarg och anvénd farghinken
som finns 1 verktygspanelen.

Lightness:

4. St kvar i lagermasken och mala tillbaka S 159 |, 450
ansiktena med vit farg som forgrundsfarg e =
genom att anvinda en pensel i lagom storlek. '

Denna teknik for att selektivt justera olika
omraden géar att anvinda med alla
justeringslager.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/12/color-adjustment-with-curves.html

Kontrast

Kontrasten brister pa en del stéllen i bilden:
Det stora tradet

Himlen

Nere vid kldderna pa de som sitter vid bordet.

1. Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves.

2. Vilj handverktyget pd kurvpanelen (se rod
markering).

3. Still dig pa respektive omrade i din bild och
justera. Det kommer bli vis paverkan pa andra
delar av bilden ocksd. Om dess stor
helhetsintrycket kan man maéla bort med svart 3
firg. Det gér ocks3 att delvis méila bort med S—

justerad opacitet pa penseln. Bk 14 Output 12

Ytterligare ett tips kan vara att skapa flera olika justeringslager och testa olika
blandningsldgen och eventuellt mala i dem om det behovs.




Ljus, kontrast och firg - Brus

De morkare partierna vid bordet dr fullt av brus. Brus uppstér vanligast/ar mer synligt i
morka partier.

1. Ga till Filter/Brus/Minska brus/Filter/Noise/Reduce Noise.

2. Panelen innehaller tvé delar, en allmén basjustering och en avancerad del dér man kan
justera bruset 1 respektive kanal. Det sistndmnda alternativet dr att foredra att arbeta i
eftersom det ger mer kontroll 6ver processen.

|
Reduce Noise

s O] |
Cancel
Preview

(")Basic (@ Advanced

Settings: | Default v 'E'

| Guerall § Per Channel

B i00%

Till min bild anvédnde jag standardinstédllningarna, vilket visade sig fungera bra.

Pilla i spakarna for anpassa till din bild.




Ett problem kvarstar: Féargskiftningarna.

Skapa ett nytt tomt lager Gverst via listen 1
lagerpanelen (se rod markering) och dndra
blandningsléget till Farg/Color.

. Anvind fargvéljaren 1 verktygspanelen och plocka
upp en farg fran ett omrade vid bordet.

. Vilj penselverktyget och en pensel som dr anpassad
till det omrdde som ska mélas. Hardheten pd penseln
kan behova varieras.

. Borja mala dér det syns mycket fargskiftningar.

Ett alternativ kan vara att anvénda ett justeringslager
Nyans/Mittnad/Hue/Saturation, d&ndra
blandningslaget till Farg/Color och justera respektive
omrade via lagermaskarbete, men 1 detta fall dr det
mer pilligt och skapar fler lager och jag tycker
resultatet blir bittre som jag beskrivit.

Om det visar sig att ytterligare justeringar behdvs ar
forstahandsvalet att dubbelklicka pé
Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights pa det som
blev lager 0 i lagerpanelens lager. Se bilden pé nésta
sida som visar lagren.

Mormal
Disschre

Crarken
Multiphy
Color Burn
Linear Burn
Crarker Color

Light=n

Scresn

Color Dodge

Linear Dodge {Add)
Lighter Color

Owerlany
oft Light
Hard Light
Wivid Light
Lin=ar Light
Pin Light
Hard Mic

Differance
Exclusion
Subtract
Divide

Hue
Saturation




Den firdiga bilden

e T O O
P % Opacity: 100% | =

Lagerpanelens lagerstapel lock: B o & @ All: 1000 [ =

[
MELA COLOR

i A -

Huse{Saturati...

Layer O

. - Smart Filters

% Shadows/Highlights




Ljus, kontrast och firg - Underexponerat ansikte - Markeringar

Ansiktet innehéller en del skuggor som
kan jimnas ut och fa ljuset mer jamnt
fordelat och upplattat.

1. Kopiera lagret och dndra blandningsldge
till Raster/Screen.

2. Gaé till kanalpanelen och klicka pa

rodmarkeringen nertill pa bilden.
En markering dyker upp pé bilden.

Cirl+2
Chrl+3
Cirl-+4

Crl+-5

Steg 1
Fore Efter

n o

3. Gatillbaka till lagerpanelen och skapa ett
justeringslager Kurvor/Curves.

4. Andra blandningsliget till Raster/Screen.

5. Sté pa lagermasken och justera Ludd/Feather enligt eget onskemal.

Mask Edge...

Color Range...

Invert

Original Steg5



Ljus, kontrast och firg - (")verexponering

Till skillnad mot underexponerade bilder kan det vara svérare att ridda 6verexponerade
bilder. Bilden jag anvédnder hér fungerar bra att rddda. Det viktiga dr om en del av bilden dr
helt utfritt eller inte. Om nigon del av bilden é&r helt utfrétt, funkar det inte att raidda just
den delen med sedvanliga justeringar, eftersom det inte finns ndgon information kvar att fa
tillbaka. Det kan kridva andra tekniker som kloning, eller byta ut delar av bilden for att det
ska fungera. Ett exempel kan vara en utfritt himmel eller ett utfrétt ansikte. For en utfratt
himmel finns en guide hér.

Finns det bara lite information kvar gér det att forsoka rddda bilden. Med min exempelbild
fungerar det utmérkt att anvinda Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights, men jag tédnkte
visa ett annat véldigt enkelt sitt.

Ytterligare ett tips finns 1 avsnittet om markeringar langre ner i guiden.

Kopiera originallagret genom att sti pa det lagret och forflytta dig till den roda markeringen
pé bilden Skapa ett nytt lager/Create New layer.

Andra blandningsliget pa det nya lagret till Multiplicera/Multiply.
Justera eventuellt opaciteten (min &r oforéndrad).

Om det dr nodvéndigt kan man upprepa steg 2 och 3.

Upprepa steg frdn guiden om underexponerade bilder vid behov.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/09/rdda-bilden-vid-ver-och-underexponering.html

Ljus, kontrast och firg - Overexponerat ansikte

Niér det géller 6ver- eller underexponerade bilder pé ett ansikte fungerar det som en grund

att forsoka med likande arbetssitt som beskrivits.

Skapa ett nytt lager/Create New layer.

Andra blandningsliget till

Multiplicera/Multiply. (mdjligen kan andra
blandningsldagen ocksé fungera).

]
L]

Plocka upp en farg fran hudtonerna med
Férgviljaren.

Mala dver delar av ansiktet som ar utfritta.

[] Only Web Colors

Plocka eventuellt upp en ny férg och upprepa tillé du blir ngjd.

Férgjustera bilden.

_ Fore  Efter

current

®H: |51

13
85

:
| 214
;190

# | dadébe

%
%

Cancel

Add to Swatches |

Color Libraries

OL [8s
o B
Ob: [13
Cl13
M: |11
Y:| 26
K0

g R F ¥



Ljus, kontrast och firg - Overexponering - Markeringar

Markeringar ar ett omrade som man ofta har nytta av i programmet. Jag ska visa ett exempel
pa enklare markeringar och ett exempel pa en mer avancerad metod dir en del av bilden ar
helt och totalt utfritt.

1. Vilj Lassoverktyget/Lasso Tool 1 verktygspanelen och dra upp en markering omkring ett
ljust omrade (eller ett omrade du vill paverka i din bild).

2. Hall ner Shift-tangenten och markera ett nytt omrdde. Med denna nedtryckt kan man skapa
nya markeringar utan att andra markeringar forsvinner. Med Alt-tangenten nedtryckt tar du
bort delar fin en markering.

Lassoverktyget har ocksa en en verktygslist, ddr man kan vilja Ludd/Feather, vilket ibland
ar anvindbart.




3. Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves. Och dndra blandningslaget till
Multiplicera/Multiply.

(]

T
A

=TT

T

W e

En del av de ljusare delarna av bilden har nu mérkats ner, men fortfarande &r en del av
bilden nere till hoger helt opaverkad av justeringen, jag aterkommer till den.

_ Layer Mas k

4. Byt till lagermasken pé kurvpanelen, se
rodmarkeringen pa bilden.

5. Justera Ludd/Feather till effekten smetas ut over [
bildytan och det ser mer realistiskt ut.
Vid behov gér det att finjustera mer genom att
mala med svart eller vit farg i lagermasken for
att fa effekten dit man vill.

: . . . Mask Edge...
Genom att justera Téthet/Density kan du ocksa e
paverka hur mycket av effekten som ska synas. Color Range...

Invert

Lagret for kurvorna inklippt

|'i| '_1_|

ul_ = Curves 1

4]




Overkurs: Riitta till omradet nere till hoger som r helt utfriitt. Jag tar med detta for att visa

pa mojligheterna i programmet.

Skapa en markering med Trollstaven/Magic Wand Tool. Anvidnda principen med Shift- och

Alt-tangenterna.

Plocka upp en farg fran ett omrade intill det utfratta omradet och skapa ett justeringslager

Enfédrgad/Solid Color.
Hogerklicka pé lagret och rastrera lagret.

Ga till Filter/Brus/Lagg till
brus/Filter/Noise/Add Noise.

G4 till Filter/Oskérpa/Gaussisk oskérpa/
Filter/Blur/Gaussian Blur.
Gaussian Blur
Cancel

Preview

= 100%

Radius: Pixels

[~

Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Rasterize Layer Style

Add Noise

Cancel

Preview

B 0%

Amount: | iRl | %
[

— Distribution

() Uniform
(®) Gaussian

Monochromatic



6. Andra blandningsliget till
Multiplicera/Multiply.

7. Sta pa lagermasken och dubbelklicka pa den.
Stall in varden som far effekten att smeta ut
over bilden och smaélta in.

Om effekten smetar ut for mycket gar det att
mala bort med svart pensel vilket jag fick gora
med min bild

Det kan ockséa fungera att konvertera lagret till
ett Smart Objekt eller anvinda sig av
funktionen Tona/Fade som finns under menyn
Redigera/Edit och gé in och justera effekterna
efterat.

Refine Mask
Q — View Mode —
Showe Radius (1)
qrm" View: x| i D
— L []show original (F)
‘/ — Edge Detection -
= ‘ []smart Radius
Radius; (= | 0 px
Smooth: (P |y
Fetar, o
Contrast: (p————— | o
Shift Edge: ="y | %
— Output
I:‘ Decontaminate Colors
Output To: | Layer Mask W

[ JRemember Settings




8. Kopiera lagret och laborera med blandningsléget, till slut fastnade jag for Linjart ljus/Linear
Light och med justering av opaciteten till 50%.

4

fi"
!
:




Svartvitt

Svartvitt dr enkelt nufortiden i Photoshop, men man kan behdva arbeta nagot mer med
bilden for att fa den dit man vill. Hér har jag utgétt frdn forsta bilden om Sverexponerade
bilder och latit lagret satt till Multiplicera vara kvar..

Enklaste sétter dr forsta steget. Jag har sedan lagt till ndgra saker som ar anvéndbara.
Skapa ett justeringslager Svartvitt/Black & White.

Sta pa bilden och anvind dig av handverktyget
som finns (se rod markering) och justera olika
delar av bilden utifran fargerna som finns. Du
kommer se hur reglagen forflyttas utifran de
olika fargerna som bilden har. Justera tills du
blir ndjd. Tint

Properties

M I3 Black & White

Preset: Default

Skapa ett justeringslager

Overtoningskarta/Gradient Map med
svart och vitt som for-respektive bakgrundsfirg B
(se bild nésta sida).

Properties

E | I} Gradient Map
Cyans:

_T

Blues:

Magentzs:

. Andra blandningsliget till
Multiplicera/Multiply och justera eventuellt
opaciteten (jag satte min till 60%)

(se bild nésta sida).

Ytterligare forstarkning av kontrasterna kan
ske med andra justeringslager/blandingsldgen eller en mer kontrollerbar metod som heter
”méla med ljus”.

. Skapa ett nytt tomt lager dverst och fyll med farg #808080, som &r neutralt gritt och dndra
blandningslédget till Mjukt ljus/Soft Light.

. Vilj svart och vitt som for- respektive bakgrundsfirg och méla i delar av bilden som du vill
kontrastera mer.

Vanligtvis ska man méla med penseln satt till en lag opacitet (fran 5% upp till kanske 20%)
for att stegvis méla fram en effekt. Hir har jag anvént svart med 100% opacitet pa ett
omrade och vitt med l4gre opacitet pa ett annat,



Justeringslager Svartvitt
1

A3

Vitt med20% 008
malat 3 ganggEe

Svart med 100% opacitet



Skapa korn

Korn i en svartvit bild kan vara trevligt, sa har gor man.

1. Skapa ett nytt tomt lager och fyll med neutralt gratt, farg #808080

2. Gatill Filter/Brus/Léagg till

Add Noise

brus/Filter/Noise/Add Noise med ett viarde
som passar till din bild. Till min bild (3000
pixlar) fungerar 50 i vérde.

3. Gatill Filter/Oskérpa/Gaussisk
oskérpa/Filter/Blur/Gaussian Blur och lagg
pa ett 14gt vérde. 1,3 passar min bild.

Gaussian Blur

Preview

Amount
=y

Distribution
() Uniform
(®) Gaussian

Monochromatic

Radius: Pixels

=y

4. Gé till kanalpanelen och
Skapa en markering/load Channel as Selection,
std denna gang pa oversta RGB-lagret.

Crl+2
Crl+3

Chrl+

Cirl+5

5. Skapa en Lagermask/Layer Mask pa
lagret och hall sedan ner Ctrl + M och
man far en kurva. Forma den som pa
bilden.

Curves
Preset: | Custom v =
— Channel: | Layer 1 Mask | — [ cancel |
Wl" Smooth
[ aw |
| opgons... |
[] Preview
Outputz
o]
- @
Inputz
2] 127 PV Show Clipping
#) Curve Display Options
Show Amount of: (@) Light (0-255)
= 8
(2 Pigment/Ink %
Show: [+ Channel Overlays [¥] Baseline
[#] Histogram [#] Intersection Line







Markeringar - Byta himmel

Att byta himmel &ar ganska enkelt.

1. Flytta 6ver den himmel som ska ersétta och passa in den. Detta gors enklast genom att dra
den ena bilden till den andra, samtidigt som man héller ner Shift-tangenten, dd far man
bilden anpassad till mitten.

Har bilderna olika storlekar kan man anvianda Omforma/Tree Transform.

Placera lagret undertill. Eventuellt far man frigora det forsta lagret, vilket gors med ett
dubbelklick pa lagret.

2. Sta pé det lager som innehéller omradet som ska bytas ut och markera omrédet, himlen 1
detta fall. Anvénd valfritt markeringsverktyg. Jag anviande mig aterigen av
Trollstaven/Magic Wand Tool, men andra funkar utan problem pa denna bild.

3. Skapa en Lagermask/Layer Mask pd lagret.

Bilden nedan visar hur friliggningen ska se ut efter att jag skapat en lagermask.
Den orangea bakgrunden ar med for att tydliggora




4. Dubbelklicka pa lagermasken och anviand
Forfina mask/Refine Mask.

Tanken é&r att 14ta en del av himlen fran
originalbilden tona in i den nya himlen.

Storleken pa bilden man anvinder avgor
vérdet pa instdllningarna.

Refine Mask

— View Mode

o |:|5h0w Radius (1}
R [ | Show Original (P}

—— Edge Detaction

D Smart Radius
Radius: ¢ p———— |_E 0 Jpg(

— Adjust Edge

— OQutput
|:| Decontaminate Colors

Amount:

Output To: | Layer Mask v

Dﬂemenﬂ::er Seftings

| cancel || oK

o i e s o s o e e o ey T T T P S e




Skirpa

Skérpa ar ett kapitel som dr ganska omfattande, dven att skriva kort om. Jag gér inte igenom
en del av momenten som egentligen ska goras eftersom det faller utanfér ramen i detta
.sammanhang.

Att man maste skirpa bilder handlar om att det uppstar alltid en mjukhet niar man tar en bild.
Kanter och 6vergangar mellan omrdden blir mjukare.

Tvé filter av skérpefiltren &r anvdndbara. Dels Filter/Skdrpa/Smart skarpa/
Filter/Sharpen/Smart Sharpen och det filter som 1 dialogerna heter Linsoskdrpa/lens Blur
dels Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/Highpass.

Man delar upp bilder i hogfrekventa och lagfrekventa och granslinjen gir mellan om en bild
har mycket (hogfrekvent) eller lite/mindre detaljer (Iagfrekvent).Till hogfrekventa anvands

smart skérpa. och till lagfrekventa bilder anvdnds hogpassmetoden

Till bilder som ska skédrpas for att anvénda pd internet finns ett sérskilt recept som kommer
sist 1 detta avsnitt.

Att skdrpa bilder pa ett bra sitt kraver ett omfattande arbete med masker for att alla delar av
bilden inte ska skérpas (till exempel brus), vilket skulle 4 den att se onaturlig ut och detta
gas inte igenom.

Lagfrekventa bilder

Till dessa raknas ansikten.

1. Kopiera lagret och g till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och lagg pa ett varde
pa cirka 3 om du har en hdgupplost bild.

2. Andra blandningsliget till Ticka dver/Overlay och justera eventuellt opaciteten om du
tycker effekten blir for stark. (Mjukt/Soft och Hart ljus/Hard Light gér ocksa att anvinda)



Hogfrekventa bilder

G4 till Filter/Skérpa/Smark skdrpa/Filter/Sharpen/Smart Sharpen. Det finns ocksa en
avancerad dialogruta som man kan anvinda for att finjustera ytterligare.

Smart Sharpen

Preview

() Basic (@ Advanced

r

get!jngs:| Default V| o i
Sharpen wj_

Amount Yo
7 p—
Radius: 83 |px

P

Angle: | o = (S

[]More Accurate

e




Skirpa for webben - Detta funkar i alla vider

1. Anpassa din storlek till 900 x 600 pixlar

2. Kopiera lagret och g till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och stéll in 0,3 1
vérde.

3. Andra blandningsliget till Linjirt ljus/Linear Light och justera opaciteten till 70%.

it



Selektiv skiirpa

Selektiv skdrpa pa 6gon drar uppmarksamheten till 6gonen pa ett attraktivt sétt.
. Kopiera lagret.
. Andra blandningsliget till Ticka dver/Overlay.

. Gatill Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other High Pass och lagg pa ett viarde som du tycker
passar bilden.

Skapa en lagermask och invertera denna med Ctrl + L.
Mala sedan tillbaka 6gonen med en vit pensel.




Text

Textverktyget aterfinns i verktygspanelen. Det dr ett verktyg du kan skapa mycket effekter
med, jag kommer bara att visa en enklare effekt hdr for att introducera verktyget.

1. Gatill Arkiv/Nytt/File/New och skapa ett nytt dokument och fyll med en férg.

2. Klicka pé textverktyget i verktygspanelen, typsnitt och storlek pa typsnittet och skriv sedan
in texten. Lagret som man skriver pa skapas automatiskt i detta steg.

PHOTOSHOP TEXT

3. Klicka pé Lagerstilar/Layer Styles.

En dialogruta for lagerstilar poppar upp. I denna kan man skapa en oerhord méngd effekter
och det &r att testa sig fram. Varje enskild ruta man kan bocka i1 gor ndgot med texten.
Man maste std pa respektive rad for att komma &t dialogen som géller for en viss ruta/rad.

Styles
Sning ot ok
[] Bevel & Emboss

[ cantour

[ Texture
[ stroke
[ tnner Shadow
[ tnner Glow
[ satin
[ Color Overlay
[] Gradient Overlay
[ pattern Overlay
[ outer Glow
[] Drop Shadow

Fill Opacity: === | 1 k3
Channels: [V [¥]e [V]E
Knockout: | None W

[] Elend Interior Effects 2= Group
Blend Clipped Layers as Group
Tmnsparency Shapes Layer
[ Layer Mask Hides Effects

[ vectar Mask Hides Effects

—  BendIf: Gray v

This Layer: L] P
I
i @
Underlying Layer: L] 255
I
i dy

Layer Style
| it oK
Blend Mode: | Normal v Cancel
Opacity: ===}  |% New Style...
o e [+] Preview

. Blending Options...

Bevel & Emboss...
Stroke...

Inner Shadow...
Inner Glow...
Satin...

Color Qverlay...
Gradient Overlay...
Pattern Overlay...
Cuter Glow...

Drop Shadow...

4. Bocka i rutan Avfasning/Relief/Bevel/Emboss och under den Kontur/Countur.
Justera till eget 6nskemal.
Se bild nésta sida.



Styles

Blending Options: Default

Bevel & Emboss
[ | Texture

[ Stroke

[] tnner Shadow

L] Inner Glow

L

Layer Style

—— Contour

oK

—— Elements

Contour: - |:| Anti-alizsed
cl =

B |=

Range:

I_.a?ret fét d S © T protosHor TECT
tillagg nar |

lagerstilarna
anvinds % Beval & Emboss

% Effects

£ M
il

Cancel

Mew Style...
Preview




I nésta del skapar jag en spegelvénd effekt. Jag har tagit bort lagerstilarna.

1. Gor en kopia av lagret.

2. Spegelvind texten med verktyget Omforma/Free Transform och placera den som pa bilden.
Nir texten dr spegelvind, dndra till Perspektiv/Perspective (via hdgerklicka) och dra ut den
i kanterna nagot lite.

Free Teansferm

Scale

Retate

Skew

Distort
Perspectree
Warp
Content-Aware Soale
Puppet Warp
Rotate 1207
Retate 507 CW
Retate 30° COW
Fiip Horizontal
Flip Viertical

2. Skapa en Lagermask/Layer Mask pa det kopierade lagret.
3. Dags for ett nytt verktyg: Overtoning/Gradient, som finns i verktygspanelen.

Anvind svart och vitt som for- respektive bakgrundsfarg.
Skapa en dvertoning uppifran och ner inom storleken pé texten pa det aktuella lagret.

olo2taE [




PHOTOSHOP TEXT

Till textverktyget hor en sérskild panel som éterfinns under Fonster/Windows. Med denna
kan du justera texten pa hojden,lingden, tvdren och bredden plus en méngd andra
anpassningar som kan behdva goras utifrdn de behov som finns nér det géller att anvinda
text 1 Photoshop.



Blandningsligen

Blandningsldgen dr roliga att arbeta med och kommer att utveckla bildbehandlandet f6r din

del.

Andra blandningsliget pa bida textlagren frin textavsnittet till Multiplicera/Multiply.

Léagg pd en textur (eller en bild) dverst.

Skapa en Urklippsmask/Clipping Mask
enligt bilden (upprepa om du vill
avaktivera densamma).
Urklippsmasken fangar upp
underliggande lagrets egenskaper.

Sliack ner bdda lagren med text.

Far att skapa

en Urklippsmas
Clipping Mask

sd stdrman mellan
twd lager och klickar
nar muspekaren
dndras till en
kvadrat med en

pil, samtidigt som
ALT-tangenten halls
ned.

Bevel & Emboss

- i B PHOTOSHOP ..

Layer 1

ackground




En enkel sak att gora, nér alla redigeringar dr gjorda, &r att sl ihop en kompositkopia overst,
Shift + Alt + Ctrl + E, och éndra blandningsldget pd det lagret och se vad som hénder.

Om man hittar ett omréde du gillar kan man anvénda lagermaskar for att mala bort ¢j
onskvérda delar.
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Kloning

Klonverktyget aterfinns i1 verktygspanelen. Till detta hor ocksa en panel som hittas under
menyn Fonster.

Det finns olika val under rddmarkeringen pa listen, ddr man kan vilja om man vill klona pé
ett eget lager, vilket jag brukar gora da jag far originalbilden oredigerad (icke destruktivt).

Mode: = MNormal Opacity:  100% i ow:  100% _.:_-'::;3:" ¥ Aigned Sample:

1. Skapa ett nytt tomt lager overst.

2. Forstora arbetsytan med Zoom/Zooma , da det underléttar att se vad man gor, ofta behovs
forstoring till flera hundra procent.

3. Oftast anvénder man en mjuk pensel, sa vélj detta i forsta hand och prova.
Hall ned Alt-tangenten samtidigt som man klickar med musen och ta ett avtryck vid
sidan av omradet som ska klonas.

I penseln ser man det avtryck man tagit, vilket underléttar att passa in det nya avtrycket.

Ibland kan man anvénda ldngre penseldrag, men oftast fir man anvinda enbart sma avtryck
och ta ett nytt ofta.




Bilden jag valt fa anses latt att klona och jag har bara gjort smérre saker, men fem fel fran
originalbilden hittar du nog...

Klonpanelen erbjuder ytterligare en mingd alternativ som kan underlétta arbetet genom
diverse instillningar och beroende pa vad som ska klonas. Man kan bland annat &dndra
vinkel, dndra vertikalt och horisontellt 1age, spegelvinda och ha flera olika kéllor man
klonar fran.



Spara bilder

Photoshop arbetar 1 ett format som heter .psd och alla bilder du arbetar med kan man spara
som en sddan fil. Det som &r bra med det &r att man har tillgang till de redigeringar man
gjort pa en bild och kan 6ppna den igen om man vill andra ndgot. Om man slécker ner alla
lager man anvint, sa minskar filstorleken och man sparar utrymme pé sin harddisk.

Spara dina bilder som .jpg gor du genom via menyn Arkiv/Spara for webben/File/Save for
Web eller kortkommandot Shift + Alt + Ctrl + S.

De tva viktigaste valen hir dr att spara den i ritt format och i vilken kvalitet bilden ska
sparas.

KR <

Save for Web (100%)

| Criginal | Optimized |[2-4Jp | 4-Up | Preset: | [Unnamed] w =

[Progressive Blur: |0 "]
Optimized Matte: v
["]Embed Color Profile

Convert to sRGB
Preview:  Monitor Color v
Metadata:  Copyright and Contact Info w

Color Table =

Image Size
W: | 600 px ] Percent: | 100 %
- H: | 450 px Quiality: | Bicubic L
IPEG 100 quality
341K Animation

& & 56.6 Kby =
o iz Looping Options:  Once

=] 100% v R: — G —- B:— Alpha: - Hex: - Index: — 1ef1 | 4 | 4l | L | 1 | i |

Preview... & v Save... Cancel Done




Anvindbara kortkommandon (utan inbordes ordning)

Nytt

Oppna

Spara

Spara for webben

Angra/Gor om
Ga framat

G4 bakat
Omforma fritt

Nivaer

Kurvor
Nyans/Maittnad
Invertera
Forfina kant

Nytt lager

Kopiera lager

Lagg samman lager
Ligg samman synliga

Allt
Ingen
Omvind

Verktygspanelen

Rektanguldr markeringsram Rectangular marquee tool

Flytta

Lasso tool

Quick Selection Tool
Pipett

Beskidrning
Punktlagningspensel
Pensel

Klonstdmpel
Héndelsepensel
Suddgummi
Overtoning
Efterbelys

Ritsift

Végrit typ
Rektangel

Hand

Zooma
Forgrundsfarg
Redigera i1 standardlage

New
Open
Save
Save for Web

Undo

Step Forward
Step Backward
Free Transform

Levles

Curves
Hue/Saturation
Invert

Refine Edge

New layer
Copy Layer
Merge layer
Merge visible

All
Deselect
Inverse

Move tool

Lasso

Snabbval

Eyedropper tool

Crop tool

Spot healing brush tool
Brush tool

Clone stamp tool
History brush tool
Eraser tool

Gradient tool

Dodge tool

Pen tool

Horizontal type tool
Rectangle tool

Hand tool

Zoom tool

Set Foreground Color
Edit in standard mode

Ctrl + N
Ctrl + O
Ctrl + S
Shift + Alt + Ctrl + S

Ctrl +Z

Shift + Ctrl + Z
Alt+ Ctrl +Z
Ctrl+T

Ctrl + L

Ctrl + M
Ctl+U

Ctrl +1

Alt+ Ctrl + R

Shift + Ctrl + N
Ctrl +1J
Ctrl + E
Shift + Ctrl + E

Ctrl + A
Ctrl+D
Shift + Ctrl + 1

CQONTCcH7OQAEH<KNT O~ =<3



Lankar

digitaldarkroom

moderskeppet
cindysart
kandy

mjsphotography

sxc.hu
pixabay
photoxpress

compfight

lostandtaken

cgtextures

shadowhouse

brusheezy
deviantart

colorschemedesigner

dafont

abduzeedo

feedgrids


http://feedgrids.com/
http://abduzeedo.com/
http://dafont.com/
http://colorschemedesigner.com/
http://browse.deviantart.com/resources/applications/psbrushes/
http://www.brusheezy.com/brushes
http://shadowhousecreations.com/
http://cgtextures.com/
http://lostandtaken.com/
http://compfight.com/
http://photoxpress.com/
http://pixabay.com/
http://sxc.hu/
http://www.msjphotography.com/
http://kandy.se/category/photoshopguider-tips.html
http://cindysart.weebly.com/
http://moderskeppet.se/
http://digitaldarkrrom.weebly.com/

Grunder i Camera RAW




Photoshop - Camera RAW

Adobe Camera Raw (ACR) ér ett redigeringsverktyg for digitala bilder. Din kamera méste
vara instdlld for pa detta for att kunna 6ppna bilderna i programmet.

Om man har mdjlighet sa ska bilderna fotograferas i detta format eftersom det ar overldgset
Photoshop nér det géller bildernas tonomfang. De innehdller mer information om féargerna
som inte kommer till sin ritt enbart i Photoshop.

Den bla texten representerar verktyg i programmet och den réda representerar olika flikar.

Camena Raw 13 - Cancn £05 4000fgRing skuggor Varning hogdagrar

LB AN A A EDD :

A W AP A

1. Forstoringsglas | W ] UV IS I=im
2. Handverktyg 7 8 _0 10

3. Vitbalans
4, Farpipett
5. Riktade justeringsverktyget

1. Grundlaggande
2. Tonkurva

6. Beskarning 3. Detalj

7. Upprétning PR 4. Nyans/Mattnad/Luminans/Gréskala—
8. Flickborttagning . B & 5. Splittoning

9. Réda Ggon S 6. Linskorrigering

10. Justeringspensel
11. Graderat filter
12. Preferenser

13. Rotera motsols
14. Rotera medsols

8. Kamerakalibrering
9. Forhandsinstallningar

S ey a

Tt Broge — e B0 (L 8 T b 0 [0, B O O Dot Coned Dene

Bilden nedanfor far man upp nér man dubbelklickar pa raden vid pilen i bilden ovanfor.
Med den ibockad, kan man alltid ga tillbaka till ACR och fortsétta redigera bilden.

Man kan dven dndra fran 8 till 16 Bit/kanal eftersom man fir med sig mer information i
bilden och &ndra upplosningen till 300 pixlar/tum.

Workflow Options
Space: Adobe RGE (1998) oK
Depth: 8 Bits/Channel Cancel Markerar att bilden ar ett
Size: | 2592 by 3888 (10,1MP) sd kalla 5|:nart (_)_'bJEkt' i
Dubbelklicka hir och bilden
Resolution: 240 pixelsfinch 6ppnas i ACR igen
Sharpen For: | None Amount: | Standard z '_ | ;_—l SLAND 052

=md

Bocka i denna ruta [¥]Openin Photoshop as Smart Objects



Grundliggande - Basic

Borja med att justera vitbalansen (vilket visar
sig under Temperature/ Temperatur och
Toning/Tint). Det gar att justera den med
pipetten for detta &ndamal eller manuellt
genom att justera reglagen.

Justera sedan Ovriga parametrar.

For vad de olika reglagen gor med bilden finns
en ordlista i slutet.

Basic Ea
White Balance: | Custom W
Temperature 430
peratre ol
Tint +3

ie

Auto Default

Exposure 0,25
—

Confrast +19

Highlights -63

Shadows +32

=

Whites +13

Blacks +20

Clarity +5

Vibrance +28

Saturation +10

Exposure - Exponering

Contrast - Kontrast

Highlights - Hogdagrar

Shadows - Skuggor

Whites - Ljus

Blacks - Svérta

Clarity - Klarhet

Vibrance - Lyster

Saturation - Mittnad



Tonkurva - Tone Curve

Justera efter ditt eget onskemal

I Camera Raw 7,0 och uppat finns ocksa
RGB-kurvor under fliken Point.

Tone Curve

| Parametric |Point

s
rd
/,/
@ @ @
Highlights ||
Lights -10
Darks -4
Shadows -12
Highlights - Hogdagrar
Lights - Ljus
Darks - Morker
Shadows - Skuggor




Detalj - Detail

Hér har jag bara gjort sméirre justeringar,
skédrpan dr helt godtagbar och bilden inneholl
valdigt lite brus.

Det ér viktigt att zooma in ndr man arbetar med
denna flik, sa man ser hur olika delar av bilden
ser ut.

Detail =
Sharpening
Amount 25
Radius 0,3
Detail 25
Masking ]
=
Moise Reduction

Luminance 43
Luminance Detail 50
Luminance Contrast 15
Color
Color Detail 50
Sharpening - Skérpa
Radius - Radie
Amount - Méngd
Detail - Detalj
Masking - Masking
Noise Reduction - Brusreducering
Luminance Detail - Luminans detalj
Luminance Control - Luminans

kontroll
Color - Farg

Color Detail - Férg detalj



Nyans/Miittnad/Luminans/Graskala - Hue/Saturation/Luminance/Greyscale

Denna flik har tre underflikar / nyans, mattnad
och luminans — och en kryssruta — graskala .
som konverterar bilden till svartvitt. [ | Convert to Grayscale

mn
b

H5L f Grayscale

_ Hue | Saturation | Luminance

Skuggan pa personen har en blaton som inte

ska vara dir, den gar att justera hiir, men d Default

forsvinner ocksa blatt i uniformen. Jag e

aterkommer till detta. R
Oranges [ +72

Jag har valt att justera ansiktet, den bla Pl

uniformen och littat upp byggnaden nigot Yellows B

under luminansfliken. e .
Greens D
Aguas 0
Blues +56
Purples ]
Magentas 0

Ett tips: Om man dubbelklickar pa pilen
pa reglagen sa nollstélls de, kan vara
enklare ibland 4n att forsoka hitta rétt.

Om man klickar pa Default nollstills alla
dndringar man gjort under den aktuella
fliken.

Angra funkar som i Photoshop
Ctrl + Z.

Svrtvitt skapas genom att bocka i rutan
och sedan justera for att uppna ett
onskat resultat och da kan virdena vara
annorlunda an vid en fargbild.




HSL [ Grayscale

Svartvit bild med [+] Convert to Grayscale

instéllningarna jag gjort T

Auto Default

Reds +98
Oranges 174
Yellows -;;D
Greens +35
Agquas +38
Blues +7
Purples -40
Magentas -80




Linskorrigeringar - Lens Corrections

e Correchions . Lens Corrections . Lers Cormections
. Profle |Color | Manusl Profie | Color |Macual Profie | Cotoe | Marsl
- Transform
[+ Enimble Lere Profie Corrections o Bemdvod Chromatic Abarr sbon
[Cj Detorson 0 e |
Sebup: 5 b o : i .
Defings i Yertical 0 =
et Purple Amount 7 [l Herizontal 0 al
Lens Profie <y g -
Purple Hue k]
Make: | Canon v - / <) Rotate h 0w |~
e
fodel: | Canon EF 28-135%m f13.5-5.... v o Scale 00 ey
Green Amount 0 Ty
Profle: | Adebe (Canon EF 28-135mm F.. v s
Green Hoe 40 f60
*j Lens Vignetting
Cerecbon Amsount Amount 1]
Destortion [ ] e -
= nckgeant
¥igreting 100

Under denna flik kan man justera brister 1
kameralinsen, kromatisk abberation och
storre skevheter som uppstar niar man
fotograferar i perspektiv.

Pé bilden har jag justerat (under andra
fliken) en lila kant som 16pte 1 skugglinjen
ansiktet.

Enable Lens Profile Corrections - Aktivera linspofilkorrigeringar
Distorion - Forvrangning

Remove Chromatic Abberation - Ta bort kromatisk abberation
Defringe - Fylla ut 6verstralning
Transform - Omforma

Lens Vignetting - Linvinjettering



Effekter - Effects

Hiér kan styra om man vill ldgga pa korni  bilden,
kornens storlek och grovhet. Detta funkar riktigt
bra om man vill ha den effekten.

Vinjettering ar en bra effekt om man vill ha ett
objekt mer i centrum., vilket jag utnyttjat till
min bild da jag lagt pa en (ytterst) svag
vinjettering.

Effects =
Grain
Amount ]
(&
Size
Roughness
Past Crop Vignetting
Style: |Highlight Priority W
Amount -7
Midpoint 10
Roundness i
Feather 54
Highlights 0

Grain - Korn
Amount - Méngd
Size - Storlek

Roughness - Grovhet

Post Crop Vignetting -

Vinjettering efter beskérning
Amount - Mingd
Midpoint - Mittpunkt
Roundness - Rundhet
Feather - Ludd

Highlights - Hogdagrar



Kamerakalibrering -

Camera Calibration

Overst aterfinns vilken version av Adobe

Camera Raw som anvinds. Var noga med att

alltid ha den senaste versionen

Vid nésta rullist kan man stélla in vilken
kameraprofil man anvént ndr man fotat.

Férgerna har jag inte koll pd, men vrid pa
spakarna och det hdander saker 1 bilden,

Forhandsinstéllningar - Presets

Innehéller instillningar som man kan spara
sjdlv eller sddana som man laddar hem.

n
b

Presets

Ik

C - -V5C0O FILM - CANON - -
C --V5C0 FILM 01 - CANOM - -
C - Fuji 160

C - Fuji 160C +

C - Fuji 160C ++

C - Fuji 160C -

C - Fuji 400H

C - Fuji 400H +

C - Fuji 400H ++

C - Fuji 400H -

C - Fuji 8002

C - Fuji 8002 +

C - Fuji 8002 ++

C - Fuji 8002 -

Flickborttagning - Spot Removal

Anvinds for att ta bort flicka och damm
som uppstatt pa sensorn eller objektivet.

Spot Removal

Type: |Heal W

Radius 1

Opacdity 100

Camera Calibration

Process: | 2012 (Current) W
Camera Profile
Mame: | Adobe Standard w |

Shadows

Red Primary
Hue 0

Saturation 0

Green Primary

Hue 0
Saturation 0
Blue Primary
Hue 0
Saturation 0
Snapshots - Snapshots

Tar bilder under tiden man arbetar ifall
man vill se vad som ar gjort med bilden
eller atervinda till ndgon tidigare
instéllning man gjort.

Snapshots

a

1




Justeringspensel - Adjustment Brush

Ett mycket anvdndbart verktyg 1 ACR ar
justeringspenseln. Det funkar att rétta till bade
stora och mindre fel eller gora justeringar som
har varit svéra att kunna géra med de andra
verktygen som arbetar mer pa en global niva.

Stall in den justering som ska goras.
Anpassa penselstorleken.
Mala pé det omréde som ska justeras.

Justera eventuellt virdet pd parametern om
det blir en for kraftig forandring.

Om omrdden intill blivit pdverkade gar det att
anvinda suddgummit (Erase) for att ta bort
eventuella 6verlappningar. Justera hardheten
pa penseln om arbetet dr intill kanter.

For ytterligare justeringar bockar man 1
New/Ny.

Ett omrade som justerats markeras med en
nal och om man hovrar 6ver den lyser” det
justerade omradet till.

Det gar ocksa att rensa alla justeringar man
gjort (Clear All).

Plus och minusikonerna intill varje justering
andras uppét eller nedat nar du klicka pa dem.

P& min bild justerade gatstenen omkring
objektet med instéllningen pé bilden.

Utdver det lattade jag upp skuggan vid
ansiktet nagot.

Adjustment Brush

& New

Erasze

Temperature

Tint

Exposure

Contrast

Highlights

Shadows

Clarity

Saturation

Sharpness

Moise Reduction

Maoire Reduction

Defringe

Color

Size

e

Feather

100

Flow

50

Density

100

| Show Pins







Graderingsfilter - Graduated Filter
Ytterligare en funktion dr vérd att visa i programmet och det dr graderingsfiltret som
simulerar neutral densitet (ND-filter). Det dr anvindbart i olika sammanhang, men till

himlar ar det sidrdeles suverant.

Panelen ser likadan ut som for justeringspenseln.

Linjen som Ioper vertikalt Gver bilden ar dragen uppifran och ner.




Négot slags arbetsflode - och ordlista

Borja med att gi igenom fliken Basic - Grundinstillningar

White Balance Tool- Vitbalansverktyget
Vitbalansverktyget fungerar utifran att hitta en neutral punkt 1 bilden och sedan rétta till fargerna

Temperature - Temperatur
Vérmer upp (gult) och kyler (blétt) ner

Tint - Toning
Reglerar magenta och gront sa balansen blir bra

Exposure Exponering
Justerar exponeringen av bilden

Contrast - Kontrast
Justerar ljus och morker globalt

Highlights - Hogdagrar
Justerar hogdagrarna i bilden

Shadows - Skuggor
Justerar skuggorna i bilden

Whites
Reglerar ljus

Blacks - Svirta
Justerar svértan 1 bilden

Clarity - Klarhet
Okar medelkonstrasten

Vibrance - Lyster
Okar mittnaden pa ométtade farger

Saturation - Mittnad
Okar mattnaden

Rensa bilden

Spot Removal - Flackborttagning
Tar bort damm- och smutsflackar

Crop Tool - Beskérning
Beskair bilden.

Straighten Tool - Réta upp
Rétar upp bilden



Mer ljus och morker

Tone Curve - Tonkurva
Okar konstrasten mer kontrollerat

Highlights - Hogdagrar
Justerar de ljusaste omradena

Lights - Ljus
Justerar ljusa delar

Darks - Morker
Justerar morka delar

Shadows - Skuggor
Justerar de morkaste omradena

Skirpa, brus och korrigeringar

Arbeta med bilden forstorad

Sharpening - Skérpa
Amount Méngd

Radius - Radie
Bestdmmer storleken pd halon/glorian.

Detail - Detalj
Lyfter fram de smé detaljerna i bilden.

Masking - Maskning
paverkar hur mycket skirpan breder ut sig

Noise - Brus

Luminance - Luminiscens
Reducerar brus.

Reducerar féargbrus.

Lens Corrections - Linskorrigeringar

Chromatic aberration
Justerar felaktigheter i fargerna,
aterfinns oftast 1 gransomraden

Fix Red/Cyan Fringe - Korrigera rod/cyan kant

Fix Blue/Yellow Fringe - Korrigera bla/gul kant



HSL/Greyscale - Nyans/Mittnad/Luminans
Gor fargjusteringar genom att justera nyans, méttnad och ljushet.

Hue - Nyans
Justerar fargerna nyans

Saturation - Mattnad
Justerar fdrgerna mittnad

Luminance - Luminiscens
Justerar ljuset 1 fargerna

Graduated filter - Graderat filter
Tonar in en justering i bilden, bra pd himlar

Adjustment brush - Justeringspensel
Malar fram selektiva fordndringar i bilden

Size - Storlek
Bestdmmer storleken pa penseln

Feather - Ludd
Bestdmmer penselns hardhet.

Flow Flode
Bestdmmer penselns flode

Density - Densitet
Bestimmer genomskinligheten pé penseln och begrinsar
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Photoshop - Icke-destruktivt arbetss:itt

Att arbeta icke-destruktivt innebér att anvanda sig av de mojligheter Photoshop ger for att
redigera en bild utan att egentligen paverka den ursprungliga bilden. For att vara séker pa att
man inte paverkar sin originalbild ska man alltid borja varje arbete med att gora en kopia av
bakgrundslagret.

Att anviinda sig av justeringslager
Justeringslager tillater att man redigerar en bild fran ett sirskilt lager som inte direkt
paverkar sjélva lagret bilden finns pa. Alla viktiga redigeringar (utom Skuggor/Hogdagrar)

gar att utfora pa justeringslager. Ldnk

Att anviinda sig av funktionen Smarta objekt

Smarta objekt dr en funktion som konverterar ett lager for att gora det méjligt att justera
eventuella filterman lagt pa. Aven Skuggor/Hogdagrar fungerar ihop med Smarta objekt.

Lank

Att anviinda sig av lagermaskar

Lagermaskar &r ett bihang till ett lager som gor att man an manipulera en bild pé olika sétt. )
Bland annat kan man mala bort delar (och maéla tillbaka) utan paverkan pa bilden.

Lank Liank
Att anvénda sig av Dodge & Burn

Dodge & Burn ér en arbetsmetod som mojliggor arbte med ljus och kontrast i bilden utan
direkt paverkan pa bilden. Lank Léink

Att anviinda sig av lagerstilar

Lagerstilar anvdands mestadels tillsammans med text, men anvénds ocksa i en del andra
moment. Lank

Att klona pé nya lager

Mojligheten att klona pa ett (nytt och frn borjan tomt) enskilt lager gor att direktpaverkan
av bilden uteblir. Lank

Att skapa kompositkopior nir man behover

En kompositkopia dr en kopia skapad av tidigare justeringar man gjort pa en bild. Nir inget
annat fungerar, fungerar detta. Link


http://www.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/klonverktygen.pdf
http://www.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/klonverktygen.pdf
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/07/paint-with-light.html
http://www.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/svartvitt.pdf
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/07/paint-with-light.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/06/luminansmasker.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/lagerlagermasker_och_urklippsmaker.pdf
http://www.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/filter.pdf
http://digitaldarkroom.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/lagerlagermasker_och_urklippsmaker.pdf

Lager, lagermasker
och urklippsmask




Photoshop - Lager

Ett lager 1 Photoshop &r den del som du arbetar aktivt pa i programmet

Varje farg representerar ett lager i lagerpanelen . Varje enskilt lager kan ses som skikt av glas dér det enskilda
Pa bilden har jag vint ordningen péd dem lagret har olika egenskaper. "Glaset” kan t ex vara rédfargat,
utifran hur de skapades. ges en viss opacitet (transparens) och/eller skifta dess olika

ljusegenskaper via blandningsldgen.
Lager 1 skapades alltsa farst och sedan har
jag flyttat om derm. En bild man arbetar med blir dd som en glasskiva man
tryckt sin bild pd och bearbetar i programmet med olika
werktyg och metoder.

Dt finns fler méjligheter till installningar att andra visningen
avvad som syns &n vad som &r beskrivet.

Till exernpel kan man dndra storleken pd lagerikonen eller
o man vill se att ett lager har lagerstilar pdkopplade via
panelvalet i flyoutmenyn.

Lagerpanel Kanalpansl Banpamel

Flyoutmeny
D Kind & & T I 4
Blandningsldge Mormal | Opadty:  100% Opacitet
; lock: B & & 6B All:  100%
Listen ldngst ner pd lagerpanelen =
B Linka lager = ]

B Ligatill lagerstilar
B Skapa lagermask

Aktivt lager som man arbetar pa

fgerikon
B Skapa ny grupp

B 5ling bort lager Ramn som wvisar att lagret dr aktivt

5téng av/pa ett lager Last bakgrundslager

Ett dokument som Oppnas (nytt (Ctrl + N) eller en egen bild man 6ppnar) har alltid ett last
bakgrundslager som man inte kan arbeta pa ed en del av verktygen. Det kan lasas upp
genom att man dubbelklickar pa lagret.

Nya lager skapas genom att man klickar pa lagerpanellistens ikon for detta, via menyn
Lager/Layer (Shift + Ctrl + N) eller genom att du for dver ett lager frén ett annat dokument.
Om man star pa ett lager och vill kopiera detta klickar man Ctrl +J.

Markera flera lager samtidigt genom att sta pa ett lager och klicka pa nésta lager samtidigt
som du haller ner Ctrl.

S14 ihop de markerade lagren genom Ctrl + E.

Skapa en kompositkopia av lagren dverst genom att st pa det dversta lagret och hall ner
Shift + Alt + Ctrl + E.



Det gér bl a att mala pa ett lager, justera opacitet, dndra blandningsldge och justera direkt pa
ett lager via menyn Redigera/Justeringar/Edit/Adjustments, anvénda filter via menyn
Filter/Filter, omforma bilden via menyn Redigera/omforma fritt/Edit/Free Transform

(Ctrl + T) och sudda bort delar av en bild genom att anvinda en lagermask (se langre ner i

guiden).

AL 2A RAL

V.. & uras

Opacitet 50% Blandningslage Justering Nyans/Mattnad

Filter Gaussisk oskarpa Omforma bilden Sudda via lagermask

For varje moment man vill géra under ett arbete kan man anvénda ett enskilt lager, till
exempel kan man istéllet for att redigera direkt pa en bild skapa ett justeringslager (se
langre ner i guiden om icke destruktivt arbetssitt) eller via smarta objekt redigera med filter
utan att forstora bilden/lagret man arbetar pa.

Lagerstilar ar en annan effekt man kan anvidnda for att paverka det lager man arbetar med.

: F = ;
Lagerstilar skapas via D Btk e E et "S—Lagerstilar
menyraden eller ==
dubbelklick p4 aktuellt S Eliee :
lager I Sl Sk
Smarta objekt skapas via £ Wy Pedoramed copy ¢, Smart objekt
hogerklick pa aktuellt lager . Sl

i Add Noise

Lagermask for filter Filter

% Srnart Sharpen

Background




Pé varje enskilt lager kan man skapa markeringar for att
frildgga objekt, kopiera en del till ett nytt lager, eller skapa

andra lager (Justeringslager) frdn markeringen.

Flyoutmeny

Flyoutmenyn erbjuder fler alternativ att hantera olika lager
och lagerpanelen, som ofta gar att gora ocksé via andra ]
vagar. Vilket sitt man véljer beror pa vilket arbetssétt

man kommer att trivas med.

Mytt lager
Duplicera lager
Kasta bort lager

Kasta bort gomda lager

Ny grupp
Ny grupp fran lager

Las allalagerien grupp
Konvertera till Smart objekt
Redigera innehall

Redigera innehall
Redigera justering
Skapa urklippsmask

Lanka ihop lager
Valj lankade lager

Ligg samman nerat
Lagg samman synliga
Lagg samman nerdt

Animeringsalternativ
Panelalternativ
Stang

Stang panelgruppen

Mew Layer...
Duplicate Layer...
Delete Layer

Delete Hidden Layers

MNew Group...

Shift+ Ctrl+M

Mew Group from Layers...

Lock All Layers in Group.

Convert to Smart Object
Edit Contents

Blending Options...
Edit Adjustment...

Create Clipping Mask

Link Layers

Select Linked Layers

Merge Down
Merge Visible
Flatten Image

Animation Options
Panel Options...

Close
Close Tab Group

Alt+Ctrl+G

Shift+Ctrl+E

Ctrl+E

Meny for hogerklicka vid dgat
Har finns ytterligare att alternativ for

att hantera olika lager.

Hide this layer
Show/Hide all other layers

Mo Color
Red
Orange
Yellow
Green
Blue
Violet
Gray




Beroende pé vad for sorts lager man arbetar pa fir man upp olika menyer nir man
hogerklickar.

Blending Options...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Srmart Object

Link Layers

Select Linked Layers

Rasterize Type
Rasterize Layer Style
Create Work Path
Convert to Shape

Haorizontal

Vertical Alternativ fér

None textverktyget
Sharp

Crisp

Strong

Smooth
Convert to Paragrapll ext
Warp Text...

Copy Layer Style
Paste Layer Style Lagerstilar

Clear Layer Style

Mo Color

Red Hogerklicka invid ogat
och man far en majlighet
att andra pa lagrets farg

Orange
Yellow
Green
Blue
Vicolet
Gray

Blending Options...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object

Mew Smart Object via Copy

Edit Contents

Export ContentsExportera innehall
Replace Contents... Ersatt innehall

Rasterize Layer

Rasterize Layer Style

Enable Layer Mask
Disable Vector Mask

Create Clipping Mask

Link Layers

Select Linked Layers

Copy Layer Style
Paste Layer Style

Clear Layer Style

Merge Down
Merge Visible

Flatten lmage

Mo Color
Red
Orange
Yellow
Green
Blue
Violet
Gray



Exempel pa hur ordningen bland lager kan se ut

Ett exernpel pa hur en bild kan se ut med
alla lager.

Far att underlatta éversiktligheten bland
alla lager har jag grupperat dem och
namngett dem.

En grupp skapas genom att markera de
lager man vill skapa en grupp av och
klicka pd ikenen nere vid lagerpanelen fir detta.

Att namnge ett lager gérs genom att dubbelklicka
dwver texten pd lagret och ddpa om detta.

Maagra lager har lagermskar och andra har urklippsmaskar,
se ldngre ner i guiden f&r mer information dessa .

OBIEKT

PARTIKLAR

EAKGRUND

PARTIKLAR

partiklar ansikte

partiklar ha

partiklar wa arm

partiklar ban

partiklar arn dvre

partiklar arm dvre

partiklar kna

¥ v BAKGRUND

STRECK
STRECK
TEXTUR
TEXTUR

BAKGRUND

% Effects

% Gradient Owerlay

¥ mw OBIEKT

Background kopia
E | lll Gradient...

Background kopia




Photoshop - Lagermasker

En lagermask ar ett komplement till ett vanligt lager dar man kan selektivt ta bort/vélja
vilken del av en bild man vill ha kvar och/eller paverka och hur mycket man vill paverka.
Lagermasken har ett antal anvindningsomraden och dmnet for denna guide ar att g igenom
dess olika mdjligheter att anvdnda den i kreativ bildredigering.

Vitt = Synligt omrade pa arbetsytan
Svart = Osynligt omrade pa arbetsytan

Lank som kopplar

loss lagermask och hild Ram runt lagermasken

betyder att den ar aktiv
Genom att skapa en
mask pa ett lager skapas
mojligheten att paverka
enskilda delar av bilden
och ldta andra delar vara
opdverkade pa just det
lagret. Alltsa ser man
delar av underliggande
lager ocksa

BACKGROUND

Tva sitt att skapa en lagermask

ingen 14 ' Y| Revealal |
Antingen ldngst ner via LEyEc ek Reveal All

lagerpanelen, se rodmark-

Lagermasken nas ocksd via Hide All

Lager/Lagermask/Valj alternativ/ Reveal Selection

eringen. Laver/Layer Mask/Choose Alternative . ;
Reveal all Visa allt Hide Selection
Eller via menyn Lager/Layer. Hideall Dolj allt hon D peisncy
Hide Selection Dalj markering e
From Transparency Frdn transparens | ‘EE %
Delete Kasta bort Apply
Apply Lagg pa
Enable Aktivera Ena_ble
Unlink Koppla bort Unlink
Vanligast #r att skapa den via lagerpanelen. | - : :
g p gerp Disable Layer Mask  pya ktivera/Aktivera
Om man haller ner Alt-tangenten samtidigt Delete Layer Mask ~ Ta bort
blir lagermasken svart, den inverteras. Apply Layer Mask Lagg pa

Det finns ocksd en meny for lagermasken oA Nk To Seleetinn

om man hdgerklickar nér man star pa den. Subtract Mask From Selection
Intersect Mask With Selection
TIPS: Kopiera en lagermsk till ett annat B ey .
lager gors genom att std pa lagermasken e e Forfina kant
och hélla ned Alt+musklicka och fora Mask Qptions...

over en kopia till det nya lagret.




Skapa en lagermask
Det gar att skapa en lagermask direkt pa ett lager genom ovanstdende tillvigagingssitt.

Skapa en markering som &r aktiv nér lagermasken skapas och dé blir det man markerat
synligt.

Invertering av lagermasken (viktigt att sti i lagermasken).

For att se hur lagermasken ser ut: Klicka i lagermasken och
hall ner Alt-tangenten. Den vita ytan representerar bilden
som &r kvar och svarta ytan dr det som dr borttaget. I
lagermasken kan man nu mer i detalj se hur (i detta fall)
frildggningen blev, t ex hur kanterna ér eller om det finns
detaljer kvar som man vill méla tillbaka/ta bort.

Om nagon yta har en gréaktig ton finns delar av ndgon del av
bilden kvar.

For att skapa markeringen igen: Klicka i lagermasken och hall
ner Shift-tangenten. Detta dr anvéndbart om man t ex ska
skapa en form frén ett annat lager, som &r exakt som det
urklippta objektet.

Finjustera lagermasken

Ett sdtt att justera lagermasken ar att mala med vit eller svart

farg 1 densamma. Vit férg malar tillbaka och svart férg tar bort IV EIEYMaal= @ agl=le
delar av synliga delar av bilden.

svart farg

Ett tips kan vara att markera objektet och sedan méla med
svart, for att kunna mala tillbaka med vitt om man &ngrar sig.
Ytterligare ett tips &r att gora en kopia av lagret (Ctrl + J) och
arbeta pa detta.




Forfina mask/Refine Mask
Ytterligare ett sdtt att justera en lagermask &r att arbeta
med verktyget Forfina kant.

Runt det frilagda objektet 16per en vit kant som jag vill
ha bort.

Om man dubbelklickar pa lagermasken far man upp
lagerpanelen.

Properties
Y Masks

‘:!'J_ Layer Mask

Density:  Reglerar opacitet

Klicka pa forfina kant for att fa upp

Festher: Reglerar ludd dialogrutan. Finjustera efter onskemal.

-

Kasta bort
Refine Mask
Visningslage - hur man ser bilden Q - e
Visa radie - visar radien man justerar Show Radius (1)
J qm" Views: ? w D
1sa original - visar originalb - | S——
Visa original - visar originalbilden

' Edge Detection
| ‘e/“ [+] Smart Radius

fargerna vid finjusteringar

i
roount:

Output Te: | Layer Mask

Hurman vill bilden ska Sppnas efter

Radius: P | ] P
Justera kant . R
Smaooth - Mukgér Smooth: Cr————— | g
Feathjer - Ludd Feather; (ym— 0o P
Contrast - Kontrastera
% Contrast: e | kL
Shift Edge - Okar/minskar :
Shift Edge: ey | . %o
kantborttagnignen il =
Decontaminate Colors - Paverkar [ [ ] Decontaminate Colors

Justeringen. Bl a kan man valja som

ett nytt lager

["]Remember S=ttings

Cancel



Nk W=

Ett tredje satt att finjustera sin mask vid frildggningar ér att anvdnda sig av menyn Andra
(Markera/Andra/Select/Modify) genom dessa steg:

Gor markeringen genom att klicka i lagermasken och hélla ner Shift.

G4 till Markera/Andra/Dra Samman/Select/Modify/Contract - 1 pixel.
G4 till Markera/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather - 0,5 pixlar.
Omvénd/Inverse (Shift + Ctrl + I) markeringen.

Mala bort runt markeringen med svart pensel.

Flera olika verktyg gar att anvénda direkt i lagermasken bl a: Kurvor/Curves, Nivaer/Levels,
och Intensitet/Kontrast/Brightness/Contrast for att justera.

Justeringslager — selektiv markering
For att paverka enbart en del som é&r

frilagt kan man markera objektet och
sedan skapa ett justeringslager som pa
bilden till hoger.

For att ljusa upp ansiktet ytterligare nagot
kan man skapa en markering runt ansiktet
och ytterligare ett justeringslager kurvor.




Ytterligare justeringar kan goras genom
maskpanelen (eller genom Forfina kant om

man Vlll) Refine Mask
View Mode
Q »
an e g [(]showe Radius (1)
= = []show Original (P)
7 Edge Detection
L []Smart Radius

Redius: (7 * | 0.0

Adjust Edge
Smooth: Cy— = |0

Fasthers e e [ 150

Contrast: (F———— | %
Shift Edge: ="y | 455 o
Qutput
Decontzminate Color:
Output To: | Layer Mask v

[]Remember Settings

o Cancel oK
Overgdngen 1 markeringen har mjukats upp nigot pa den

hogra bilden

Om effekten blir for stark kan man skapa markeringen
och méla med svart for att morka ner delar som blivit
for framtrddande. Man kan gora tviartom ocksa: Morka ner

och mala tillbaka.

Pé ovanstdende sitt kan man anvénda vilket
justeringslager man vill for att paverka bilden.

Kom ocksa ihdg att justeringslager kan anvéndas 1
lika blandningsldgen for att paverka effekten.







Filter

Filter kan anvandas kreativt i
lagermasker.

Skapa en kompositkopia dverst (Shift +
Alt+ Ctrl + E) och lagg pa en
lagermask.

G4 till kanalpanelen och markera den
grona kanalen (se rodmarkering pa
bilden hur man skapar en markering
frdn en kanal) och ldgg pa en
lagermask.

Alla ljusare farger dn svart foljer med,
alltsd maste man justera lagermasken.

Ga tillbaka till lagerpanelen och std pa
lagermasken. Alt-klicka och bilden blir
nu 1 gréskala. Ta upp dialogen for
Nivaer/Levels och justera sd omradet
utanfor objektet blir svart.

Levels
Preset | Custom vle [ ok ] . . .
— Ga till Filter/Forvandla pixlar/Fargraster/ /
= e = Filter/Pixellate/Color Halftone och anviand
Input Levels: Auto .
standardvérden.
Opfions...
g A
o [+] Preview
. Y &
51] 1,00 255
Quiput Levels;
N

Y
1] 235

Bilden till hoger visar hur lagermasken
och filtret tillsammans skapat en effekt
dér en delar ar borttagna och delar ar kvar
av bilden. Detta gar givetvis att justera
mer. Om man stiller sig pa sjdlva
lagerikonen och inverterar bilden far man
en effekt som dr tvértom.

Alt-klicka igen och man kommer tillbaka
till bilden.

Pé bilden pa nésta sida har jag slédckt ner
alla lager forutom kompositlagret jag
skapat effekten pa.







Koppla loss masken

Det gors genom att klicka pa lanken mellan bildikonen och lagermasken.

Detta gor det mojligt att flytta runt bilden eller lagermasken 1 bilden utan att lagermasken
eller bilden foljer med, ibland &r detta anvéindbart om man vill flytta runt bilden.

Urklippsmask/Clipping Mask

En urklippsmak innebér att koppla ihop tva eller flera lager med varandra, dér det vre
lagret fangar upp det undre lagrets egenskaper. Enklast att visa funktionen ar att anvédnda ett
ord och en bild.




Pé de hogra bilderna har jag kopplat pa en urklippsmask. Detta kan goras via Lager/Skapa
urklippsmask/Layer Create Clipping Mask eller som 1 beskrivningen nedan.

Std med musen mellan tva lager (det roda strecket
pa bilden) och néar markdren dndras till en kvadrat med
en pil ska man klicka till och koppla ihop de tva lagren.

Pé justeringslager kan man skapa en
urklippsmask genom att klicka pa

rodmarkeringen.
Layers
ot i © T I O
Hela lagerpanelen till bilden pa nasta sida. Narmal l fEEactiy 1005

Lock: . | Fill:  100%

&

De roda strecken markerar lager som har
urklippsmasker och ar kopplade till lager
med gréna streck.

[t

+ T bpance

sty oo
DANCE

Det bl3 strecket innebar att lagren i detta fall ar
nedslackta och inte paverkar dvriga delar av bilden.

KOMPOSITLAGER som ar sammanslaget av de nu
nedsliackta lagren plus bakgrunden
i(Shift + Alt + Ctrl + E).

DANCE

DANCE

Strecken p bilden ar skapade genom att jag
dragit upp en markering som pa bilden
nedanfér och sedan dragit ett streck med en
mjuk pensel innanfér markeringens nederkant
och sedan arbetat med dem via lagermasker
och markeringar.

STRECK

STRECK

STRECK

STRECK

STRECK

TEXTUR

BACKGROUND

.00 © B A @









Photoshop - Penslar

Penslar aterfinns pa foéljande stéllen i Photoshop:
Verktygspanelen/Toolbar (B)

Redigera/Definiera penselforinstillning/Edit/Define Brush Preset
Fonster/Penselforinstdllningar/ Window//Brush Presets

Penselverktyget aterfinns i verktygspanelen och har kortkommandot B.

Penslar dr centrala i Photoshop. Man anviander dem nira nog i alla projekt. Férutom att
mala pa enskilda lager anvinds de ofta vid arbete pd lagermasker nir man redigerar bilder.

Med penslar kan du :

Mala och rita pa ett eget lager eller direkt pa en bild.

Anvinda olika blandningsldgen pa penslarna.

Skapa ett odndligt antal effekter via olika instéllningar.

Andra verktyg anvéinder penseln som grund, t ex efterbelys, skugga och suddgummit.
Ladda hem penslar for olika projekt

Med mera med mera...

Penselverktyget med atkomst fran verktygspanelen

Klicka har for att
fa upp denna meny

Klicka har for
flyoutmenyn
Fran penselmenyn laddar  New Brush Preset...

du in programmets egna Hardhet [ = e
penslar och dven de du Delete Brush

kan ladda hem.

Text Only
Small Thumbnail
Large Thumbnail
Small List
Large List

Stroke Thumbnail

Preset Manager...

Reset Brushes...
Load Brushes...
Penseln: © Anders Sae Bshes
Replace Brushes...
Assorted Brushes
Basic Brushes
Calligraphic Brushes
DP Brushes

Drop Shadow Brushes
Penselmeny Dry Media Brushes
Faux Finish Brushes
M Brushes
Matural Brushes 2
Matural Brushes
Round Brushes with Size
Special Effect Brushes
Square Brushes
Thick Heavy Brushes
Wet Media Brushes




Verktygsraden

Verktygsraden

Storlek Blandningsldage Tryckkanslighet

;m T E Mode: | Mormal % Opacity: 100% | =

Penselpanel Opacitet Flode

Frén och med Photoshop CS6 ér penselstorleken nu upp till 5000 pixlar, 1 tidigare versioner
ar maxgransen 2500 pixlar.

0% hardhet innebir maximalt luddiga kanter och 100 % hérdhet innebédr maximalt harda
kanter pé penseln.

Skillnaden mellan opacitet och flode forklaras enklast med att vid lagre flodesvarde fylls
penseln pa undan for undan nir du mélar men fylls ”ojamnt”, medan vid opacitet har du ett
fast vérde.

24 pixlar - 0% hardhet - 100% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 100% hardhet - 100% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 100% hardhet - 20% opacitet - 100% flode

24 pixlar - 0% hardhet - 100% opacitet - 30% flode




Gor din egen pensel

Skriv in texten och ga till
Redigera/Penselforinstéllningar och spara

penseln. Den kommer nu att finnas bland

penslarna i penselpanelen. Se bild ovan . © A n d e rs
Copyrighttecknet skrivs genom att hilla ned
Alt och knappa in 0169.

Det gér att skapa penslar av vad som helst som finns pa ett lager i Photoshop.

P& samma sitt som ovan skapar man en egne pensel fran en bild.

Bild

Pensel

Alla penslar arbetar i graskala (eller om du anvénder en farg for att méla sa anvénds just den
fargen). Alla fargade bilder blir som pé bilden till hoger ovan om man anvénder svart att
mala med och nere till hoger om man anvénder en farg till penseln.




Fonster/Penselforinstillningar/Windows/Brush Presets

I denna panel kan man gora en oerhord méngd instillningar och panelen ger ndrmast
odverskadliga mojligheter att skapa med penslarna.

Varje ny ikryssad rad skapar ytterligare effekter pa penseln, se exemplen nedan.

Penselférinstallningar

Form pd penselspets
Formdynamik
Spridning

Textur
Dubbelpensel
Fargdynamik
Overféring

Brus
Vata kanter

Utjamning

Brush Pressts

Erush Tip Shape
Shape Drynamics
Scattering
Texture
Dual Brush
Color Dynamics
Transfer
Brush Poss
Noise

Wat Edges

Build-up
¥ Smocthing

Protect Texture

Vald pensel

Angle: | p© Visningsfonster

Roundness:

Visningsfanster for den
penselform man far
utifran installningar
gjorda i panelen

Ovanstaende markerad pensel med grundinstallning




Brush Presets Size Jitter

Brush Tip Shape

Formdynamik [ e S

Size Jitter - Storleksdarr Scattering (2 Minimum Diameter
Ger olika storlek pa penseln Texture 3 "

Dual Brush
Minimum Diameter - Minsta diam Color Dynarmics
Bestammer minsta diameter Transfer ]
som penseln far Brush Pose - Angle Jitter

Maoise .
Anqle_—”“‘er = Vinkﬁ.‘ﬂé” Wet Edges 7 Control: ~ Off
Roterar penseln i olika vinklar Build-up

Roundness Jitter

¥ Smocthing

Roundness Jitter - Rundhetsdarr D Tk :
Ger olika rundhet pa penseln Control: | OFf

Minirmum Roundness

Minimum Roundness - Minsta ru
Bestammer minsta rundhet

.
Hip X Jitter
Brush Projection

Control - Kontroll

Installningar om

man anvander mus

eller tryckkanslig penna

Formdynamik Mellanrum 150%

R




Spridning

Count/Antal
Styr spridningseffekt

Count Jitter - Spridningsdarr
Styr darret pa spridningen

Brush Presets

Brush Tip Shape

¥ Shape Dynamics

v Scattering

B Bh

Texture
.

Dwal Brush

B

Count Jitter
Caolor Dynamics

Transfer

Brush Posa

= b B

Naoise

[

Wat Edges

Build-up
¥ Smocthing
Protect Texdure

o

Sprider

Mellanrum 150%




Foreground/Background Jitter -
For- och bakgrundsdarr

Styr variationen mellan

for- och bakgrundsfarg

Fargdynamik

Hue Jitter - Nvansdarr
Styr fargen

Saturation Jitter - Mattnadsdarr
Styr fargens mattnad

Brightness Jitter - Intensitetsdarr
Styr fargens intensitet

Purity - Renhet
Styr fargens renhet

Brush Presets

Brush Tip Shape
¥ Shape Dynamics

v Scattering

Texture
Crual Brush

v Color Dynamics
Transfar
Brush Pose
MNoise
Wet Edges
Build-up

¥ Smoathing
Protect Tesdhure

Apply Per Tip
Foreground/Background Jitter

Control: ~ Off

Hue Jitter

Saturabion Jitter

Brightness Jitter

Purity

Fargdynamikin

s

Mellanrum 150%




Ovrigt om penslar

Med penselverktyget markerat kan man enkelt komma &t forinstdllningspanelen genom F5.

Dra raka streck med en pensel genom halla ned Shift och klicka pé ett stille pa arbetsytan
och dra sedan musen/pennan.

Ovanstdende funkar ocksd om man héller ned Shift, klickar till och sldpper och sedan flyttar
till en ny punkt och klickar till igen.

Still in svart och vitt som for- respektive bakgrundsfarg genom D.
Skifta for- respektive bakgrundsfirg genom X.

Det finns en aldrig sinande strém av penslar att ladda hem till Photoshop
Deviantart

Brusheezy

Brushking


http://www.brushking.eu/
http://www.brusheezy.com/
http://browse.deviantart.com/?q=brush

‘Pholoshan

Kanaler




Photoshop - Kanaler

Varje enskild farg i RGB-systemet motsvaras av en kanal i kanalpanelen och visar sig som
svartvita representationer om man stéller sig dér. Pa bilden kan du se att pa den roda kanalen
finns ett vitt omréde och ett svart omrade (och dven pé de andra kanalerna 4r det likadant).

Det vita omréadet berittar att fargen dr 100% rod och att det inte finns nagot rott i de svarta
omradena. P4 samma sétt motsvaras fargerna i de andra kanalerna. Om fargerna bdrjar bli
at det gréd hallet innebér det att fargen dr mindre rod (eller gron/blé beroende pa vilken kanal
du tittar pa.

Den 6versta raden motsvarar de sammanslagna kanalerna — RGB.

Cirl+-2

Cir+-3

Cirl+4

Cirl+5

Kanaler har en del olika anvéindningsomréden, men jag vill nimna ndgra av dem, dels kan
man reducera brus i dem och dels ér de oerhort anviandbara nér man ska pyssla med
friliggningar av objekt. Luminicensmasker dr ytterligare ett anvindningsomrade. Man kan
ocksé skapa svartvita bilder via justeringslagret Kanalblandning/Channel Mixer, som
anvénder sig av de olika kanalerna. Vidare kan man skérpa bilder genom att anvdnda
kanaler.

Forknippat med kanalerna &r verktygen Anvénd bild/Apply Image och
Berikning/Calculations som finns i menyn Bild. I Berékning kan man skapa nya enskilda
kanaler (Alfakanaler) genom att kombinera dem med varandra och anvéinda olika
blandningsldgen.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/06/luminansmasker.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html

Kommandon

Skapa kanal/[.oad Channel as Selection

Anvinds for att skapa en markering som kan anvindas t ex vid masker for att skdrpa,
reducera brus eller friliggning.

Spara markering/Save Channel as Selection

Sparar markeringen for att kunna ateranvidnda den i annat sammanhang. Denna markering
dyker d& upp som en ny kanal i kanalpanelen.

Skapa ny kanal/Create New Channel

Skapar en ny kanal och som bendmns alfakanal. Detta gors antingen genom att kopiera
befintliga kanaler eller genom att klicka pd ikonen och en ny kanal skapas som till en bérjan
ar svart, men som kan modifieras utifran det behov man har.

Ta bort kanal/Delete Channel

Slianger bort den kanal man star pa.



Om man studerar bilden ser man
skillnaderna mellan de olika
kanalerna.

Luminicensmasker som bekrivs kort
pa nista sida fingar upp alla ljusare
nyanser pa respektive kanal och
skapar en markering av detta.

Tégvagnen ar ljusare, griset och
dorrarna morkare dn 1 gron
respektive bla kanal.

Griset ar ljusare, tdgvagnen och
dorrarna morkare én i sina
respektive kanaler.

griaset morkare én sina respektive
kanaler.




Luminicensmasker

Skillnaderna i kanalerna kan anvéndas for att forstirka kontrasterna i bilderna genom sa
kallade luminicensmasker eller friliggningar. Dessa skapas med kommandot Skapa
markering/[.oad Channel as Selection.

En kanal kan kopieras, Skapa ny
kanal/Create New Channel, och
man kan da arbeta pa den kanalen
utan att forstora originalkanalerna.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/06/luminansmasker.html

Alfakanaler

Alfakanaler &r extrakanaler man kan skapa, t ex genom verktyget Berdkning/Calculations,
och som inte paverkar bilden, utan man har mojlighet att arbeta separat med for att skapa
Kanaler dr ofta utmaérkta att friligga objekt med.

Markeringar gjorda med alfakanaler gar ocksa att spara ,Spara markering/Save Channel as
Selection, och dyker upp som en alfakanal i kanalpanelen (bild ldngre fram).



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Berikning/Calculations

Verktyget aterfinns under menyn Bild/Image och blandar om kanalerna med varandra
utifran olika blandningslidge och de effekter det har pa bilden.

Dessa instéllningar ger en bra Calculations B
bra grund for att fortsétta R tontiedd m
arbeta med en alfakanal coh oK
sedan kunna skapa en S| Backomurid ¥ Cance
frildggning som i bilden L o e | W A pean
tidigare 1 guiden.

source 2: | Untted-1 W
Det fungerar ocksa att blanda L] Backgnourd ¥
om kanalerna for att forstiarka Channdl: | Blue v | [Jnvert
kontraster och skapa svartvita
bilder Blending: | Add w

Opacity: | [} | % Offsets | 0 Scale: | 1

Verktyget dr komplext och | Mask..
ménga instillningar kan goras, ) United-l ¥
trial-and-error ar det arbetssatt Layer: | Background v
som géller. Channel: | Gray v| [invert

Result | New Channel w

Cir-2

Cir-3

Cirl+4

Cirl+5

Cirl+6




Anvind bild/Apply Image

Detta verktyg aterfinns ocksa under meny Bild/Image och arbetar ockséd med de olika
kanalerna och kan i samband med frildggningar kombineras med Berdkningsverktyget.
Det fungerar ocksa i lagermasker vilket inte Berdkning gor.

Man anvinder Anvénd bild efter att forst anvént Berdkningsverktyget for att forstarka
kontraster i den svartvita bilden. Som 1 Berdkning handlar det om att testa olika instédllningar

for att hitta ratt.

Reducera brus

Att reducera brus 1 enskilda kanaler kan ibland vara att foredra. Och det funkar ocksa att
arbeta med skérpa i1 de olika kanalerna. Under filtermenyn finns ett filter for brusreducering
som arbetar med de enskilda kanalerna. For skédrpning finns inte detta.

M K
= N oave a2

i _ Cyan Cirl+3
o _ Magenta Ciri+4

Aven firgliget CMYK har kanaler och de fungerar pé
samma sétt som RGB man arbetar det laget.

< T velow Ctrl+5
= [ e Cirl+6



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html

Pijoio nhop
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Photoshop - Firgverktyg

Att arbeta med farg i Photoshop erbjuder en méngd mdjligheter att justera sin bild.
Denna genomgang kommer visa vad verktygen gér med en bild, beskriva kort vad verktygen
gor och nagra fordjupningar.

Guiden utgér fran adtkomst av de olika verktygen via Bild/Justeringar/Image Adjustments
och 1 den ordning de upptrader dar. Flera av verktygen dr mdjliga att anvinda som

justeringslager och d4 kommer jag att ocksa skriva det.

Forst ndgot kort om farg och histogram i Photoshop

Red Green Blue - Cyan Magenta Yellow

All férg 1 Photoshop skapas via tva system, RGB och CMY (se nedan).

Fran RGB-systemet skapas alla andra farger, blanda tva av de priméra fargerna med
varandra och man far en sekundér farg. RGB anvinds for grafik som bildskdrmar. CMYK
anvinds for tryckprodukter. Bokstaven K betyder att svart tillkommer till denna fargrymd.

Primiira firger (RGB) Sekundira firger (CMY)
Red (Rod) Cyan  (Cyan)

Green (Gron) Magenta (Magenta)

Blue (BIa) Yellow  (Gul)

Gront + blatt =cyan Magenta + gul = rott
Rott  + blatt = magenta Cyan +  gul = gront
Rott  + gront = gul Cyan + magenta = blatt

Om man blandar tvé av de sekundira fargerna med varandra far man en primaér farg.

Genom uteslutning av en farg nir man blandar tva priméra uppstar en komplementférg.
Gront och bléatt blir cyan, vilket skapar komplementérfargen till rott, som alltsa ar utesluten.
Se tabellen ovan for de olika komplementérfargerna.

Dessa grundldggande system kommer du att kénna igen i en del av Photoshops fargverktyg
och dr grunden till att justera bilder.



Histogram

Histogramet finns under Fonster/Windows.

Histogramet visar bilden som en grafisk representation éver hur en bild dr exponerad.
Till vénster 1 histogramet finns de morkaste partierna av en bild och till hoger ser man de
ljusaste delarna representerade. Svart dterfinns ldngst till vinster och vitt 1angst till hoger.
Pucklar eller omraden i mitten/indt mitten av bilden representerar ovriga férger i bilden.
Poidngen édr att kurvorna mer ska tona in 1 varandra och inte vara avklippta, &ven om
staplar kan vara hoga.

Ju hogre en stapel dr, desto mer av en viss ton finns representerad som en hogre stapel.

Underexponerad bild - svarta omraden ar avklippta till vinster.

Overexponerad bild — det vita #r avklippt till hoger och alltsd utfritt.

ce:  Entire Image




Korrekt exponerad bild

Histograsm

RiGE

Enkira Image

Histogramfunktionen finns ocksé inbyggd i kameror och
man kan med enkelhet direkt se hur en bild blivit Channel:
exponerad.

Det finns ocksd mojlighet att se de enskilda
fargkanalernas utbredning 1 histogramet, vilket kan
vara anvindbart om vissa farger kan behova justeras.

Source:  Entire Image

Mean: 4,57 Level:

Staplarna &r relativt jamnt fordelade, men tvé saker Sid Dev: 59,3 Gounts
skiljer: Den bld puckeln &r ndgot smalare och lite P et
hogre, vilket motsvarar de morkare fargerna i1 bilden. e

De grona och roda omrédena i mitten dr ndgot hogre,
vilket indikerar att det &r det mer gula i bilden (blanda
gront och rott och du fér gult).




Bilderna visar fairgverktygen i Image Layer Type Select Filter
Photoshop. Lage IS
Adjustments dl
Justeringar som gors via Auto Tone Shifts Ctri+L |
justeringsmenyn gor paverkan Auto Contrast  Alt+Shift« Ctrl+L
direkt pﬁ bilden. Auto Color Shift+Ctrl+B
Ett battre alternativ ar att Image Size... Alt+Ctrl+|
anvénda justeringslager dir Canvas Size... Alt+ Cirl+C
det ar mO_]llgt Image Rotation ’
Crop
. . . Trim...
Forsta delen 1 justeringsmenyn Revesl Al
paverkar ljus och kontrast. o
Andra delen paverkar farger. Nk g
Dessa gas igenom, plus nigra av Calculations...
de 6vriga verktygen. G ,
Apply Data Set...
Trap...
Analysis ’

| v 8 Bits/Channel

~ mer information ju hégre

- Mer information betyder
ocksa stérre filer.

View Window Help
Rastergrafik
Gréskala
Duoton
Dekorfarg
RGB
CMYK

Lab Farg

Bitmap
Grayscale
Duotone
Indexed Color...
v RGE Color
CMYE Color
Lab Color
Multichannel

16 Bits/Channel
32 Bits/Channel

Color Table...

Antalet Bits/Channel (Kanal)
innebér att en bild innehaller

antal bits den har.

Image Layer Type Select Filter View Window Help
3
e Style:  Mormal
Adjustments 2 PBrightness/Contrast... Intensitet/Kontrast
Auto Tone Shift+Ctrl+L l&we's"“ Citlmh: E ivaer
o A
Auto Contrast  Alt+Shift+CtrlsL E:"'res : o
Auto Color Shift+ Ctrl+B et Exponering
| Vibrance... Lyster
Image Size... Alt+Ctrl+| -
c : G At Cirla Hue/Saturation... ctrl+U  Nyans/Mattnad
anvas Size... +Ctrl+ o
| Rtk ’ Color Balance... ctr+g Férgbalans
neY Black & White... Alt+Shift+Ctrl+B  Svartvitt
Crop ]
: Photo Filter... Fotofilter
Trim... g
Channel Mixer... Kanalblandare
Reveal All . . .
Color Lockup... Visas iguiden
Duplicate...
Inwert Ctrl+l
Apply Image... .
i Posterize...
Calculations... o i
Threshold... Selektiv fargandring
Variables b Gradient Map...
Apply Data Set... Selective Color..,
Trap... Shadows/Highlights... Skuggor/Hogdagrar
o HDR Toning...
Analysis r A=
" © Variations... Variation
Desaturate Shift+ Ctrl+U  Tunna ut
Match Color... Matcha farg
Replace Colar... Ersatt farg
Equalize




Ljus/kontrastpaverkande vertyg

Instensitet/Kontrast/Brightness/Contrast

Intensitet reglerar tonomfénget i bilden pad skuggor och hogdagrar. Kontrast paverkar
tonomfénget 6ver hela bilden.

Flera verktyg har en autojusteringsfunktion, vilket kan vara vért att klicka pa och sedan
justera vidare.

13- [0 Brightress Contrast

Justeringslager %=

Brightress:

Contrast




Nivaer/Levels

Nivéer ar ett anvind- iy [N Levels
bart verktyg som
ocksé justerar mellan- Firinstillnipngs B -
tonerna och mgjlighet
att justera/korrigera Fargkanale RGE
farger.

Histogramet visar
representationen av
tonomfénget 1 bilden
och justeras utifran Reglagevirden far
vad som behdver goras skuggor, 3 : =
i bilden, i detta fall och higdagrar

morka ner bilden en Instiiininga
del pa en allmén niva. tonmfinget
Det sker genom att
fora reglagen for
respektive omrade at
endera hall.

-
*
och mellantoner o
Hogdag

oy Mellantoner

Output Levels: 0

Reglering av tonomfanget sker genom att dra svart eller vit pil indt mitten. Om véardet for
svart anges till 3 kommer den morkaste delen av bilden att vara 3 och alltsa ljusas den upp
nagot. Tvartom giller for vitt, skriv ett ldgre varde och alla toner far det maxvardet.

Nivaer ar ett OK verktyg, se kurvor for ett 4n battre (men nagot mer svarbemastrat) verktyg.

Fore _ Efter

“/4' -

iy n [

Presel:  Custom =

P

RGE

- —
x
J“.

L " 0.7
E

= Auba
iy

L] 25%
-

Justeringslager




Kurvor/Curves

Kurvor dr det enskilt mest flexibla verktyget for att justera bade ljus/kontrast och féarg. Det
ar en hogre inldarningstroskel till verktyget, men ndr man vél forstar hur det funkar sa blir
det ldttare att arbeta med verktyget. Fargjusteringar kan ibland vara enklare att géra med
andra verktyg, men jag visar hur man kan gora med kurvor i denna guiden.

Fordelen med kurvverktygets flexibilitet &r att det gar att styra tonomfanget i mycket hogre
grad genom att i detalj vélja var man vill gora justeringarna pa bilden. Man kan markera ut
16 punkter.

Kurvverktygets arbetsyta och funktioner

Pipetter for fargjustering Input:

Curves | = |
Preset: Default  FErinstallningar vl E [ oK
Channdl: | RGE Kanaler = Cancel
Default arbetsmetod ov \itp
Frihand arbetsmetod Ankarpufkt
AUt
Optons...
| Py
Arbetsyta fif verktyget
Auto Comection Opticns Ea
gorithm o
Enhanos Morachremaic Cona
d I Inward Erhance Fer Cranne Contrast Ll
Handverktya Output el Bk & Light Calans
Hlsu}g'am & Exhanos Enghiress and ConTas

Target Codors b Oispang

5 Utvirde o« ¢ # [show Cippi
Svartpunkt_gnq._ A& & #  [Jshow Cipping
Mellanmnerw T

Vitpunkt 5
P Show Amount of:  (® Light (0-255) = REE Er;tn =

{_) Pigrment/Ink %

Sivew i dafaita

skifta rutnatet pa justeringslager
genom Alt-klicka i arbetsytan pa
kurvorna

Show: [v|Channel Overlays [+ Bassline
[w] Histogram [+ Intersection Line

Froperties

Verktyget finns ocksd som justeringslager och de i
25 B8 Curves

alternativ som inte syns pé justeringslagret kommer man
at genom att klicka pa det rodmarkerade omrédet. Praset: Defauk

= RGE

En enkel justering &r en S-kurva som pa bilden ovan, da
man morkar ner skuggorna nigot och ljusar upp hog-
dagrarna ndgot. P4 en vilexponerad bild funkar den
alltid. P4 andra bilder f&r man gora andra justeringar. En
inverterad S-kurva funkar pé bilder som har for morka
skuggor och for ljusa hogdagrar.

Justeringen gors genom att placera muspekaren pa en
punkt och klicka till, vilket gor att en ankarpunkt fasts pa
just det stillet. For att ta bort en ankarpunkt placerar man
musen ovanfor punkten, héller ner Ctrl och klickar till.




Ett enskilt tonomfangsvirde kan
lasas genom att man skiver in detta i
rutorna for in- och utvirde. For att
skriva in ett virde for de morka
delarna, klickar man pé den vénsta
nedre ankarpunkten, vilket gor
rutorna aktiva, och skriver sedan in
vérdet. For de ljusa partierna klickar
man pa ovre hogra ankarpunkten.

For korrekt exponerade delar av
bilden kan anvinda handverktyget
och f6ra musen over bilden och se
var en markering (rund ring) finns
pa kurvan och sedan markera pa det
stllet 1 kurvan for att 13sa detta.

Tonomfangets uppdelning i
kurvorna.

Curves
Preset: | Custom v| & oK
— Channel: | RGB vl Cancel
|{\/|be I - Smooth
[ Auto
Options...
Praview
Output:
19|
- )
Input
=1 60 A X 4 [show dipping
%) Curve Display Opfions -
show Amount of:  (® Light (0-255)
| @ ||
() Pigment/Ink %
Show: [ Channel Overlays [+] Baseline
Histogram Intersection Line
Curves
Preset: | Custom v] & 0K
— ghannel:|-RGB vl  Cancel |
|{V| 7 P | i Smooth
| [ Aum
|
_ Opfions...
[#] Praview
Ouiput
ler |
- &
Input
=] 61 HA X #  [show Clipping
# | Curve Display Options -
Show Amount of: (@ Light (0-255)
_ = ||
() PigmentyInk %
Show: [¥]Channel Overlays  [#]Baseline
[+] Histogram Intersection Line




Exempelbild dar kontrasten 6kats respektive minskats. Blandningsldget dr Luminositet

Bilderna visar ocksa exempel pd S-kurvor, en vanlig och en inverterad. Dessa kan ha olika
markerade S-former.

Hog kontrast 4

Tips
Om man dndrar blandningsldget till Luminositet/Luminosity dndras bara ljuset i bilden och
paverkar inte fargerna.

For att paverka farger och inte ljus/kontrast anvénds blandningsldget Farg/Color.

Om bilder dr underexponerad kan man skapa ett justeringslager Kurvor och dndra
blandningsldget Raster/Screen for att se vad det gor med bilden.

Vid en 6verexponerad bild dr det vért att testa blandningsldget Multiplicera/Multiply.
Alla justeringslager gar att dndra opaciteten pa om effekten blir for stark.

Det kan ocksa funka att kopiera bilden och dndra blandningslédget till Raster/Screen eller
Multiplicera/Multiply beroende pa om bilden &r under eller 6verexponerad.

Lagermasker anvinds ifall man vill koncentrera effekten till en del av bilden.



Hér har jag anvént blandningsldget Luminositet/Luminosity och ljusat upp skuggorna.
Bilden var utfrétt 1 hogdagrarna och efter tester sd blev detta resultatet.




Farg med kurvverktyget

P& samma sitt som man kan justera ljus och kontrast, kan man justera fargerna i
kurvverktyget. En flytt uppat/at vinster innebér att primérfargerna paverkas och en flytt
nedat/at hoger med kurvan innebér att sekundarfargerna paverkas.

Réd och Gron och Magenta Bla och

4

Justera ett fargstick

jag har gett bilden ett magentastick och foljdaktligen gatt in i den grona kanalen och okat
den grona fargen for att minska magenta.
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Firgjustera bilden med kurvor

Vilj pipetten for svartpunkten
och std sedan pé pilen for
svartpunkten. Hall ned Alt och
dra pilen indt tills en svart yta
upptréader 1 bilden.

Upprepa for vitpunkten.

Skapa ett justeringslager
Enfargad/Solid Color med férg
#808080.

Andra blandningsliget till
Difference/Differens.

Se bilden undertill f6r var den
hamnade pa bilden.

__£ m Curves
Preset: Default
:___j RGB

Svartpunkt

Mellantoner

Vitpunkt

y
.I-

Svartpunkt
—

Vitpunkt

R
Mélarjtoner e

i
Fma

.-.-
T

Skapa ett justeringslager Troskelvéirde/Treshold.
Dra ner virdet till 0.

Justera sedan virdet till en samling svarta
punkter dyker upp.

Ga tillbaka till justeringslagret med kurvor och
valj pipetten for mellantoner och markera 1
bilden dér punkterna upptrétt.



Instillningarna for bilden nedan efter justering enligt ovan.




Exponering/Exposure

Detta verktyg dr mest lampat for arbete med HDR-bilder (High Dynamic Range) och jag
visar bara hur verktyget ser ut och beskriver funktionerna.

Exposure/Exponering

Justerar hogdagrar utan att paverka skuggor.

Offset/Forskjutning

Justerar mellantoner.
Gamma/Gamma

Justerar skuggor utan att paverka hogdagrar.

Preset: Custom

Exposure:

Offset:

Gamma Correction :

Justeringslager




Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights

Detta verktyg dr det bista for att justera
skuggor och hogdagrar pé en bild.

Verktyget justerar direkt pé bilden, men man
kan konvertera lagret till ett Smart Objekt
och da redigera i efterhand om det behovs.

Oftast racker det med att justera
skuggpartier, men man kan behdva justera
hela bilden. Om det &r svart att hitta
fungerande vérden for bilden kan man testa
att dra alla reglage 1 de tva 6vre rutorna at
hoger och sedan borja justera Tonvérdet.

Radien kan ibland stélla till det eftersom det
har en tendens att skapa en gloria, sé det ar
viktigt att justera tillrackligt mycket pa det
enskild vérdet for att glorian ska flyta ut 6ver
bilden.

Shadows/Highlights
— Shadows i oK
Amount: B %
U Cancel
Tonal Width: 15 % Load...
O -
Radius: 33 px i
oy Praview
— Highlights
Amount 46 Yo
O3 -
Tonal Width: 64 %o
Ty
Radius: 157 |[px
oy
— Adjustments
Color Correction: -13
e
Midtone Contrast: +31
=y
Black Clip: 0,01 | %
White Clip: 0,01 | %
| Save As Defaults

Show More Options

Efter



Firgpaverkande verktyg

Lyster/Vibrance

Ett verktyg som Okar fargméttnaden pd ett enkelt sétt.

Fore | Efter

‘:.:.'rn Vibrance

Vibrance:

Saturation:




Nyans/Mittnad/Hue/Saturation

Nyans och méttnad ar ett mycket anvindbart verktyg for justeringar av fargers nyanser och
méttnad.

Nyansreglaget modifierar en férg, antingen till ndgon annan nyans i samma farg eller att man
kan &ndra fargen helt.

Mittnad Okar eller minskar (ner till graskalebild) méttnaden pa hela bilden.eller en farg
Ljushet morkar ner eller ljusar upp bilden eller farger.
Master justerar hela bilden.

Enskilda farger justerar farger inom det omradet. Detta kan ocksa justera nere vid reglagen
for separata farger. Farger utanfor markeringarna kommer dé inte med i justeringen.

Férga innebir att ge bilden en nyans av samma farg.

Handverktyget kan placeras 6ver en férg for att 6ka eller minska fargens méttnad.

= ¥ Hue/Ssturstion

Presst: | Default a—Faorinstallningar
Master for primar-

Handverktyg och sekundarfirger

Saturation:

Lightness:

Pipetter for justering Farga
Reglage for

separata farger




Forval Sepia

= O weisdtisteringslager

Presek  Sepis H

(MELBER

 BYAKROG

G - 56 M6

Andring av firg via Nyans

T BN Hue/Satuation

Preset  Custom

N Master




Justering av mittnad pa Gul och Cyan

Efter

Tt dar )

4 Justeringslager

L akriom

Mittnaden nerdragen till 0

M0 N Hue/ Sataration

Preset:  Custom
q\ﬁ P
11

Sabisrabion!




Fargbalans/Color Balance

Ett bra och enkelt, intuitivt verktyg for att forsta hur fargerna hianger ihop 1 Photoshop och
som fungerar utmarkt att korrigera fargtick med.

Verktyget fungerar ocksa att farga sina bilder med.

Grunderna for firgjustering

Varje fargstick har fyra mojligheter att justera s det forsvinner, vad som funkar kan variera.

Oka cyan

Oka blatt och gront som skapar cyan
Minska rott

Minska magenta och gul som skapar rott

Cyanstick
Oka rott

Oka magenta och gult som skapar rétt
Minska cyan
Minska gront och blatt som skapar cyan

Gronstick

Oka magenta

Oka rétt och blatt som skapar magenta
Minska gront

Minska cyan och gult som skapar gront

Magentastick

Oka gront

Oka cyan och gult som skapar gront
Minska magenta

Minska r6tt och blétt som skapar magenta

Oka gult

Oka rétt och gront som skapar gult

Minska blatt

Minska cyan och magenta som skapar blatt
Gulstick

Oka blatt

Oka cyan och magenta som skapar blatt
Minska gult

Minska rott och gront som skapar gult



Jag har givit bilden ett cyanfargstick och ska korrigera detta.

¥ color Balance

Tone:  Shadows

Cyan

Magentz

Tone:  Midtones

Cyan

Magentz

Tone:  Highlights

Cyan

Magenta

3
“Yellow “Yellow 5 “fellow
—_— —_— =

¥ Preserve Luminosity V¥ Preserve Luminosity ¥ Preserve Luminasity

Har ér bilden
infargad med rott
och magenta som
exempel pa hur
man kan anvidnda
verktyget.

Magentz

Yellow

¥ Preserve Lu minosity



Svartvitt/Black & White

Ett sjalvforklarande verktyg, det skapar en svartvit bild.

For handverktyget 6ver enskilda farger 1 bilden for att justera.

[M B3 sBlack & White

Preset: Custom S Forhandsinstallningar

Handverktyg B Tint —— Infargning

Reds:




Fotofilter/Photo Filter

Verktyget ar ténkt att efterlikna effekter av fotografiska filter och det finns en méingd att
vélja mellan under forhandsvalen.

ﬁ___‘; u Photo Filter

S\ M * Fite:  Warming Filter (85) Forhandsinstallningar

Valj egen farg [ER="¢

Styr effekten pa filtret BEEECE

Bevara luminisens R i s,

Bilden med Fotofilter och default grundinstéllning




Kanalblandare/Channel Mixer

Anvinds for det mesta till att skapa svartvita bilder.

Justera kanalerna till eget onskemal.

.'..__ n Channel Mixer

Preset: Custom

Output Channel: = Gray

Monokrom/Svartvitt IRl =

Kanaler

Konstant

Ferhandsinstallningar

Det sammanlagda
vardet ndr man blandat
kanalerna skawvara cirka 100.

Konstant styr om man vill
mirka upp eller ljusa ner.




Color Look Up

Detta ar ett nytt justeringslager i Photoshop CS6 som omvandlar fargerna i bilden pa ett
jamnt fordelat sétt och efterliknar filmeffekter. Det finns 33 stycken att vdlja mellan. Det
finns inga mdjligheter till 6vriga justeringar, forutom att justera opacitet, dndra
blandningsldge eller laborera med lagermasker.

Fall Colors Look

Fore

Sienna Blue

Fore




Selektiv firgindring/Selective Color

Selektiv fargédndring ar ett komplext verktyg, men ocksa vildigt anvandbart i manga
sammanhang nér det géller fargjusteringar och fargéndringar.

F'drgvalsmenyn innehéller alla primér och sekundarfarger plus vitt, neutralt och svart.
Sjélva reglagen funkar som primér och sekundarfarger ocksd. Om man flyttar reglaget for

cyan at vénster 0kar rott och at hoger 6kar man cyan. Det svarta reglaget ljusar upp eller
morkar ner fargen.

™ B3 Seledtive Color

Preset: Custom

Fargvaleetii .t Fargvalsmenyn innehaller
primar, sekundarfager,
vitt, neutralt och svart.

Relativ ar mer for CMYK Absolut ger bast resultat

P4 bilden é&r ett gulstick justerat under neutrala farger genom att flytta det gula reglaget at
vénster (alltsd mer blatt for att neutralisera det gula sticket).




Hér ar himlen justerad i kanalen for cyan med 6kad cyan och blatt och 6kad mittnad med
svart.

Fore

" Relative + Absolute

Fortséttning pa bilden ovan med den gula kanalaen dir gult dr 6kat och sedan svart for att
oka mittnaden.

Fore
Colors: . Yellows

Cyan:
Magenta:

Yellow:

F

" Relative & Absolute



Variationer/Variations

Detta ar ett verktyg ddr man kan justera farger eller ge en bild ett fargstick. Det gér att vilja
mellan skuggor, mellantoner, hogdagrar eller fargmittnad. Finns inte som justeringslager.

Det gar att klicka flera gdnger pa en justering, vilket dkar effekten.

Variations
O shadows
(@) Midtones

O Highlights Cancel

() Saturation

Fine Coarse Load

—
Show Clipping Save

More Green

More Blue

More Magenta




Matcha firg/Match Color

Ett verktyg for att ta fargen fran en bild och flytta 6ver den till en annan bild.

Bilderna kréver oftast en del justering for Match Color
att fa till det.

Destination Image

0K
Target: BILD 2.psd (Layer 1 copy, RGE/E)
Ignore Selection when Apphing Admstmeant e
Image Options b Pravia

Lisminance 13 Luminisens

Colo Intensity 184 Fargintensitet

Fade F___ Tonaner

] Heutraze

Image Stathtics

Use Slectic SoiarDe i Laguiate i

stall n Biidiaiia” >

Sources| BILD 2.04d '\-'
Layan | Mirged w
Load Sttt

Savir SUS0E..




Ersitt firg/Replace Color

Ett verktyg som ersétter en farg med en annan farg.

Kan anvéndas direkt pd en yta eller via en markering av ytan som ska &ndras. Verktyget bor
anvindas ihop med markeringar.

Replace Color

Selecti
— [ ok ]

[ ] Localized Color Clusters

Vald farg frdn bild Cancel
Pipetter for att markera i rutan i | W4 Color: +
+ ligger till och - tar bort ' Load...
Fuzzin ess: 100 SR
e [#] Preview

Crerstralning
Styr markeringen

av ytan som ska

justeras
(@ Selection () Image
Markering Bild
Replacement Fargandring
Hue: +18
Myans o .
Mattnad Saturation: (B | Result
Ljushet =

Lightness: -15




Markeringen ér gjord efter himlen och de ljusa ytorna runt traden.




Pljotoshop
otoshop

Markeringar




Photoshop - Markeringar

Markeringar anvéndas for att fylla, justera eller kopiera att avgriansat omrade av en yta man
arbetar med. Mer att lira sig om markeringar finns hér.

Photoshops olika mdjligheter att arbeta med markeringar

Rektanguldr markeringsram (&ven cirklar) Verktygspanelen T
Lasso Verktygspanelen L
Snabbmarkeringsverktyget Verktygspanelen W
Snabbmask Verktygpanelen Q
Markera Allt Markera Ctrl + A
Avmarkera Markera Ctul+D
Omvind markering Markera Shift + Ctrl + 1
Féargomrade Markera
Forfina kant/Refine Edge (vid markering) Markera Alt+ Ctrl + R
Forfina mask/Refine Mask (i lagermask) Markera Alt+ Ctrl + R
Andra Markera

Ram

Utjamna

Utvidga

Dra samman

Ludd
Utvidga/Grow Markera
Liknande/Similar Markera
Lis in kanalen som markering Kanalpanelen

Banor ér ocksa mojligt att skapa markering frén, vilket kommer ndmnas i slutet av guiden.

Vilket markeringsverktyg som man kan anvédnda nér, beror i méngt och mycket pa den
uppgift som ska utforas och att redogora for detta faller utanfor denna guide. Verktygen
fungerar utifran kanter i objekt, farg och ljus och vilket verktyg som ska viljas kan ge en
viss vigledning utifrdn ett verktygs egenskaper och bilden.

Till detta hor ocksa verktygslisten for en del av verktygen, dir man kan gora olika
Jjusteringar.

Verktyg i Verktygspanelen/Toolbar

®» {77 Rectangular Marquee Tool M Rektangular markeringsram

e ¢ Eliptical Marquee Toal M Elliptisk markeringsram
2 === Single Row Margues Tool Enkelrad
-E_:‘ E Single Column Margues Toal Kolumn

AR RSt Snabbmarkeringsverktyg

= Magic Wand Tool w Trollstay
¢ Lasso Todl Lasso
] Palyganal Lassa Tool Polygonisk lasso
+ = T3 Magnetc Lassa Tool Magnetisk lasso

Snabbmask



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Markeringsram/Rectangular Marquee Tool

Med markeringsramen kan man dra upp en markering och t ex fylla den med farg
(forgrundsférg: Alt + Backsteg och bakgrundsfiarg Ctrl + Backsteg), kopiera en del till ett
nytt lager (Ctrl + J), ta bort den delen som ar markerad genom backstegstangenten.

Det funkar att forflytta sin markering om man star kvar i markeringsramverktyget.

Rektanguldr markeringsrar | Elliptisk markeringsram Kolumn Rad

Verktygslist

Via denna kan man ldgga pa ludd pa sin markering, géra en markering och sedan liagga till
en markering till, ta bort en del av en markering och fa markeringar att 6verlappa varandra.
Vidare kan man komma &t verktyget Forfina kant/Refine Edge (mer om det senare 1 guiden).

Verktyg Ludd Kantutjamning Férfina kant

. Feather:  0px Anti-alias Style: 3

Ny markering

Installning fér fasta proportioner

Té b-ort fran mérkérrng (Alt)

Utan ludd Ludd 5 pixlar

Markering med och
utan ludd.




Snabbmarkeringsverktyg/Quick Selection Tool

Snabbmarkeringsverktyget ar bra till att markera formal (med tydligt avgransade ytor). Viss
efterjustering behovs nistan alltid. Det &r ett mycket anvéndbart verktyg.

Det fungera som en “’pensel” med ett hdrkors i. Man justerar storleken och for sedan
“penseln” sa ndra en kant det 4r mojligt eftersom det fyller ut markeringen pa basta sétt.

Markeringen uppdragen
med Snabbmarkerings-
Verktyget.

Haér ar lagermasken pédlagd
och bakgrunden utbytt.
Dock, en vit ojamn kant
finns kvar runt konturen av
planet.

Kanten justeras med Forfina
mask/Refine Mask.




Instéllningarna for bilden ovan och forklaring av verktyget Forfina mask/Refine Mask

Refine Mask Ea
Views Mode
Q . _ T

Visningslage e ve: | |- - Showe Radius (1) Visa radien
Valj bakgrund - L show Oviginal (7) Visa original
man vill se : —

cigu Tlate toes -"‘ Kantigenkannin
bilden mot o et Radig {antigenkanning

Kanner igen kanten

Raschiias: & 3
och justerar radien

Justera kant-—)- Adjust Edge
Ludd % Feather: |

Mjukgﬂr kanter at ey | (-H-—Hérdgor kanter
Dra in markeringen —).saﬁsdgn e s [ 35

H
?

— |02 (—Jamhaut kanter

Dustput
Resultat [ cecontaminate Colors
Hur man vill —_—
iagret ska bll, Qutput Ta: | Layer Mask b
t ex nytt lager
med lagermsk [ Remember Settings
ellre nytt dokument Gancd oK

Visningsldget kan man vilja och beroende pé den bild man arbetar med fungerar det olika
bra att se kanten. Ofta fungerar det med att se mot dvriga lager eller mot svart eller vit
bakgrund.

Detta ér ett verkligt anvéndbart verktyg for att justera alla sorters markeringar.

Den mest anvédndbara delen dr Justera kant dar man kan finjustera markeringen s& man
kommer verkligt néra ett objekt. Kvaliteten pa justeringen beror till viss/stor del pa hur bra
man lyckats med grundarbetet. Ett bittre verktyg att anvénda for att frildgga objekt for att fa
till bra kanter runtom &ar banor, men Snabbmarkeringsverktyget brukar fungera mycket bra 1
en hog grad av arbeten.

Radie-delen ér anvéndbar vid frildggning av hér, men langt ifran alla ganger, utan dér &r
kanalmaskning det basta sittet att skapa en fungerande markering.

Verktyget Forfina kant/Refine Edge (Alt + Ctrl + R) fungerar och ser likadant ut som detta.
Skillnaden ligger i om man héller pa med en markering eller om man gjort denna.



Selektiva markeringar - " '
A Q_, S gl ﬁ" 4

Selektiva markeringar och justeringslager dr mycket ~
anvindbara vid justeringar av olika omriden pé en
bild om man inte vill paverka dvriga delar av
densamma.

Ett anvindbart tricks nir man arbetar med selektiva
markeringar &r att lata effekten mjukas upp genom
att anvinda Forfina mask/Refine Mask och styra
uppmjukningen av kanter/6verlappningar med delen
Justera kant 1 verktyget.

Refine Mask
Q - View Mode —
Showi Radius (J
{J'I‘h — ol I:‘ o ius (J)
— []Show original ()

I ‘/ - Edge Detection -
| =, [[]5mart Radius

Radius: (P | 00 P

Adjust Edge

Smooth; (P |
Feather: e | R pi

Contrast: (p—— |

£

Shift Edge: =y | g

. Output
[ pecontaminate Colors

Output To: | Layer Mask b

[ Remember Settings

Cancel

For att ljusa upp ansiktet ytterligare nagot
kan man skapa en markering runt ansiktet
och ett justeringslager kurvor.

BACKGROUND




Ytterligare justeringar kan goras genom
maskpanelen (eller genom Forfina kant om

man Vlll) Refine Mask
View Mode
Q »
an e g [(]showe Radius (1)
= = []show Original (P)
7 Edge Detection
L []Smart Radius

Redius: (7 * | 0.0

Adjust Edge
Smooth: Cy— = |0

Fasthers e e [ 150

Contrast: (F———— | %
Shift Edge: ="y | 455 o
Qutput
Decontzminate Color:
Output To: | Layer Mask v

[]Remember Settings

o Cancel oK
Overgdngen 1 markeringen har mjukats upp nigot pa den

hogra bilden

Om effekten blir for stark kan man skapa markeringen
och méla med svart for att morka ner delar som blivit

for framtradande. Man kan gora tvértom ocksd: Mdorka ner
och méla tillbaka.

Pa ovanstaende sitt kan man anvénda vilket
justeringslager man vill for att paverka bilden.

Kom ocksé ihag att justeringslager kan anvéndas 1
lika blandningslidgen for att paverka effekten.




Trollstav/Magic Wand Tool

Arbetar med farger som ar ndraliggande diar man klickar.

For att markera ett omrade kan man behova klicka flera gdnger, men da uppstéar ocksé
risken att hamna utanfor det omrdde man vill markera.

Fungerar ihop Shift (plusar pa markeringen) och Alt (drar ifrdn markeringen).

Angrinsande/Contiguos avbockad gor att den markeringen omfattas av alla omrdden som
paminner om det man klickar i.

Féargen man vill fanga styrs med ett varde, dar 32 &r default.

Valj hur stort omrade
Verktyg man ska vilja fran Kantutjamning Fran alla lager

Pgint Sample %+ Tolerance: 32 ¥ Anti-alias Contiguous Sample All Layers

Sample Size:

Tolerans Angransande
Styr vad du vill markera

Samma funktioner som

markeringsramen
Kopiera bilden till
Photoshop och prova
med olika
instéllningar for att
testa verktyget.

@
A
=




Lassoverktygen/L.asso Tool

, . A
i : /
/ £ /{rn' //
¥ /-' llr
p rr./
L s
i Magnetiskt lasso -
Lasso - frihandsmarkering Polygon - Raka streck foljer konturer

Lasso/Lasso Tool

Fungerar genom att man ritar en markering for frihand.
Polygonlasso/Polygon Lasso Tool
Med detta verktyg drar man raka markeringar/streck.

Magnetiskt lasso/Magnetic Lasso Tool

Detta ar det verktyg som fungerar bist av dessa. Dock ska man arbeta i forstoring, s man
1 detalj ser det man ska markera.

Arbetar med ankarpunkter. En ankarpunkt som hamnar fel raderar man med
backstegstangenten. Vid musklick sétts en ny ankarpunkt ut. Detta dr anvdndbart vid arbete i
“roriga” omraden, dd man kan klicka oftare.

BB MR Festher: 0 px ¥ Anti-alias Width: 10 px Contrask  10% Frequency: 57 Refine Edge...

Bredd/Width bestimmer omrédet som verktyget soker av. Ett lagre viarde rekommenderas
om omradet du markerar stors av andra konturer.

Kontrast/Contrast bestimmer hur tydlig konturen ska vara for att mérkas av av lassot. Om
det fungerar kan man hoja vérdet.

Frekvens/Frequency styr hur ofta en ankarpunkt ska séttas ut. Ett 1agt viarde anvéinds vid
tydliga konturer och ett hogre virde vid oregelbundna former.



Snabbmask/Quick Mask

Klicka pé ikonen for snabbmasken, sedan fungerar verktyget ihop med penselverktyget.

Svart farg malar en rod markering pé bilden och vit féarg tar bort fran markeringen.

Klicka igen pa ikonen nédr markeringen &r fardig och man far upp en markering som man
kan arbeta med.

I detta fall far man omvénda (Shift + Ctrl + I) markeringen for att friligga objektet.

Verktyget fungerar att gora ganska exakta markeringar med, men funkar inte bra pa finare
detaljer som har.



Firgomrade/Color Range

Verktyget hittas under Markera/Fargomrade/Select/Color Range.

Verktyget arbetar med
fargomraden och pa bilden &
har jag markerat himlen 1
dialogrutan

~ ColorRange
i , I vallisten kan man ocksa
[ .’ S&I‘I‘l ’: wi]
Ml e eniay aidafn] vilja skuggor, hGgagrar
A, Detect Faces -
Anvand pipetten fir att ok Gl s . canca | | ellermellantoner
vélja omrade i bilden T
Zziness: 20|

efter att urvalsmetod / | Lead...
har valts - S#e.. || Genom att klicka pé plus-
Gverstralning styr BZ 2 2 eller minusikonen kan

markeringems omfattning

Wal for visning i bilden

W Selection () Image

Selaction Preview:  Black Matte

man ligga till eller dra
ifran omraden.

Himlen é&r frilagd efter
omvéndning

(Shift + Ctrl + 1) av
markeringen.




Grow/Similar/Utvidga/Liknande

Aterfinns under menyn Markera/Select.

Verktyget fungerar bra pa véldefinierade ytor, dir det inte dr for manga farger av samma
nyans.

Man drar upp en markering, som pa bilden original, och sedan véljer man att anvénda
utvidga eller liknande beroende pa bildens forutsittningar. Nar jag anviande verktyget
Liknande kom en del av traden med eftersom de ocksa har grona férger.

Original Liknande




Kanaler/Channels
Kanaler aterfinns i lagerpanelen intill fliken lager.
Kanaler kan anvéndas 1 flera sammanhang for markeringar och dr mycket anviandbart.

For friliggningar med hjilp av kanalmaskning hanvisar jag till denna guide.

Luminansmask med hjélp av kanaler

Respektive kanal innehaller svartvita respresentationer av bilden med dess inbordes olika
farger och ljusvérden i graskala. Detta kan anvindas till att forstirka kontraster i bilden pa
ett kontrollerat sitt. Detta gors under redigeringen nér man héller pa med kontrasterna i
bilden eller 1 slutet om man vill 6ka dem ytterligare.

Morka delar

Ga till kanaler och vilj den
bla kanalen, klicka sedan
pa den rodmarkerade -
cirkeln. En markering
dyker upp.

Cirl+-2

Cirl3

Cirl+4

Cirl+5

O 9% o



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Ljusa delar i
G4 tillbaka till FO e Ef‘ter

lagerpanelen och

skapa ett justeringslager
Kurvor/Curves och éndra
blandingsléiget till
Multiplicera/Multiply.

Sléck ner justeringslagret med kurvor.
Aterga till kanalerna och markera nu den roda kanalen.

G4 tillbaka till lagerpanelen och skapa ett justeringslager Kurvor igen och invertera
lagermasken (Ctrl + I).

Andra blandningsliget till Raster/Screen.
Sta kvar i1 lagermasken och klicka pa Ctrl + L for att fa upp ett justeringslager Nivéer/Levels.

Pé bilden har jag tagit fram lagermasken 1 bildytan genom Alt + musklick och sedan
justerat ljuset i bilden.




Mellantoner

G4 till kanalerna och sta pa den sammanslagna kanalen RGB och skapa en markering.

Klicka pa snabbamsken och sedan Ctrl + M
for att fa upp ett justeringslager kurvor som
stdlls in enligt bilden.

Klicka pa snabbmasken igen och skapa ett
justeringslager Kurvor.

Andra blandningsliget till ndgot av:
Multiplicera/Multiply
Raster/Screen

Téacka over/Overlay

Mjukt ljus/Sof

Presetz | Custom

~ Channel: | Quick Mask

Curves

i~

Output

i
Inputz

% Curve Display Options

Show: [¥|Channel Overlays
[] Histogram

] 108 P

Show Amount of:  (® Light (0-255)
() Pigment/Ink %

e

[v] Baseline
Intersection Line

a

Show Clipping

Cancel
Smooth

Auto

Opfions...

Preview




Andra/Modify

I menyn Markera/Select finns ett verktyg dar man kan justera sin markering.

Forfina kant och forfina mask har liknande funktioner, men detta dr anvandbart ocksa vid
friliggningar ibland. Man kan justera alla alternativ med ludd, vilket dr det som gor det
anvandbart.

Original Utvidga Dra ihop Ludd
e
"f l. '.'h
II )ll‘l
Utvidga + Ludd Dra ihop + Ludd Utjamna Ram

Expand Selection

Expand By: E pixels

Contract Selection

Framfor allt & Utvidga och Dra ihop det som
fungerar bra.

Cancel

Cancel

Contract By: IEI pixels

Feather Selection

oK

IE

“gather Radius: E pixels

Smooth Selection

Cancel

Sample Radius:

pixels

oK

Cancel

Width: | §

Border Selection

:

pixels

Cancel

oK



Banor/Paths
Banor dr ett anvandbart verktyg for att skapa markeringar vid frildggningar. Det ar nagot

svarbemdstrat till en borjan, men funkar mycket bra att skapa jimna kanter. For en
utforligare beskrivning hanvisar jag till denna guide.

Banmarkeringen

Frilagd nédckros



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/08/banverktyget.html
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Photoshop - Banverktyget

Genom banverktyget kan man skapa banor eller kurvor genom att peka och klicka eller peka
och dra med verktyget for att skapa mjukare linjer. Detta dr funktionellt ndr man antingen
ska skapa egna former eller vid frildggningar.

Forst kommer en genomgéng av verktyget, sedan hur man anvénder verktyget och slutligen
en guide om frildgning. Alla delar av verktyget kommer inte att tas upp, men

forhoppningsvis kommer det mest basala tickas och ytterligare ndgot mer :)

Verktyget aterfinns i1 verktygspanelen och en panel {6r banor vid lagerpanelen.

W Fyll banan med forgrundsfarg

= " Pen Tod W Fyll banan med pensel
" Freeform Pen Tool M Skapa en markering av banan
" Add Anchor Paint Tool Skapa en bana fran markering
8" Delete Anchor Point Tool M Skapa en lagermask
[\ Convert Paint Todl Skapa en ny bana

Kasta bort bana

Ritstift/Pen Tool anvénder man till att skapa en ankarpunkt, exempelvis nir man stegvis
markerar runt ett foremal.

Frihandsritstift/Freeform Pen Tool anvinds for frihandsdragning.

Lagg till ankarpunkt/Add Anchor Point Tool anvénds for att ldgga till (ankar)punkter efter
att man skapat en bana och sedan vill gora justeringar.

Radera ankarpunkt/Delete Anchor Poin Tool tar bort vald punkt man stéller sig pa.
Konvertera ankarpunkt/Convert Anchor Point Pool — anvénds for att forvandla en punkt s&
man kan skapa en mjuk/bojd linje. Denna justerar ena dndan av en punkt, till skillnad frén
Direktmarkeringsverktyget.

Banmarkering/Path Selection Tool gor att man kan flytta hela banan/yta.

Direktmarkering/Direct Selection Tool anvénds for att justera punkterna, men till skillnad
fran Konvertera ankarpunkt justerar denna bada édndarna.



Verktygsrad for Ritstiftet

Val far typ av verktyg

Mask Form

Justerings-
alternativ

Magnetic ar ett alternativ for frihandritstiftet

Gummiband/Rubberband ar en funktion som dr mycket anvindbar nér man ska skapa en
bana runt ett foremal med kurvor.

Det finns mdjlighet att skapa markeringar, vektormask eller former direkt frén

verktygsraden.

Magnetic dr en anvandbar funktion nér man anvander frihandsritstiftet. Det foljer ett

foremals kontur riktigt vdl och kan fungera bra ménga génger.

Hogerklicksmeny for banverktyget.
Alla visas inte, utan de viktigaste.

Alternativ vid val av Fyllbanan med pensel

Radera ankarpunkt Delete Anchor Point

Skapa vektormask Create Vector Mask
Radera bana Delete Path

Skapa en form Define Custom Shape...

Skapa en markering Make Selection...

Fyll banan Fill Path...
Fyll banan med pensel Stroke Path...

Stroke Path

,‘( Brush

] sim &é’ Pencil |

&7 Eraser

:E? Background Eraser

é Clone Stamp
1 Pattern Stamp

'f:\',*"r Mixer Brush Tool

f Healing Brush

f Spot Healing Brush

= History Brush

Eﬁ Art History Brush

E&I Smudge
[5 Blur

i Sharpen
@ Dodge
&> Burn
@3 Sponge

','l"r Color Replacement Tool

& Quick Selection Tool

0K




Snabbguide for olika kommandon

Kommanden for banverktyget

Klicka for att skapa ankarpunkter, w

varje ankarpunkt skapar en rak Klicka och dra for att skapa
forbindelse Bezierkurvor som skapar linjer
Hovra éver en ankarpunkt Hovra éver en existerande linje
och den férvandlas till och den forvandlas till
Ta bort ankarpunkt Lagg till ankarpunkt
\5 n :
Flytta en ankarpunkt genom Hall ner Alt for att andra till
att hilla ner Ctrl Omvandla ankarpunkt

3 \/ﬂ
Hall ner Ctrl far att for att Hall ner Alt for att ta bort
flytta ett handtag. Dra eller handtagen

rotera for att flytta.




Skapa en bana
Fortsdttningsvis kommer jag att ha grundinstillningen Ritstift och Banor.

Gor man fel sa kan sista ankarpunkten tas bort genom att antingen klicka pa
backstegstangenten eller genom vanliga ”Ctrl+Alt+Z.

Raka linjer
Genom att klicka fram en punkt och sedan flytta markdren till en ny position (och klicka

igen) far man fram en forbindelse mellan dessa tva punkter. Alltsa en linje mellan punkt A
och B.

Haéller man ned Shift samtidigt fir helt raka linjer i varianter av 45 graders vinkel.

En bana sluts nir man atervédnder till den punkt man startade vid (och da kan man anvénda t
ex Légg till ankarpunkt lings med banan i efterhand).

Kurvformer

Genom att halla musknappen nedtryckt hela tiden ndr du klickar och drar med ritstiftet
skapas “handtag” pa banan. Detta mdjliggor kurvformer (Bezierkurvor) . Testa gdrna och
vrid och véind pd kurvan, sa tror jag du forstdr mer av principen hur det fungerar.

Formen och graden av “’kurvighet” regleras med handtagen. Det gér inte att skapa
kurvformer som &r mer &n 90 grader




Flera kurvformer i rad skapas genom att man efter den férsta formen slapper musknappen
och upprepar “’klicka-dra” och héller musknappen aterigen nedtryckt. Detta upprepas tills
man natt en sluten bana. Givetvis gér det att kombinera raka linjer och kurvor.

Det brukar ta ett tag att komma underfund med hur det funkar och det 4r svart att illustera pa
ett bra satt hur man ska handskas med verktyget.

Det viktiga i detta steg &r att testa och se vad som hénder nir man utfor olika mandvrar med
musknappen nedtryck. Principen dr dock enkel: Klicka-dra och antingen hélla ned
musknappen samtidigt for kurvformer eller slédppa upp den for raka linjer.

Man kan ocksé anvinda Alt i samband med verktyget. Till exempel om man ska sluta

thop en kurvig bana med ovan beskrivna teknik kan det ibland vara svért di kurvan

“sticker ivag” at ett annat hall. Genom att halla ned “alt-tangenten” s skapas bara ett av
handtagen pé banan, vilket gor att det gr att ansluta till den forsta punkten man skapade pa
ett bra sitt.

Detta gér att géra ocksa vid andra svarmarkerade stéllen vid en frildggning.
Genom att halla ner Ctrl gar det att flytta pd punkterna som man vill. Anvindbart om man
vill justera en punkt. Det funkar alltsd som att man kan flytta mellan olika punkter utan att

paverka banan for Gvrigt.

En bana sparas via Redigera/Skapa bana/Edit/Define/Custom Shape, genom att hogerklicka
ndr man har skapat banan eller via banor i lagerpanalen.

Tva metoder for frildggning aterfinns pa ndstféljande sidor



Gummiband/Rubberband
Arbeta alltid 1 minst 3-400% forstoring nir ett objekt markeras.

Med gummibandet kan man klicka sig runt grisen genom att for varje ankarpunkt dra musen
en bit vidare och eventuellt justera in formen efter kurvor/bdjar som dr pa objektet.

Metoden blir “’klicka-dra-anpassa-klicka”. Runt mindre bdjar far man vara mer forsiktig och
fora musen med mindre steg ar gangen.

Det finns ytterligare ett sétt att markera med hjilp av banverktyget: Markera upp objektet
med ankarpunkter runt om och skapa en sluten bana och till en bérjan strunta i att det ser
kantigt ut. Vilj sedan Léagg till Ankarpunkt och anvidnd de nya punkterna for att gor
justeringar av banan. Ténk pa att anvéinda handtagen ocksa.

Nér banan ar fardigjusterad hogerklickar du och far upp en dialogruta med olika alternativ.

Det gér att |

Ta bort banan i Rendering ok )

Spara en bana Feather Radius: pixels

Skapa en markering .
Anti-aliased

Fylla banan

Markera banan | — Operation

@ New Selection
I Add to Selection
| Subtract from Selection
I Intersect with Selection




Markering runt grisen

Niésta steg dr att omvanda markeringen (Shft + Ctrl + I) och sedan g4 till

Forfina Kant/Refine Edge.

Nér justeringarna ar gjorda ar det bara att
klicka pé Ctrl + J for att grisen ska hoppa
till ett nytt lager.

i

[ ] Shew Radius (1)
[[Ishow original (P}

Arnount:

Output To: | Selection

I:‘Ranmi:lerSeﬂhgs

Cancel

0K




Det andra sétter &r att skapa en bana och anvénda filtret Extrahera/Extract Tool, vilket finns
att ladda hem hér. ( Det finns inte i de nyare versionerna av Photoshop CS4 — 6).

— Skapa en kopia pé ett nytt lager

— Anvind vit som forgrundsfarg

— Stéll penselstorleken till 4 och hirdheten till 96

— Sté pa banverktyget och ga till kanaler ock skapa en ny alfakanal

— Hogerklicka och markera “stroke path”. Det dr viktigt att anvéinda penseln nér banan ylls
— Invertera kanalen

— Gé till banor 1 lagerpaletten och radera banan (eventuellt kanske du vill spara den forst!)
— Forhoppningsvis har du fatt nedanstdende resultat

— Atergé till originalbilden

— Ga till “Filter/Extract”

— Till hoger 1 arbetsytan finns olika val. Leta reda pa Channel” och vélj ”Alpha 1” Nu ska
det dyka upp en gréon markering/linje med hammarens form

— Om det &r riktigt fina detaljer kan man behova titta efter noggrant och fylla i extra med
penslen.
Anvind girna ’smart highlightning”-funktionen

— Fyll linjen med hinken, som indikerar att det &r denna yta som ska vara kvar



http://www.adobe.com/support/downloads/detail.jsp?ftpID=4048

Photoshop
otoshop

Blandningsiagen




Photoshop - Blandningsligen

Lagerblandningslidgen &r en av de mer kreativa funktionerna i Photoshop. En enkel dndring
av laget fran Normal/Normal till t ex Téacka 6ver/Overlay kan hoja en bilds attraktionskraft
betydligt. Men hur funkar de?

Blandningsfunktionerna &r indelade i grupper och genomgangen foljer denna gruppering i
Photoshop. Funktionen hittar du 6verst i lagerpanelen.

Blandningslidgen paverkas ocksé av Opacitet/Opacity REES els  Path

och Fyll/Fill. Fyll péverkar inte evebntuella lagerstilar. SESEEE Tl m B S A
Fyll kan ocksa ndgon gang ge ett annat resultat dn

opacitet.

=

Opacity:  100% @ =

lock: B o b @ All:  100% | -

Normal L I

Léss upp Dissolve

Morkare |parken
Multiplicera [Mutiphy
Efterbelys farg|coker Burn
Linjar efterbelysning |Linear Burn
Markare farg |parker Color

Ljusare |Lighten
Raster |screen
Fargskugga |color Dodge
Linjar skugga |Linesr Dodge (Add)
Ljusare farg |Lghter Color

Tacka Gver |overay
Mjukt ljus |soft Light
Skarpt |jus [Hard Lght
Klart ljus |vivid Light
Linjart ljus |Linesr Light
Stralljus |pin Light
Hard blandning |Hard M

Differens |oifference
Uteslutning |exciusion
Subtrahera |subtract

Dela upp |pivide

Nyans |Hus
Mattnad |Ssturstion

Farg |color
Luminicens |Lumincsity




Grupp ett — Paverkar inte ljus, kontrast eller firg

Normal/Normal

Hir visas bilden som den &r utan paverkan av andra blandningsldgen. Om man justerar
med Opacitet/Opacity s& kommer den underliggande bilden att lysa igenom utifrdn hur
ménga procent man justerar.

Bilderna nedan kommer vara de som visar i1 olika konstellationer.

Ibland visas denna bild
som inverterad och har
da en cyanton.




Los upp/Dissolve

Detta lage paverkar mjuka kanter i en bild, men inte harda. Vissa pixlar 16ses

upp slumpméssigt och man maste i samband med detta ocksa justera opaciteten for att
effekten ska lysa igenom. Enbart att duplicera ett lager och lata genomskinligheten vara
100% innebar att det kommer se likadant ut.

.
i




Grupp tva — Mérkar ner bilden

Morkare/Darker

En pixel visas i det aktiva lagret bara om den dr morkare dn 1 underliggande

lager. Effekten kan ge upphov till fargforskjutningar och blandningsliget dr mest
anvandbart nir man vill ticka 6ver ljusa delar av en bild men lata de morka delarna
framtrada.

.Op acitét 80%
B Opacitet 6!

| Inverterad

Opacitet 75%




Multiplicera/Multiply
Detta ldge multiplicerar fargerna med varandra och skapar alltid ett

morkare resultat. Vitt multiplicerat med annan farg forblir den fargen. Om svart farg
multipliceras med en annan farg blir resultatet svart.

Opacitet 100% Opacitet 75%

Opacitet 60%

Opacitet 75%
Opacitet 60%
Inverterad




Efterbelys firg/Color Burn

Har ldses farginformationen av 1 varje kanal och morkar ner basen i varje farg for att
aterspegla den framblandade fargen genom att 6ka kontrasten. Resultatet blir skarpa farger
ofta med brénda kanter.

_j() aatet ?5%
. UpaateHSl—a

Opacitet 100%




Linjir belysning/Linear Burn

Fungerar ungefédr som Efterbelys farg, men minskar ljusstyrkan och ger ett mjukare resultat.

g ._.:Opa'?,it_é'tﬂ /5% Opacitet 75%

Opacitet 15%

Opacitet 100% Opacitet 100%
Opacitet 25%
Inverterad




Morkare firg/Darker Color

Jamfor kanalerna pé bagge lagren. Om man jamfor med blandningslaget Morkare skapar
detta blandningslige ljusare farger.

Opacitet 7 B iOp
Opacitet 35% = Op:

Opacitet 75%
S Opacitet 100%
 IEEET




Grupp tre — Ljusar upp bilden

Ljusare/Lighten

Ar motsatsen till Morkare, alltsd innebir det att pixlar i det aktiva lagret bara visas om de
ar ljusare 4n det underliggande.

Opacitet 45%
Opacitet 65

Invert

. .1.:..1:":1_._.. o




Raster/Screen

Detta blandningsldge innebédr motsatsen till Multiplicera, vilket betyder att de ljusa fargerna
blir ljusare, medan de morka inte ljusas upp lika mycket.




Firgskugga/Color Dodge

Hir ljusas alla farger upp pa det aktiva lagret och blandas samman med det underliggande.
Inga fordndringar sker med svart farg.




Linjir belysning/Linear Dodge

Underliggande lager anvander information fran det aktiva lagret for att ljusa upp fargerna
pa det aktiva lagret. De ljusa fargerna syns dven pa svart, till skillnad mot Fargskugga




Ljusare firg/Lighter Colors

Motsatsen till Morkare farg. Information fran bagge lagren anvinds for att sedan visa
ljusare férger.




Grupp fyra — Ljusligen som skapar kontrast

Ticka 6ver/Overlay

Detta lage blandar det aktiva och underliggande lagret genom att dndra pa genomskinlighet,
morka och ljusa delar péd det aktiva lagret. Neutralt gratt ger ingen effekt pa bilden medan
farger over ljusar upp och under morkar ner.




Mjukt ljus/Soft Light

Morkar ner eller ljusar upp bilden beroende pa fargen pé det aktiva

lagret. Om det &r morkare, blir det undre lagret ockséd morkare. Om det &r ljusare, blir det
undre lagret ljusare. Neutralt gratt ger ingen effekt pa bilden medan farger 6ver ljusar upp
och under morkar ner.




Skarpt ljus/Hard Light

Detta blandnigsldge kombinerar tva andra. Om en pixel pé det underliggande lagret ar
morkare dn neutralt gré (50% gratt) anvinds Multiplicera. Om en pixel dr ljusare 4n neutralt
gratt anvands Raster.

s

¥ 4Opac Ifet
pacitet 50¢

Opacitet

P A
Opacitet 10(
B Opacitet 5
Inverterad




Klart ljus/Vivid Light

Kombinerar effekterna av tva andra verktyg i Photoshop, Dodge och Burn (Efterbelys och
Skugga). Beroende pa om pixlarna pé det aktiva lagret &r morkare eller ljusare &n neutralt
gratt kommer det undre lagret att kontrastera mer eller mindre.

PN Opacitet 1 0% o -' > pacitét 100%
el W A ORI & pacitet 50

{ R

pacitet 100"

pacitet 50¢

Inverterad
“ &




Linjéirt ljus/Linear Light

Detta blandningslage justerar ljusheten pa det underliggande lagret beroende pa om det
aktiva lagret dr ljusare eller morkare dn neutralt gratt. Om det dr ljusare sa ljusas bilden upp.
Om det dr morkare sker ingen forandring.

ad

Opacitet 65%

Opacitet 5(
ngat‘;t

Opacitet 65¢
Invertera




Stralljus/Pin Light

Blandningslaget ersitter farger pa det underliggande lagret om de ar ljusare
an blandningsfirgen. Detta innebér att morka partier blir svarta och ljusa partier vita,
medan annat blir genomskinligt.

{Opacitet €
L }[}rl(_"{-‘t
I

Opacitet 35%
Opacitet 75%




Hird blandning/Hard Mix

Fungerar som en kombination av Klart ljus och Posterisering. Det posteriserar det
underliggande lagret och dterfargar bilden genom att anvinda Klar ljus. De farger som
aterges ar svart, vitt, rott, gront, blatt, cyan, magenta och gult. Det &r ett svart blandningslage
att anvdnda, men man kan f4 en viss effekt ibland genom att justera ner Fyll.

Opacitet
Inverter




Grupp fem — Jimfor firger

Differens/Difference

Blandningslaget visar pa skillnaden mellan fargen pa det aktiva och lagret och basfargerna.
Blandar man med vitt kommer férgen pd det underliggande lagret att inverteras. Rott blir
alltsa cyan, gront blir magenta och gult blir blatt (och det omvinda forhallandet mellan
fargerna). Att blanda med svart har ingen effekt.

Opacitet 55%
Inverterad




Uteslutning/Exclusion

Fungerar som en mjukare variant av Differens.

Opacitet 100% Opacitet 10C
Inverterad




Subtrahera/Subtract

Tar bort den blandade fargen fran basféargen.

{Opacitet 65% N Opacitet 100%

Opacitet 50%
Inverterad




Dela upp/Divide

Fungerar som subtrahera. Men delar upp fargen med basfargen.




Grupp sex — Piaverkar firg

Nyans/Hue

Anvénder sig av nyansen fran det aktiva lagret och hdmtar mattnad och luminiscens fran det
underliggande lagret.

Opacitet 100%




Mittnad/Saturation

Anvinder sig av méttnaden fran det aktiva lagret och nyans och luminiscens fran det
underliggande.

Opacitet 100%




Farg/Color

Anvénder sig av luminiscens fran det aktriva lagret och nyans och méttnad fran det
underliggande.

Opacitet 10C




Luminicens/L.uminosity

Anvénder bara luminiscens fran det aktiva lagret och ignorerar nyans och mittnad fran det
underliggande.

Opacitet 30% : t}[muwt'
Upacitet 50% B Opacitet
- |IW’HI terad

Mer om blandningsldgen och dess funktioner finns hér och hér.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/01/texturer-ii.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2007/12/texturer.html
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Photoshop - Skirpa

Skérpa ér ett omfattande omrade i Photoshop. Det finns flera verktyg for skérpa, men de
flesta fungerar inte pa ett bra sitt. Denna guide fokuserar pa metoder och verktyg som
fungerar.

Tva sorters bilder - hogfrekvent och lagfrekvent
I =

o ol
ol | I

Bilden ovan riknas som hogfrekvent
bild, vilket betyder att den &r detaljrik

Bilden till hoger rdknas som en
lagfrekvent bild och innehaller mindre
med detaljrikedom. Alla portrittbilder
raknas hit.

Bildens detaljrikedom kommer senare

1 processen styra vilkens sorts kantmask
som ska tillverkas for att skapa skérpa i
bilden.

Jag har inte anvint Smarta objekt 1
guiden vid de olika stegen, men det gar
utmdirkt att gora detta.




Skirpeprocessens fem steg

Att skdrpa en bild kan delas in i fem olika steg som pé bilden nedan.

BILDTYP SKARPETYP

Brusreducering

Brusreduceringen innebér en balansgang mellan att ta bort brus och ha detaljer kvar i bilden.
Inga exakta virden kan anges for detta eftersom varje bild méste redigeras for sig.

Reduce Noise =R
o
- Cancel
[ P
Grundliggapde ;mw
Fonster far férhandsvisning av en del av bilden. ¥ LA ACHCRE
Seitings Defuit v e E
Zooma odksa In bllden | programmet pa 100%
eftersom det dr viktigt att se hur bilden paverkas Styrka (5
g

| detall.

Bevara detaljer
Praserve Detzils: | &0 L

Minska fargbrus
Raduce Color Mok | 45 5%

Gér detaljer skarpa
Shapen Demilz 35 %

|| Rermrre JPEG Artfact




Reduce Noise

| den avancerade delen kan man justera brusnivan
i bilden per kanal, vilket innebar stérre kontroll
beroende hur mycket brus respektive kanal
innehaller.

Kolla igenom respektive kanal och se vad som
behéver/kan goras for att behalla balansen mellan
brusreducering och detaljrikedom. Det &r ditt 6ga
som maste avgora vad som funkar for din bild.

Viktigt ar ocksa att samre exponerade delar aven
bild innehaller sannolikt mer brus.

Cancel
Preview

() Basic

Settings: | Default

| Sverall ¥ Per Channel

_Avancerad
Advanced]




Killskérpa

Riktvarden for killskdrpa i Camera RAW. De varierar givetvis, men om man stéller sig i
omraden omkring riktvirdena for respektive omride och justerar dérifrén, s kommer man
hitta ritt for den bild man arbetar med.

Légfrekvensbild Hogfrekvensbild
ssl=curwza |sul==ursmwz=0
Dietail = Detail =
‘Sharpening Sharpening
pmeurt pmeunt
Ty Ty
s s
Ly o

oea pea
q _

Masking Mazking 37

_ ;
Moise Reduction Moise Reduction

umeanc o | e o
r &

Luminance Detail Luminance Detail

I i

Luminance Contrast Luminance Contrast

i (e

Color D Color
&, 7

Color Detai Color Detail 50|
(s )




Detaljskirpa

Detaljskarpans uppgift dr att lyfta fram just detaljerna. Detta gors genom att man skapar
kantmasker, s att bara delar av bilden skérps for att lyfta fram just enskilda delar. Till detta
anviands kanalerna.

CEREEEERMORRERREEH Nu ko det finnas tre lager.

Detta steg kan ibland hoppas 6ver om killskdrpning &r gjord och effekten riskerar bli
Overdriven om ocksé detta steg gors. Det ér ditt 6ga som kommer avgora vad som behdver
goras.

Kantmask - lagfrekvensbild

Val av kanal gors utifran kontrast och toner. Ofta far man utesluta den bla kanalen och vilja
mellan rod eller gron. Om valet dr svért att gora, funkar den grona kanalen bra.

Channels
Skapa en markering av den valda kanalen genom att

klicka pa den rddmarkerade cirkeln. B

Layers

. . 5 K =2 © T Oa "
Ga tillbaka till ~— JEE - =
lagerpanelen och JEIE + Opacity: 100% =
klicka pa den

. g & B I: 100% |-
rodmarkerade ek FHRER B 10
ikonen for _ Iy

lagermask.




Arbetet 1 denna del sker hela tiden 1 lagermasken, sé std 1 denna och klicka till samtidigt som
Alt-tangenten dr nedtryckt.

G4 till Filter/Brus/Median/ Median
Filter/Noise/Median och

lagg pa mellan 8-12 i virde. OK

i

Cancel

Ga till Filter/Stilisera/Hitta konturer/
Filter/Stylize/Find Edges.

Preview

= 100
Radius: | [&] | Pixels
Ty
Invertera lagermasken genom Ctrl + L.
Levels
Presetz | Custom v B g(__|
Cancel
Channel: | 3 Mask M
Input Levels: Auto
Opfons...
AV 4
[¥] Preview
& a o
5] 1,00 70
Output Levels:
- &
I 255

Ga till Bild/Justeringar/Nivier/
Image/Adjustment/Levels och stéll

in virden som ljusar upp de vita kanterna och
morkar ner de svarta ytorna.




Sta fortfarande kvar 1 lagermasken och Maximum
gé nu till Filter/Andra/Maximera/

Filter/Others/Maximum. ! 0K |
Cancel
Anvind ett virde mellan 3 — 6.
Preview

Detta steg utvidgar kanterna.

T

Radius: | 1 Pixels

Ga till Filter/Brus/Median/Filter/Noise/Median for att sldta ut de fyrkanter som uppstétt.
Anvind samma vérde som i steget innan.

Median

Preview

B 100

Radius: | Pixels

A
[




Ga till Filter/Oskérpa/Gaussisk Gaussian Blur
oskérpa/Filter/Blur/Gausian Blur och

ldgg pé ett viirde dubbelt s hogt som i LS
foregaende steg — 8 1 detta fall. F—
Praview

Den fardiga kantmasken gor att skdrpan
laggs pa selektivt pa bilden pa omraden
dit det &r téankt att uppmérksamheten
ska dras.

B 1%

Radius: | E Pixels

T




Flytta fran lagermasken till bilden och High Pass ga
till Filter/Andra/Hogpass/
Filter/Others/Highpass och lagg pa ett
virde mellan 3 — 6.

B % [







Kantmask - Hogfrekvensbild

Av stegen for lagfrekvensmasken upprepas dessa steg:

Kopiera lagret

Val av kanal

Skapa en lagermask

Filter/Stilisera/Hitta konturer/Filter/Stylize/Find Edges
Invertera (Ctrl + I)

Filter/Oskarpa/Gaussisk oskdrpa/Filter/Blur/Gaussian Blur 1 —2

Flytta fran lagermasken till bilden.

Ga till Filter/Skarpa/Smart skdrpa/Filter/Sharpen/Smart Sharpen
och lagg pa ett virde pa 250/1 och finjustera utifrén det, se bild ndsta sida.

I filtret finns ocks& mdjligheten att justera hogdagrar och skuggor, dessa kan klippa (bli for
morkt eller for ljust).

Andra blandningsliget till Luminicens/L.uminosity ocksa for att se om det gor ndgon
skillnad for skuggor/hogdagrar och eventuella fargskiftningar.

Justera eventuellt opaciteten pa skirpelagret,



Smart Sharpen

Cancel
[v] Preview

Avancerad

Grundlaggande

() Basic (@ Advanced

L

~ Setfings: | Default

[243 |%

Skuggor Hogdagrar

"ghadow 9 Highlight S

Skarpa

Sharpen

Amount M.’singd

1.0 px

Remaove:

More Accurate

Xl






Effektskéirpa

Effektskirpa anvinds for att forstarka detaljer i en bild och dra dit uppmérksamheten.
Sta pa Gversta lagret och gor en Sammanslagen kompositkopia (Shift + Ctrl + Alt + E).
Ga till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och lagg pa mer skirpa, 3- 6 i vérde.
Skapa en lagermask pa lagret och fyll med svart.

Mala fram 6gonen med vit farg.

Pa detta sitt kan man laborera med olika masker for att fa fram onskad effekt.




Slutskérpa

For att skriva ut bilden behdver den skérpas ytterligare och vilka virden som ska anvindas
beror pé bilden uppldsning.




Skiérpa for webben

Kopiera ditt lager.
Ga till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och lagg pa 0,3 1 vérde.

Andra blandningslige till Linjért ljus/Linear Light.

Fardigt.




Skirpning med frekvensseparering

Skapa tvé kopior av lagret.

Slick den Oversta och sta pa det mellersta av
lagren.

Ga till Filter/Brus/Damm och repor/
Filter/Noise/Dust and Scratches och ligg pa

mellan 4- 8 1 virde.

Tanken ar att sudda ut hudstruktur och

Dust & Scratches

Cancel

Preview

. . .ot B 100
bevara antydan till detaljer som é&r viktiga
1 en bild, som 6gon och mun. Radius:| f] | Pixels
[+
Threshald: | 0 levels
&

Tand det dversta lagret och std pa detta.

Ga till Bild/Anvand bild/Image/Apply Image och stdll in enligt nedan beroende pad om det ar

en § eller 16-bitars bild. Information om/4dndra under Bild/Lage/Image/Mode.

Det ar viktigt att vdlja rétt lager som klistras” pd bilden och lagret som ska anvindas &r det
lager som skapades i steget innan — som jag hir benimner LAGFREKVENS.
Apply Image

Source: | SKARPA 1.psd

v |-

Instéllning 1 Anvénd bild for
8-bitars bild.

Channel: RGB

Target SKARPA 1.psd (HG...,

Opacity: rﬂ_ﬂj %
[]Preserve Transparency
[ Mask...

- .

Apply Image

Source: | SKARPA 1 copy
Instéllning 1 Anvénd bild for

Layer:
16-bitars bild.

Channel: | RGE

L

v| [JInvert

Target SKARPA 1 copy (HO..., RGB)

ands vid HO slending: [N
anvénds vid Hogpass- ending

Lagren kommer likna de som

skérpning Opacity: | [ | %
[ ]Preserve Transparency
] Mask...

Scale: -
Offset: -

Cancel

Preview

Cancel

Preview



Andra blandningsliget till Linjért ljus/Linear Light.

Slangt bort lagret Lagfrekvens.

Original

- i

1
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|
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Text




Photoshop - Text

Textverktyget i Photoshop dr omfattande och man kan gdra det mesta med sin text. For den
som gillar t ex typografi eller gora posters dr detta ett roande arbete.

Alla typsnitt som finns i datorn dyker upp under typsnittsvalet och det gar att ladda in nya
typsnitt.

Textverktyget aterfinns i Verktygspanelen/Toolbar.

P4 ett enskilt textlager kan man ocksa hogerklicka och det viktigaste alternativet dér ar
Rastrera text/Rasterize Type.

Till textverktyget hor ocksa lagerstilar, vilket skapar olika effekter pd en text. En guide om
lagerstilar dterfinns hér.

Viktiga delar av text i Photoshop

Vanster
Vagrat Mitten
Horisontell  Typsnitt Typstil Storlek Kantutjdmning Férg  Tanj Panel

Myrizd Pro
;I‘UIIE
Avbryt och bekrafta finns som B : B Samle Style: v e
alternativ i verktygsraden e, P 4 - : .JArc *
nar man skeiver text Bold Condehsed tzlic Sample # Horizontal Viertica Cancel
) Arc Lower
& . Italic Sample [ Arc Upper
Semibold Sample
Sermibold Italic Sample E3 Arch
Bold Sample ! e Bul
Bold Italic Sample HhaE
£ Shell Lower
Textverktyget dterfinns i verktygspanelen Panel L7 Shell Upper
Characker
Fi
Myriad Pro E
i Ed wave
_ agr T oot fa } [Z2] Fish
. LT_I digitaldarkroom 5 HRize
VA
Textlager med lagerstil T 100% e @Fisheye
I_T_I PHOTOSHOP TEXT i & =l | {j Inflate
{3 Effects i Squeeze
% Bewvel & Emboss EA Twist
English: UK




Textpanelen

Tecken
Character 13

T'ypf,n igd Myrizd Pro - Regular T}-’ps‘tl |

Storlek [EIREBEE= - = Radavstind
(Kerning) Tillriktning A - I (Tracking) Spéarra/Knip
Skala text lodratt BERELEH Skala text horisontellt

Skifta text uppét/nedat EESETE: Calar: Farg
Typstilstil|ago [ ua 6 s i v

English: UK Kantutjamning

Vanster-, mitten- eller
vanstercentrerad text

Indrag vanster mariginal &5 Indrag héger mariginal

+

Indrag forsta raden

Mellanrum fare stycke Mellan rum efter stycke




Tecken

Skriva in text

Vilj textverktyget, font och storlek och klicka pa den yta man arbetar pa.
Mellanrum gors med mellanslagstangenten eller via tabulatortangenten.

Bekrifta texten med bocken 1 verktygsraden upptill.

Skriv texten har E‘||EI‘ hal‘

Byt rad

Gors med Entertangenten.

Skriv texten har

eller har

Stavfel

Flytta markdren till stillet dir felet dr och klicka till och skriv in en ny bokstav, eller backa
med backstegtangenten for att ta bort om det dr for minga bokstéver.

- fer ha

Markera text

Markera ett ord eller ett textstycke genom att st med markoren och hélla ned musknappen
och sedan dra 6ver det ord som ska markeras. Det markerade ordet/stycket fér
komplementéirgen under tiden det &r markerat.

wkriv texten hir E'”'E'r hal’




Byta typsnitt, farg och/eller storlek pé texten

Niér en text dr markerad som 1 steget ovan kan man byta ﬁirg och storlek pd texten.

Skiiv text hir med Q)

B s |Mf Firg

ilsmr_ham&dmm@ Storlek
ki text har med QW g | TyppSnitt

Skriv text har med rOd farg

For att flytta runt texten pa arbetsytan kan man gora pa tva sitt:
Sta en bit fran texten och flytta med musen

Klicka pa lagret (vilket ocksé bekréftar) och anvidnd Flyttverktyget/Move Tool,
som ocksé fungerar ihop med piltangenterna for att finpassa in texten.

For att kunna anvénda filter pa en text maste den fOrst rastreras (hdgerklicka pa textlagret).
For att klistra in kopierad text:

Skapa ett textlager

Kopiera texten (Ctrl + C)

Klistra in texten (Ctrl + V)

Text gar att anvdnda som Smarta Objekt

For att placera in text inom ett visst omrade

. O-------—===----- T---mmmmmmmmm o
kan man dra upp en markering med

textverktyget. Detta funkar ocksé med att

klistra in text.




Skala text vertikalt

Markera texten som ska skalas
Justera texten

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Justera text horisontellt

Markera texten som ska skalas
Justera texten

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Flytta en rad uppat eller nedat

Markera texten som ska justeras
Justera texten

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Do not think of elephants,

square circles or deep surface




Justera radavstand

Markera texten som ska justeras
Justera texten (det rdcker med att markera nedersta raden i detta fall, men om hela stycken
ska justera fir man markera hela stycket).

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

CaRs OIS hr dedhRinte

Linje under text

Markera texten (eller anviand funktionen fran borjan)
Markera ikonen for understreck.

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Kursiv text

Markera texten som ska kursiveras
Klicka pé ikonen for kursiv text

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

Do not think of elephants,
square circles or deep surface




Stycke

Markera det omréde som ska justeras och skriv in ett virde.
Texten justeras

Do not think of elephants,
square circles or deep surface

+.

+

Do not think of elephants,
square circles or deep surface




[Ragerstilan




Photoshop -

Lagerstilar

Att anvinda sig av lagerstilar innebdr att 14gga till en eller flera effekter pa ett lager.
Vanligast ér att anvinda lagerstilar till text, men det finns en del andra anvdandningsomraden
ocksa som ndr man gor knappar eller vid frildggning.

Det finns tva sitt att applicera en lagerstil, antingen via stilpanelen med de forhandsval som
finns dér eller att manuellt skapa egna stilar via den stora menyn. En forhandsvald stil ldggs
pa ett lager genom att man klickar pé stilen i stilpanelen.

Lagerstilar nas ocksa via Lager/Lagerstilar/Layer/Layer Styles
eller via dubbelklick pa ett enskilt lager.

Lagerstilsmeny

Barewl & | msdeimn

!

ke
feng Enpde
T Gl

oty romrimg
e adard oy
ol Crear'ay
o Eimy

e Ut

Bt (s o
[ ML TR
L Il
R el =] - Hew Stye..
I - | P
[ 5 n
Dhawaln S0 S0 S0 .
Rk s
Barst it Pt Trenp
o Bl o Ly Sy
o Towrwparunss Srage Ly
e
ek M e Dl
Bad B By
Tham umywr L] ol
——
-
T— 8 =
I

Symbol for lagerstilar och
markering att ett lager
har lagerstilar

Lagerstilar via lagerpanelen

oo m 9 &

Del av meny vid hégerklick
pa enskilt lager

Kopiera lagerstil

Klistra in lagerstil

Rensa lagerstil

Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

En viktig kunskap ar skillnaden mellan opacitet och
Fyll. Opacitet paverkar bild och lagerstilar. Fyll
paverkar enbart bild (alltsa inte eventuella lagerstilar).

Lagerstilspanel
B Rensa lagerstilar

I Skapa ny lagerstil
B Kasta bort lagerstil

Flyoutmeny

Mew Style...

Text Only
Small Thumbnail
Large Thumbnail
Small List

Large List

Preset Manager...

Reset Styles...
Load Styles...
Save Styles...

Replace Styles...

Abstract Styles
Buttons
Dotted Strokes
DP Styles
Glass Buttons
Image Effects
K5 Styles

Photographic Effects

Text Effects 2
Teut Effects
Textures

Web Styles

Close
Close Tab Group

e
-

= ®

+  Opacity:

-

< 8

T 0 &

100% [ =

Fill: Z




Menyn for lagerstilar

For att komma &t dialogerna for enskilda underrubriker ska man std pd den raden for den del
man vill komma &t.

Blandningslidgen ar vanliga blandningsldgen, som man annars ocksd kommer &t via
lagerpanelen.

Avancerad blandning innehdller funktioner for att manipulera med kanalerna.

Blanda om é&r en funktion som manipulerar genomsléppligheten pa det lager man stér pa
och paverkas av det eller underliggande lager.

Det gar att flytta runt lagerstilarna genam att flytta dver musen till bilden och placera
lagerstilen.

Dialogerna dr omfattande och jag visar bara delvis hur de funkar och vad man kan gora
genom bilder och minimalt med text.

M Avfasning och Relief
B Kantlinje Overtackning med &vertoning
BMinnerskugga

M Yttre glod
M Sating B Droppskugga
Layer Style
(e S o

General Blending Blandningslagen-

Blnding Opons: Dsfouk send Mode: | orm v Cancel

L _ Opacity: = T |EE] I% Mew Style...
[ contowr  Kontur

P P - Advanced Blending Avancerad blandning Preview
O - Fill Opacty: = 7 | 100 %
Channels: [J|R  []G [#]E .
- sk e v
Inner Glow
[ taner |:| Blend Interior Effects as Group Forhands-
O - Blend Clipped Layers as Group visnin
[ Color Crarlay Transparenq.r Shapes Layer 9
5 []L=yer Mask Hides Effects
(] Gradient Overlay [ vector Mask Hides Effects
[] pattern Cwerlay
O _ Blend If: | Gray | Blanda om
 [rop Shadaw This Layer: o 255
B
il ey
Underhying Layer: 4] 255

B
il ey




Avfasning och Relief/Bevel & Emboss

Layer 5tyle
Bevel & Emboss
Structure
Style: | Inner Bevel W
Technigue: | Smocth W
Styr storleken e
4 Depth: =7% * | | %5
pa effekten 5 |E ]
Direction: (@) Up i) Down
Swe: PN c P
Soften: /% 0 P
Shading
Angle: 120
Use Global Light
Altitude: 0 o
Gloss Contour: - |:| Anti-alizsed
Styr hur ljuset Highlight Mode: | Screen "
faller pa effekten s 7 - o
Shadow Mode: | Multiphe LY -
Orpacity: i 75 O
Make Defaul Reset to Default
Styr formen for Contour
Sku gga, Elements
Innerskugga, Contour: »| []Ant-si
Innerglod, Fo
o Range: il | E |
Ytterglod, & -
Avfasning och relief
samt Satang
Texture
Elements
Skapar en textur e =i o
ovanpa bilden
Seale: * i %
Depth: 7 +100 %
[ Jinwert  [v]Link with Layer




dioitaldariroom

z —— Bewel & Emboss
Alla dialoger haren
defaultinstallning. [
Ratt markerar gjorda Style: iInner Bevel v|
andringar. e ——
Technique: i5m|::-|::rH1 V|
W -——[E
Genom att justera Direction: (@)Up () Down
SizefStorlek skapas en r
H p 5= 13
mer eller mindre mjukare . A
rundning. Soften; (ST (0 _ =
Mjukare/Soften justerar —— Shading
i sin tur rundningen. ricda: !?In
o [+/] Use Global Light
Altitude: |r__m in
G‘bssﬂmtnur:m I:'Fmﬁ-
Highlight Mode: !—Screen vl
Opacty: ==———7x— [ |%
Shadow Mode: iHuHipIy I*«fl-
Opscty: =7y [ |%
| Make Default | | Resetto Default |
—— Contour
Elements
- ] O
g ——p—— [@__J»




Alla dialoger haren
defaultinstallning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Genom att lata ljuset
komma nerfrén fas

en mer insjunken effekt

- Bevel & Emboss -

—— Structure
Style: | Inner Bavel W
Technique: | Smocth LY
Depth: 7% = | o0 o
pirecton: (JUp IR
e 5 ] =
Soften: /5 "o i
—— Shading
Angle: 120 o
o [#] Use Global Light
Gloss Contour: @ Dﬁnﬁ-aﬁased
Highlight Mode: | Screen v |
Opacity: © i gl O
Shadow Mode: | Multiphy W -
Opacity: © i gl O
Make Default Reset to Default




Alla dialoger haren
defaultinstillning. — Bevel & Emboss

Ratt markerar gjorda
andringar.

Genom att Andra
blandningslage
occh farg pa
skuggorna fas en
tyclligare 30 effekt.

Testa ockss att Gndra

andra parametrar som
5til/Style och Teknik/Mechnique
fér att f3 fram andra effekter.

——  Structure

Technigue: | Smocth

Style: | Inner Bevel

Depth: 7%
Direction: {_) Up

Altitude:

30

e 5 ] =
Soften: /5 "o i
—— Shading
Angle: 120

=]
o Use Global Light

o

Gloss Contour: @ D Anti-aliased

Highlight Mode: | Screen vil |
Opacity: * a |7 i
Shadow Mode: |:|
Opacity: © 7 [
Mzake Default Reset to Default




Kantlinje/Stroke

Stroke
|- Structure
Storlek e “mae B |m
Position Postion: | Outside v Wtsida
’ . —————Centrerad
Blandningsldge | eiend Mode: | normal v
Opacitet Opacty: .1 |5

- Fill Typs: | Color w |

Fargfesen

Alla dialoger har en
defaultinstillning.

Stroke

Ratt markerar gjorda

— Structure

andringar.

S |

Position: :Guig'de v,

. . Blend Mode: i N.um;a.ln v
Standarinstillningar, férutom L —~

fargen som &r skiftad till gra. Opacity: =1 |%

~  Fill Type: | Color W

.




Alla dialoger har en
defaultinstallning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Standarinstillningar fér
Avfasning och Relief.

Storlek pa Kantlinge &r dndrad
och blandningslaget pa fargen.

: [ Inner Bevel

H ISr'm::ﬂth

-
:[E]Up
3
P

[::I Dowen

—— Shading
Angle

: | 170 - D
[+] Use Global Light
Altitude: [ 10 D
m DAnﬁ-aﬁased

Highlight Mode: |

Gloss Contour:

B il ]
Opacty: © _ ?5 |6
Shadow: Mode: | Muttply v
Crpacity: E - ?5 | %o
_ Stroke
—— Structure
. 75 —

Orpacity: =

 Fill Type: | Color W |

Color:




Innerskugga/Inner Shadow

- Imner Shadow
- Structure —

Blandningslage|  Blend Mode: multiphy |
Opacitet Opacity: © = [ |%
R,

Ljus Angle: | \ ||120 |° []use Global Light
Distans Distance: P uil P
Stl’}fp Choke: /5 = (o LTS
Storlek . - i
Kvalitet]— Quality -
Kontur Contour: [ ] Anti-aliased
Brus Noise: /5 ¥ (g o

Alla dialoger har en
defaultinstallning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Inner Shadow —
- Structure -
Blend Mode: | Multiphy W -
Opacity: © rym— | o Uy
P
Angle: | | -D [+] Use Global Light
k\_}/
Distance: 75 S o P
Choke: /5 ® o T
Swe: /N * |0 pec
Quality

Contour: |:| Anti-alizsed

Moise: 5 * (D %o




Alla dialoger har en
defaultinstallning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Cristance: H o
Chice: ] T
Sae [ £ P
Quality
Contour! - jﬁ.n‘h—alqnd
Noise: /T Q k]
Inmer Shadow
Struchurs
o |

Quality

Contour: - E.l.nh-ahﬁnd

Avfasning/Reliff Textur har defaultinstillningar

Bevel & Emboss
Struchure

Style:  Inner Bovel W

Technique:  Smooth W
Deptt =75 — (l |%
Cirection: (®Up () Down
Soa: fE—— s =
Soften: (T @ -]
Texture

Inner Shadow
Shructisre
Bland Mode: | Muliphr + R
Opacty: =======ye== | | %

Angle: | S |20 |7 [v]Use Globad Light
Distance: 7%
EE—

Quality
Comtour: ‘é‘g' [ Ant-akiased

Mage:

Q e




Innerglod/Inner Glow

Inner Glow
Structure
Blandningsldge | etend Mode: | screen v
Opacitet Opacity: = | %
Brus Moise: 5 0 U
Farg/Overtoning ®) Ol Ad
Elements
Teknik Technique: | Softer [¥]
Killa Source: ([ JCenter (@) Edge
Stryp Choke; (f—m |, %
Storlek Sie: IS 5 P
Quality
Kontur Contour: ~| [ ]Ant-aliased
Omrade Range: “ 50 %
Darr Jitter; (F——————— |, %

digitaldarkroom

Alla dialoger har en

bl il Inner Glow
defaultmstallmr_ug. Structure
Rétt markerar gjorda
indringar. Blend Made: | Scresn v
Opacity: e | BB 3
Maise: | c__ [i] O
(] O [=]
Elements

Technique: | Softer ¥

Source: (| Center (@) Edge

Choke: (=== | %
Swe: % 5 P
Quality
Contour: - I:l Anti-zlizsad
Range: =] o

Jitter: /% a %




Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Inner Shadow

Blend Mode: | Multiphy
Opacity

Angle: | » || 120

E‘J.
&

Distance: 75 H (=4

Choke: /F i K+ %

Cize: g pe
Quality

Inner Glow
Structure

Bend Mode:

Owpacity:

Mo
of |
Elements
Technigue:
Source:
Choke:
Size:
Quality
Contour:

Range:

Jitter:

Cu:untnl..r.'l *| [ ]Ant-aliase

MNose:

Softer w

(_)Center (@) Edge

[_:| [ ] Anii-alizsed

_.-‘{.— —




rlr:--rr rrr‘rrhnlr

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Bevel B Emboss
Structure

Style: | lnner Bevel LY

Technigue: | Smacth w
Choke: /5 o %

o 7 [ =
Dirsction: (#Up () Down ;
Ske: =73 B 71 P Qualiby

Sofers (e | O =5

m WEI__H.—|

3 [
Angle: 1 B (T (0 %%
o [F] Lese Glokal Light

Akkyde: L]

k-]
Gless Contour: | a-l [ ant-akased

Highlght Mode: | Scresn W

Opacty: —=—=====e== | 3 =4

Shadow Mode: | Multiphy + N

Opactyr =09




Sating/Satin

Blandningslage
Opacitet
Vinkel

Distans
Storlek

Kontur

- Satin -
- Structure -
Blend Mode: | Multiphy W -

pmaty: ——p—— (@

o

Angle: | +«| | 19 7

b ‘__,-"
Distance: =75 S 11 px
5 | 14 p¢

[ ] Anti-aliased

]n'.rert

DIGITALDARKROOM

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Cpaclty: = | &1
Angle: = || 19 L
Distanoe: - ™

Ste: =7y
e B .| [lank-akased

Bavel & Emboss
Structure
Shyle: | Inner Bevel L*]
Technique: | Smooth W
Depth; TPy o,
Direction: (@) Up (! Down
i Y
Soften: /%

Shading
Angle: 45 |®
[#] Use Global Light
Altibude: 0 =

Glcss Contours ‘éqé%v || Ant-akased
e |
Highlight Mode: | Screen [¥]
Orpacity: 5 -3

Shadow Mode: | Multiphy

Crpacity: = =

Make Defaul Resat bo Defaul

k]

v

%




Firgovertickning/Color Overlay

Color Overlay
Color
Blandningslage Blend Mode: | Normal v IR
Opacitet Opacity: © | %
Make Default Reset to Default

Alla dialoger har en i
defaultinsgt;zillning. i
.. f - Structure
Ratt markerar gjorda
andringar. Blend Mode: | Multiphy
Orpacity: © ]
Angle: 19 %
N,
Distance * | 11 P
Size R Pt
[ ] Anti-aliased
Contour
lnl.rert
Color Overlay -
- Color -
Owpacity: © e BN [%




|
§
i

B o i e B

o

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Bevel & Emboss
Structiire

Style: | [nner Bevel w
Technique: | Seooth w
Depth: =75 * | = %

Direction: (@lup () Down

—

Ty SIS s B

T

@maobul.gm

Altude:

= .
Gmmmr;@zl [ ] anti-abased
Highlight Mode: | Scresn W
Opacty: = 3 |75 b
Shadow Mode:  Muliphy w -
Opacly: =—————yee== | o %

Pastern: =] Srag B Origin
Scabe: /T A
Dupith: L

[(invert  [v]Link with Layer

R LT TR B

L TS

Poston:  Outside W

Blersd Mode: Bormal [*]

Opacy: T

)
Fil Type: | Color W

coer: I

Inner Shadow

Blend Mode: | Multiphy

Opacty:

Angle: | || 45

Chake:

Quality

100

Ml

(@ |

Contour: ﬁv [ ant-akased

Color Overay

I“

)| B

&[] Usa Global Light

B




Overtﬁckning med dvertoning/Gradient Overlay

- Gradient Overlay
- Gradient -

Blandningslage Blend Mode: | Normal v |:|D-'rther

Opacitet Opacity: © 4
Overtoning Gradiert: [N || DRE”EFSE

Stil Style: | Linear w | [ Align with Layer
/i =
Vinkel Angle: | & || 50 o
by
Skala Scale: © 7S ' | 100 9

Alla dialoger har en
defaultinstallning.
Ratt markerar gjorda

dandringar. Blend Maode: _ [ | pither

- Gradient Owverlay
- Gradient

Opacity: Dy | %
crsrt: [~ W=
Style: | Linear w | []align with Layer
Angle: | & | | 20 o
g
Scale: © ] 100 O




Monsterovertickning/Pattern Overlav

Blandningslage
Opacitet

Monster

Skala

Pattern Overlay -

- Pattern -

Blend Mode:

Orpacity:

Pattern:

Scale:

Mormal

100 e

0| Snap to Crigin

- [

* | 100 ]

Link with Layer

Alla dialoger har en
defaultinstallning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Det gér att skapa monster
av allt och spara dem under
Redigera/Spara ménster/
Edit/ Define Patterm.
Tegelstenar, polkagris,
djurméinster etc.

Pattern Owverlay
Pattern

Opacity: © 100 %
Pattern: Gl Snap to Crrigin
Scale: 7% o L g

Link with Layer




Ytterglod/Outer Glow

Blandningslage
Opacitet

Brus
Overtoning

Teknik
Sprid
Storlek

Kontur
Omrade
Darr

- Outer Glow
—  Structure
Blend Modse: Screen W
Onaty, = (@
Noise: /% o o
@[] Of Ad
- Elements
Technique: | Softer W
Spread: /5 _. 0 |26
Sz ee— '_.5 _'px
— Quality
Contour: m [ ] Anti-aliased
Range: ° - E—— 5{: [ o5
Jiter: [gE— | 5

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Inmer Shadow

Elend Moder | Myultiphy
Opacty: = B
Angie: | 45

Distancy; o |

Chake: A |
Sigy TP

(uality

Cn-n'murll i-l | mntralased

Moy Smm— |

* ] e Gicbal Light

P
"% Elements
-, Technique: Softer W
w:(_ﬂ =1 a8
Sy Eo———— g
Quality
L
Canilgur: #| ] Ans-siased

o

B

#




IAUDARKROON

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

o

Inner Glow
Struchure

Blend Mode: | Sarsan "]

Opackys ] E |%= Elements: —

Neoisa: /% ] % Technmique: | Scfter v

@ O -] Spread: (=== [ e
] ' sex: 13 s

Elements
TarJﬂnique: SefHar "] f Quality
Source: () Center (@) Edge G:mh:u.lrrm [ Art-alased
= 1z B
Range: © Fym— | 50 i
Ste: 5 N -3
] Jter: /% Q %
Quality
Contour: E*I [] Ant-akased
Range: e ) %
Jeter: i L

"o} 131 k]
[ Link with Layer




Skugga/Drop Shadow

Blandningslage

Opacitet
Vinkel
Distans

Sprid
Storlek

Kontur
Brus

| Drop Shadow
— Structure
Blend Mode: | Multiphy W -
Octys s (@
(R,
Angle: | )% © [ Use Global Light
l"x._.-'(l
Distance: 5° i poc
Spread: /5 "o %
Siee: TN =l 5 | px
— Quality
Contour: ‘T [ ] Anti-aliased
Noise: 5 = D | o

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Rott markerargjorda

andringar.
Inner Shadaw Drop Shadow -
Structure - Structure
Blend Mode: | Multiphe « R Elend Made: | Multiphy « TR
Opacty: =————py== [f§  |% Qeay =====r=[E |»
Angle: | s ||120  |° [¥]use Global Light Angle: | 1120 |® [W]use Global Light
B S
Detance; Fm—————————= | g px Distance: 75 . -px
Choke: /F = 10 U Spread: /5 " 10 %
Soa: Y 5 px e | 5 po
Quality Quality
Contowr: *| [_]Ank-akased Cﬂﬂ'bl-lﬂl E" [ Ant-alased
Nose: A | g £ Hobe: 5 " 0 %




Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda
andringar.

Bevel B Emboss
Structure

Style: Inner Bave W
Technmue: Smooth [¥)
Depth: T | 100 k]
Dirgction: (@) Up () Down
Sirer /T

Soften: /% o 23

Shading
Angle: (B |*
[#] Uise: Global Light
Akibude: 0 ®

{Gloss Contour: féé-'iv [] Anti-alizsed

Highlight Mods: Screen w
Opacity: il 7T %
Shadow Mode:  Multiphy W -

Opacity: ° 5 el %

Irnszr Glonar

Blend Mode:  Screen 1

Elements
Technique:  Sofber [¥]
Source: () Center (@) Edge

Queality

Contour: ‘G,{qv ] Anti-afizsed
o

Range: =75 gy 4%

Jtter: N o %%
Drop Shadow
Structurs
Blend Made: | Multiphy w -
Opacly: S [ E i _.?h
Angie: (% )[120 | [7)use Global Light
e
Distance: 79 - pac
Spread: T |0 o
Sire: 7N g Pt
Quality




DIGITALDARKROUM

Alla dialoger haren
defaultinstillning.
Ratt markerar gjorda

Letterpress tutorial‘guide
Typsnittet ar Tomasso

andringar.
Bevel & Emboss Color Overay
Structure Calor -
N i cse: I N
Technique: | Smooth W Opacky: o B |0

Depth

Direction: (_JUp  (@)Down
Size
Soften

Shading
Angle:

Abitude: 30 &

Gbﬁﬂonbunl E‘A | [ Ant-akased

Highlight Mode: Screen W
Cpacity:
Shadow Mode:  Multiphy W -

Drop Shadow
Structure
Blend Mode: | Mukiphy W -
Opacty: o = e

Angle: | Ml = [v] Use Globsal Light

\

Distance: (f = | P

Spread: T D e

oo, [y

Condour: {f% »| [ Ant-atased

Nose: /5 o k]

[ Layer Knocks Out Drop Shadow

=
evs s, I

Opacity: G & %

|
Angle: | & 80 &[] Use Global Light

Dot 4 =

il Li] "%
sze: [y [ -

Quality

Contour: ; I ased

d-| Dant-a
Moise: /7T 0 ]




Blanda om/Blend if

Blanda om é&r en funktion som finns under lagerstilspanelen, men som inte har med
stilarna att gora. Vad denna funktion gor &r att arbeta med att lyfta bort delar av en bild
pa ett lager ndr den jamfor ytornas olika ljusforhallanden.

— Advanced Blending
Olika &= |¥ il Opacy: S [y |2
farg- =i Channels: (VIR V]G [v]E <€ Kanaler som
Red fisecioen, i o o
kanaler |creen Knockout: |None v | kan slas av/pa
Blus [ ] Blend Interior Effects 25 Group
Blend Clipped Layers a5 Group . . il
T . — D|.I!(:E? blandnings
[ | Layer Mask Hides Effects maojligheter

[ ]vector Mask Hides Effects

—  BlendIf: |Gray |

]E?gliltge = z o Genom att halla
ol ! ner ALT kan man
Junics s ik sara/splitta
genﬂm_ Underhying Layer: 16 f 122 e L |

P N reglagen
slappligheten L4 > »d b g9'a9

Detta &r ibland anvéndbart vid frildggningar om bakgrunden pé friliggningsobjektet dr
enfdrgat, vid arbete med att manipulera bilder med texturer eller att fa ett foremal smailta in
bakom t ex glas pa ett trovardigt sétt.

Funktionen &r utmaérkt att anvdnda vid
olika blandningslagen for att upp na olika
eller 6nskad effekt.

Pé bilden till vénster har jag lagt figuren
ovanpa flaskan och satt blandningslaget
till Multiplicera/Multiply och sedan
justerat med reglagen.

Pé bilden nedan ar en textur palagd ovan
ansiktet.




Blend If: Gr.a‘\l,r

This Layer: 235 [ 355

B
il d b
Undearhying Layer: 1€ [ 122 245 [ 256

B
[] b d b




Photoshop
gtosnop

Filter




Photoshop - Filter

Filtren i Photoshop dr ménga och de flesta har ingen praktisk funktion vid traditionell
bildredigering. Nagra funkar daremot véldigt vil och jag kommer ldnka vidare till guider
dér de har en praktisk anvdndning.

Guiden kommer att beskriva en dvergripande funktion for respektive filtergrupper och inte
gé specifikt in pé varje enskilt filter, forutom enskilda exempel.

En del filter har undermenyer, man kan vilja fér, de presenteras allt eftersom.

Till filtren hor ocksé funktionen Konvertera till Smart objekt/Convert to Smart Object, som
presenteras forst 1 guiden

Filtermenyn Testbilden jag kommer anvénda mig av

Win

Senaste filter  Last Filter Ctrl+F

Konvertera till

Smart Filter
Extrahera  Exract.
Filtergalleri  Filter Gallery...

Convert for Smart Filters

: dwﬁnﬁg%ﬁ‘t‘g‘r Adaptive Wide Angle.. Shifts Ctrl+A
Linskorrigering  Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Gor flytande  Liguify... Shift+Ctrl+X
Oljemalning  Qil Paint...
Granspunkt  Vanishing Point... Alt+Ctrl+ ¥
Oskdrpa  Blur 4
Férvrangning  Distort 3
Brus  Moise L
Forvandla pixlar  Pixelate L2
Atergivning  Render s
Skdrpa  Sharpen »
Stilisera  Stylize ’
Video  Video 4
Andra  Other v
Digimarc b
Ovriga filter DX_O L '
Mister Retro 4
Mik Software ’

Browse Filters Online...

Det finns nigra nya filter i CS6:

Adaptivt vidvinkelfiler

Under oskérpa finns ett oskérpegalleri med tre filter
Field
Iris
Tilt-Shift

Extrahera som jag har bland mina filter slutade man med 1 CS4, men finns att ladda hem hér.


http://www.adobe.com/support/downloads/detail.jsp?ftpID=4048

Smarta objekt/Smart object

Funktionen finns under filtermenyn eller om man Convert for Smart Filters
hogerklickar pé ett lager. Om man har ett lager
som smart objekt och vill konvertera tillbaka

heter den raden Rastrera lager/ Rasterize Layer.

KALMAR 015 copy

Fyrkanten nere till hoger pd lagerikonen indikerar att det ar ett smart objekt.

Enskilda lager kan konverteras till s k smarta objekt. Detta innebér att lagrets innehall
finns kvar oforstort efter att ett eller flera filter har anvants och man kan gé in och dndra 1
efterhand pé instéllningar som gjorts.

Med Smarta objekt kan man:
Anvinda sig av filter och i efterhand justera graden av effekt och blandningslége.

Mala pa en lagermask for att ta bort delar av en effekt.
Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights funkar thop med smarta objekt.
HDR-Toning/HDR-Toning funkar thop med smarta objekt.
Variationer/Variations funkar ihop med smarta objekt.

Textlager kan konverteras till smarta objekt.

Lagerkopior genom Ctrl + J far samma egenskaper och om man vill skapa ett nytt smart
objekt av samma lager, men utan effekter man lagt pa véljer man hogerklick och Nytt smart
objekt via kopia.

Camera RAW
Workflow Options
Space: | Adobe RGE (1938) OK
Depth: | & Bits/Channel Cancel

Klicka pa dennayrad i Camera RAW och bocka
i rutan for att 6gpna som Smart Objekt

Adobe RGB (13393); 8 bit; 2592 by 3888 (10, 1MP): 240 ppi

Size: | 2592 by 3888 (10,1 MP)

Resolution: | 240 pixelsfinch

Sharpen For: | None Amount:  Standard

pen in Photoshop as Smart Objects

Om man Oppnar en bild frdn Camera RAW blir lagret automatiskt ett smart objekt och man
kan direkt ldgga pa eventuella filtereffekter for att kunna redigera dem i efterhand.

I Photoshop dubbelklickar man pa den lilla fyrkanten for att komma tillbaka till Camera
RAW.



Lagret for smarta objekt.

Smart objektsymbol

Lagermask

Klicka har for Klicka hir férjatt komma
att komma at verktyget g¢ opacitet och

blandningslage

Nedan aterfinns tva bilder, originalbild
och en justerad som &r konverterad till
ett smart objekt. Pa nista sida ska jag
visa hur smarta objekt funkar pa den
justerade bilden.

P& bilden vill jag forst testa att 4ndra blandningslidget pa det smarta objektet (se bild ovan
for var man klickar) och eventuellt justera opaciteten. Efter detta kan jag justera sjdlva
Skuggor/Hogdagrar om behovet finns.



Forsta justeringen Skuggor/Hogdagrar.

Shadows/Highlights
— Shadows —
ok |
Amount 22 %
- Cancel
Tonal Width: 36 % Load...
Y
Radius: px S
0y Preview
~ Highlights
Amount %
Y
Tonal Width: %
Y
Radius: 138 | px
¥
— Adjustrnents -
Color Correction: +20
T
Midtone Contrast 0
¥
Black Clip: 0,01 |%
White Clip: 0,01 |%
Save As Defaulis

Show Mare Options

Andra justeringen av Skuggor/Hogdagrar.

Endast smirre justeringar ar gjorda.

P4 detta sitt man man ldgga pa flera filter,

samtidigt pd samma lager och hela tiden
ha mdjligheten att i efterhand ga in och
justera respektive filter.

En mojlighet som inte &r visad hér dr att

anvénda sig av lagermasken pa det smarta

objektet. Det gr ocksa att ligga pa en
lagermask pa sjédlva lagret.

Jag valde Mjukt ljus/Soft Light utan att justera

opaciteten.

Blending Options (Shadows/Highlights)

Mode: | Soft Light

Opacity: v %

Shadows/Highlights

— Shadows —
Amountz %a
T
Tonal Width: 15 %
-—ﬁ,
Radius: pX
¥
~ Highlights
Amountz %
Tonal Width: 54 %
Radius: 155 |px
— Adjustments -

Color Correction:

Midtone Contrast: +20
Black Clip: 0,01 |%
White Clip: 0,01 | %

Save As Defaults
Show Mare Options

Cancel

Load...

Save...

Praview



usterig 1 Mukt ljus Justering 2

Exempel pa tvé effekter som © =& SMART OBJEKT
1 efterhand redigerbara.

- . Smart Filters

% High Pass =
=
=

i Shadows/Highlights

Se denna guide for annat exempel pa smarta objekt.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2009/09/snabb-retusch.html

Smarta objekt och text

Efter att ha justerat min text med Omforma fritt/Free Transform ser jag att jag stavat fel.

Vilken tur att jag gjorde ett Smart objekt av textlagret fran borjan och kan gé in och justera i

anotg

Klicka péa ikonen for smarta objekt, detta dyker upp:

Adobe Photoshop C56

After editing the contents, choose File > Save to commit the changes. Those
changes will be reflected upon returning to Untiled-1 copy.

The file must be saved fo the same location. If the Save As dialog appears,
choose Cancel, and flatten the image before saving.

[ pon’t show again

Det ér alltsa viktigt efter att ha justerat ett smart objekttextlager via Arkiv/Spara/File/Save,
annars foljer inte &ndringen med till lagret man arbetar med.

Efter att ha klickat OK pé ovanstdende ruta far man upp nedanstaende redigeringstext.

kanon

Andra K till C och gé till Arkiv/Spara.

Canotg

Ett problem kan vara att man kanske maste skala sin text horisontellt eller vertikalt for att
passa in den i rutan man fér upp efter att ha klickat pa smarta objekt for att gora justeringen.
Om den sticker utanfér kommer ocksa forédndringen ske delvis utanfor rutan.




Filtergalleri/Filter Gallery

Filtergalleriet ar en funktion med olika filter som har

GON 0K |
| Cancal |
Colored Pendi Valt filier " v
Pendl Width
&
Stroke Pressure EI
e
-
Paper Brightness o ]
o

Filterinstallningar

Patchwork Stained Glass




3

40

4 <




Linskorrigering/l.ens Correction

Korrigerar linsfel via automatiska profiler eller manuella justeringar.

[ Auto Correction | Custom ] [ Auto Correction | Custom ]
:‘:Dr - : Settings: | Default Correction " E=
Geometric Distortion:
Geometric Distortion
[ ] chromatic Aberration -
Remave Distortion 0,00
'u"lgnette I btk
8 2 ]
Auto Scale Image
- Chromatic Aberration
Edge: |Transparenc W
e i L Fix Red,/Cyan Fringe 0,00
Ay
Search Criteria = i T
Fix Green/Magenta Fringe | 0,00
Camera Make: | Canon W &
Fix Blue ffellow Fringe 0,00
Camera Model: | Choose a camera model W 3 i
Lens Model: | Choose a lens model W Vignette )
Amount |0
Lens Profiles = ; -:
- darken lighten
if¥] Canon sy —y
SIGMA APO 70-200mm F2.8 EX DG OS HSM (raw) Midpoint [+50 |
iy
[ﬁ] Canon e
SIGMA AP 70-200mm F2..X DG MACRO HSM (raw
Transform
] Cancn _ :
TAMRON SP 70-200mm F/2.8 Di ADDLE (raw) Vertical Perspective o
U= 2 1=\
Horizontal Perspective ]
a . 3 m
Angle: @ looo | o
Search Cnline
Scale (100 | %
" et
-
Automatiska justeringar Manuella justeringar

Justerar bilden efter den lins som har anvints
vid fotograferingen.

Val finns for vad man vill justera.
Gar att séka online efter profiler.

Show in Explorer

Save Online Profile Locally

Browse Adobe® Lens Profile Creator Online...

Direktlank till ovan

Geometrisk distortion
Kromatisk aberration
Vinjettering
Omforma
Vertikalt
Horisontellt
Vinkel
Skala



http://www.adobe.com/products/photoshop/extend.displayTab2.html#resources

Gor flytande/Liquify

Detta filter anvénds for att
andra/justera/forvranga former.

Fungerar bra nér man ska retuschera
manniskors utseende och/eller forvranga
innehall 1 bilder.

Ok
Cancel
Rutnatsalternativ  Rutnatsalternativ  Rutnatsalternativ
Load Mesh. .. Load Last Mesh Save Mesh, ..
Advanced Mode
Tool Options
Brush Size: | 100 | » | Penselstorlek

Brush Density: |50 |+ Penseltithet

Brush Pressure: 100 | v | Penseltryck
Brush Rate: |30 Penselhastighet

Stylus Pressure

Reconstruct Options Rekonstruktionsalternativ

Reconstruct Restore All

Mask Options Maskalternativ

F ' [ |

Mask all

Mone Invert All

View Options
Show Image Visa bild [ Show Mesh Visa rutnit

Mesh Size: Medium

Mesh Color:  Gray

[ show Mask Visa mask
Mask Color: |Red e

[ ] 5how Backdrop

Alternativ for
visning om man ..

har flera lager
Opacdity: | 50

@ ESkeva framat

waf. Rekonstruera

@ |Snurra medsols

Use: all Layers

In Front

8% |Hopsnéming
2 | Utbuktning

| B4 |Skjut dt vanster
B | Maskval

& |Maskval

4™ Hand

Q| Zoom



Verktyget Utbuktning &r anvént pd 6gon och nisa.




Oskirpa/Blur

Filtren skapar oskérpa pé olika satt. Mest och oftast anvdndbart 1 redigeringssammanhang
ar Gaussisk oskdrpa/Gaussian Blur, Ytoskdrpa/Surface Blur och Roérelseoskdrpa/Motion
Blur. Utdver de som finns pa under bilden tillkommer, under rubriken dvriga
oskarpefilter, Linsoskérpa/Lens Blur som inte funkar med smarta objekt.

Oskirpegalleri/Blur Gallery

Innehaller tre filter med olika kvaliteer. Det gar att kombinera alla tre filtren eller bara tva av
dem. Aven s kan man skapa bokeheffekter i samband med den pélagda filtereffekten.

Field Blur
Skapar oskérpa over hela eller delar av bilden och 1 olika styrka.

Genom att halla ned M-tangenten kan man se den mask som filtret skapar, detta géller alla
tre filtren.

Pinne
®

Det gar att placera ut flera pinnar

-

Skapar oskarpa dver delar eller hela bilden beroende pa
de pinnar som placeras ut. Varje pinne kan ges olika Light Ranga:
grad av oskarpa.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/09/polaroid.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/09/polaroid.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/09/polaroid.html

Iris Blur

1 bilden.

2 Iris Blur ' = tris@har
Justera storleken har

Efhar;

Med detta filter avgrinsgs oskirpan till omraden utanfér cirekin.

Det gar att justera cirkeln i storlek och form, sa den blir elliptisk.

Man kan ocksa justera oskarpans toning genom att flytta de vita ~ “eh®e=
cirklarna indt eller utat. -

Tilt-Shift

Skapar en Tilt-Shift effekt.

De olika linjerna gar att justera
for att 6ka eller minska effekten
pa det omradde som ska paverkas tris Bl

Tilt-Shift v s

Rotera oskarpelijerna
genom att std har

Detta filter skapar en Tilt-Shift effekt pa bilden.




Bokeh

Bokeheffekten skapas ihop med négot annat av de tre filtren. Under Tilt-Shift finns en ruta
man kan bocka i for symmetrisk distortion om man vill det ska se likadant 6ver pa hela
bilden. Det gar dven att styra farger, men jag har anvént en svartvit bild.

[

Ishak

P Styr hur stor/kraftig bokeh  Lghe ket

L]

® sty M pabilehn | s o

Styr vilka toner somska paverkas | LghtRages

m




Ovriga oskirpefilter 1 i
- SMART OBEIEKT

. Smart Filters

Blur

Blur More

Bcez Blur
Gaussian Blur
Motion Blur
Radial Blur
Shape Blur
Smart Blur

Surface Blur

Gaussisk oskérpa Rorelseoskérpa

Distance: |45 | Pixels

]




Forvringning/Distort

Forvrangningsfiltren gor precis vad de later som, forvranger bilden. Ett filter jag anvint en
del ar Forvriang/Distort. For ovrigt kan man anvénda filtren for att skapa olika bakgrunder
och eller andra effekter 1 skapande arbete.

SMART OBIEKT

- . Smart Filters

Displace

Pinch
Paolar Coordinates
Ripple
Shear
Spherize
% Twirl

Wawve

Forvriang Krusning

Horizontal Scale | oF

Vertical Scale | 10 ] Te Size | Meium v

L



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html

Brus/Noise

Brusfiltren arbetar med brus. Det forsta ldgger till brus, det sista reducerar brus. De mellersta
skapar mer oskérpa én tar bort brus och dr anvindbara i andra sammanhang.

Hér och hir anvénds Brus. Hér anvinds Damm & Repor.

SMART OBIECT

- l Smart Filters

Add Noise

Despeckle

st B Sy
Median

Reduce Noise

Amount %

C .
Distribution :
() Uniform Radius: Pixels
Lo =
(®) Gaussian

Threshald: | 0 |levels
Hnnnd‘lrnrﬁaﬁc _ a1



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/03/retsuch.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/11/analog-effekt.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2009/09/snabb-retusch.html

Forvandla pixlar/Pixellate

Filtren omvandlar pixlarna i bilden pa olika sitt, t ex kvadrater, polygoner eller punktformer.

I denna guiden ér filtret Mosaik anvint.

SMART OBJECT

- . Srnart Filters

Color Halftone

Crystallze

Facet

Fr=gment

Mosaik Skapa flackar

Cell Size: square

— fa



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2011/08/dotted-pattern.html

Atergivning/Render

Filtren arbetar bl a med att skapa molneftekter och ljuseffekter. Ett filter &r inte med
Ljuseftekter/Lightning Effect.

Moln och fiberfilter bor anvindas pé egna lager. Ljusfiltren anvinds pad samma lager som
bilden eller pa separata lager.

Har finns en guide dir jag anvinder Moln.

[ 7

QL

. . Srart Filters

SMART OBIECT

% Clouds
(% Differance Clouds

% Fibers

Randomize


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html

Skérpa/Sharpen

Att skdrpa en bild pa ett bra sétt i Photoshop ar en process dver flera steg som inbegriper
fler filter &n skérpefiltren och det filter som &r anvandbart i sammanhanget dr Smart skérpa.

SMART OBIECT

. . Smart Filters

» Sharpen
% Sharpen Edges
% Sharpen More
3 Smart Sharpen

Unsharp Mask

Overdriven effekt med hjilp av Oskarp mask

&




Stilisera/Stylize

Detta dr en filtergrupp som letar efter kontraster i bilden och skapar effekter utifran detta.

3 CMART OBIECT

ui]

. Smart Filters

% Diffuse

% Emboss
Extrude
Tlrad Edges

% Solarize

Y L A B

Glodande kanter Solarisera




Andra/Other

Filtren anvénds for att arbeta med olika masker. Filtret Hogpass dr mycket anviandbart vid
skidrpemetoder.

SMART OBIECT

- . Srnart Filters

¢ Custom

% High Pass

b Mazdimum
Minirmum

Offzat

For bilder upp till 900 pixlar

Nytt lager skapat av bilden

Skérpa palagd med Hogpassfiltret.

Blandningsldget dndrat till Linjéart ljus/Linear Light

m
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Photoshop - Klonverktygen

Klonverktygen aterfinns i Verktygspanelen/Tool Bar. De bestar av tva delar, dels
lagningsverktyg, dels klonings och monsterverktyg. Verktygen har en verktygsrad som visas
under respektive verktyg. Till detta hor en klonkidllepanel som aterfinns under
Fonster/Windows. Ett filter finns ocksa , Granspunkt/Vanishing Point, som aterfinns sist.

Lagningsverktyg

Lagﬁingﬁpﬁn&@l .@' = .ﬁ} Spot Healing Brush Tool

. ~ i J.} -
Smart lagningspensel 4 e st Tad
L-ﬂgﬂ i_':w"; Patch Tool
Innehallsmedvetet 2G Content-Aware Mave Tool
forflyttningsverktyg +5 Red Eye Tool

Klonverktyg

(COBENSEN ¢ = f ConeStmpTod S

Ménsterstimpe! [T BT UE L SR CU RS

Klonpanel

Klonkilla

Forskjutning RS W gl Justera bredd
X - Sidled s = H Justera hojdled
Y- Hojdled JRERES TR L ning
Bildl‘utefﬁrskjutning Frame Offset: 0 Lock Frame
;s S Las som ldnkar som
Visa overtackning JEEIEN= 0N ¥ Cipped T
(O FTa(]  Opacity: 100% Auto Hide bred/hojd
Normmal = Invert

Att klona

Klona i mgjligaste pa pa ett enskilt lager och anvind funktionerna som tar avtryck frén alla
lager eller fran det aktuella och underliggande lager.

Arbeta 1 forstoring dér det behovs.

Skapa sa kallade kompositlager nér kloningen &r fardig och fortsétt darifrdn med vidare
arbete. Ett kompositlager dr alla underliggande lager sammanslagna till ett nytt lager via
Shift + Ctrl + Alt + E (visas senare).

Vid kanter/gransomraden bor man vara forsiktig med lagningsverktygen da det ofta tar med
néraliggande omraden. Att arbeta med markeringar kan 1 detta fall fungera.

Arbeta med en storlek pa penseln som matchar det arbete som ska goras. Mindre prickar och
flickar innebdr en mindre pensel och storre prickar/flickar en storre pensel.



Bilden som kommer anvindas for att demonstrera verktygen




Lagningspensel/Spot Healing Brush

Lagningspenseln dr utmarkt att anvéinda till reparation av ’punktvis” formade fel i en bild
om man vill justera och laga ytan sa den ser enhetlig ut. Den anvénds ofta vid restaurering
av gamla bilder och vid hudretusch eller att ta bort damm fran sensorn som skripar ner en
bild.

Penseln fungerar genom att ndr man “zappar” med den, smélter avtrycket in med
omgivningen och skapar enhetlighet i omradet.

Blandningslage Typ av kloning Fran alla lager

Mode:  Normal = Type: Proecimity Match Create Texture * Content-Awara ¥ Sample All Layers il

Innehalls-
medveten

fyllning

Ungefarlig matchning  Skapa textur

Smart lagningspensel/Healing Brush Tool

Med denna pensel maste man forst ta ett avtryck genom Alt + musklick for att fa ett forsta
avtryck som man sedan malar in. Penseln &r lik lagningspenseln genom att den smalter in
det klonade omradet. Dock kan man mala ldngs nagot storre omraden som revorna pa
bilden.

Kalla Kloningslageralternativ

Mode:  Mormal *  Spurce: * Sampled Aligned Sample:  Current & Below

Blandningslage Jamna kanter Av/pa f6
justeringslager

Arbetet med lagningspensel
och smart lagningspensel




Laga/Patch Tool

Verktyget overfor ett markerat omrade genom forflyttning till en yta som den smalter in i.
Det gér att védlja om man vill vilja markeringen som killa eller mal.
Fungerar bara pa samma lager man arbetar pa.

Fungerar ocksd med medveten Innehéllsmedveten fyllning/Content Aware som finns under
Val {6r metod.

Alternativ for markeringar Val for éverforing av markering

Patch: Normal Destination Transparent

Val far metod Maonster

Markeringen ér flyttad i pilens riktning och innehallet
i den vinstra markeringen fyller den vanstra markeringen

For demonstrationens skull har jag
skapat ett kompositlager av bilder for
att anvianda Lagaverktyget. Egentligen
hade jag kunnat utfora kloning pé
samma lager.

Kompositlager skapas genom sta pa
Oversta lagret och sedan
snabbkommandot

Shift + Ctrl + Alt + E

Jag kommer anvéinda
Innehéllsmedveten fyllning pa samma
lager pa nista sida. Dock bara for att
visa hur det funka, retuscheringen
kommer inte vara med efter det.

"5‘ KOMPOSTT
{  LAGNING/SMART LAGNING

ix

Y Background
4 e




Innehillsmedveten fyllning/Content Aware

Verktyget fungerar genom att gor en markering och flyttar denna sa den smalter in i
bakgrunden.

Alternativ fér markeringar Anpassning

| -'__L' | E Mode: | Extend 35 Adaptation: | Medium

Very Strict
Strict
Medium
Looss

Very Loose

Markeringen ar flyttad till vianster Gver objektet.




Klonstimpel

Konstdmpeln fungerar som den smarta lagningspenseln genom att man forst maste ta ett
avtryck genom att halla ned Alt-tangenten och sedan méla. Skillnaden for 6vrigt ar att med
denna pensel smaélter inte kloningen in i bakgrunden och beroende pa omrade man klonar
maste man variera penselstorleken. Oftast fungerar det bra att anviinda en pensel med 0%
héardhet.

Genom att rutan Visa overtickning/Show Overlay dr ibockad kan man se omradet man tagit
som avtryck och vad man maélar pé vilket omrade. Detta gor att man kan méla med
precision.

Verktyget ar lite trubbigt att mala med ibland da man létt fAir monsterupprepningar.
Beroende pa vad for sorts yta man klonar (och tar avtryck fran) kan man fa ta nya avtryck
ofta. Ett hjdlpmedel ar att anvdnda klonpanelen och anvinda sig av olika avtryck, det gar att
vélja upp till fem stycken.

Det gar dven att gora andra justeringar via klonpanelen som kan vara anvéndbara beroende
pa arbetet som ska utforas.

Val for vilka
lager som Av/pa for
Penselpanel Blandningslage Jamna kanter klonas justeringslager

Opacity:  100% - _/ oz ¥ Aligned Sample:  Current & Below

‘Current Layer

Klonpanel Opacitet Instéllning for penna TP

Den klonade ytan

Avtrycket dr taget fran hégra sidan av
omradet kring den bortrivna biten




Den slutliga bilden efter nagra ovriga justeringar




Grinspunkt/Vanishing Point

Granspunktsfiltret har en funktion som gor att det gar att klona pa plana perspektivytor.

Skapa en yta med verktyget som dr rodmarkerat, vertikalplansverktyget.

Skapa en ny yta med det rodmarkerade verktyget.




Vilj nu den rodmarkerade klonstdmpeln och ta ett avtryck i fonster vid den rdda pilen och
flytta sedan for att borja mala dir den grona pilen ér.

Ett nytt fonster ar skapat
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Photoshop - Svartvitt

Det finns en mingd sétt att arbeta med svart i Photoshop. Nagra véldigt enkla och andra mer
komplexa. For att fa snygga svartvita bilder krdvs ofta nagra steg i processen, som
inbegriper bland annat att man anvénde masker och justeringslager och om du ar obekant
med detta sa finns det att ldsa pa bland de andra guiderna om grunder.

.

Enkla konverteringar
Justeringslager Overtoningskarta/Gradient Map

Skapa ett justeringslager Overtoningskarta ovanfor bilden med svart och vitt som for-
respektive bakgrundsfarg.




Ytterligare mojligheter med Overtoning ir att skapa fler stoppunkter pa dvertoningen.

En tonad 6vertoningskarta




I Photoshop CS6 finns en uppsittning
nya Overtoningskartor som efterliknar
analog film och som fungerar mycket bra.

E ] Gradient Map

A4
r

70 i



Justeringslager Svartvitt/Black & White

M EX Black & White

Detta justeringslager péverkar

bildens fa'rger genom att dra 1 F-':':-rinstéillningar Preset: Default
reglagen for respektive farg at Handverktyg R Tint
hoger (ljusare) eller vinster
(morkare).
Yellows:
Properties
] o Enskilda farger
som justeras
Preser | Custom manuellt eller
e via handverktyget

Magentas:

Magentas:

|
=

o |
i1 ]
|
™
B
Tl




Avancerade konverteringar

Svartvitt i Camera RAW

Arbeta i fyra led.
1. Basjusteringar i basfliken
2. Justera svartvitt
3. Justera kontrast igen i basfliken
4. Slutliga justeringar med justeringspensel/Neutralt graderingsfilter

Justeringar for Camera RAW

.f A =L > . o1, .i'-_ Wi~ = .f A = (1~

White Balance: As Shot +| Convert to Grayscale White Balance: | As Shot w
Temperature [sog | . Grayscale Mix Temperature 6500
: 2 Auto Default
Tint |+22 Tint +22
Reds +6
Auto  Default Oranges +7 Adute  Default
Exposure +0,50 = Exposure +0,50
wr ; Yellows -24
Contrast +28 — Contrast +70
. Greens T
Highlights | —IQU Highlights -85
& Aquas -17
Shadows | +100 | Shadows +98
— g,
y ; O Blues -100 : =
Whites | +20 e Whites
Blacks [+14 R il Blacks +8
Magentas +3i
Clarity [+a5 | Clarity +45
Vibrance 0 | Vibrance
&
Saturation i} | Saturation
&




Neutralt graderingsfilter och justeringspensel i Camera RAW

b { ,ﬁ 'E’]T At e iyt 2
MNew (@ Edit ® New Add & New Add Erase
i Bat
= Temperature Himmel + = Temperature Mur = Temperature 1]
& Tint + B Tint B Tint o
- - < |- o= S 40,80
— Contrast + & Contrast = Contrast 1]
= Highlights + = Highlights = Highlights 1]
& Shadows g = Shadows = Shadows 0
& Clarity & & Clarity = Clarity 1]
Saturation Saturation Saturation 0
® Sharpness & = Sharpness = Sharpness 1]
2 Moise Reduction + = MNuoise Reduction = Moise Reduction 0
= Moaire Reduction + % Moire Reduction & Moire Reduction a
Defringe Defringe Defringe 0
= Color ® |'® Color @ Color e
Size Size
= —
Feather Feather
Flow Flow
Density Density
| Show Overlay +| Show Pins Clear A +| Show Pins

1 =
= ==l

i~




Svartvitt med LAB

LAB ér en fargrymd I Photoshop som arbetar med farg och ljus separat, vilket kan vara ett
alternativ fOr att skapa attraktiva svartvita bilder.

G4 till Bild/Farglage/Image/Mode och dndra 16- bits/Channel.
G4 till Bild/Farglage/LAB/Image/Mode/Lab Color.
Vilj Kanaler/Channels i lagerpaletten och védlj sedan Ljushet/Lightness.

G4 till Bild/Farglage/Gréskala/Image/Mode/Greyscale. Klicka ja till att ta bort dvriga
kanaler.

Vilj Skapa kanal/lL.oad channels as a selection (Den prickade cirkeln langst ner 1
kanalpanelen).

G4 till Bild/Farglige/RGB/Image/Mode/RGB.

Skapa ett justeringslager Enfargad/Solid Color med farg #0cOcOc (eller ndgon annan mdrk
farg).

Stall dig i lagermasken pa justeringslagret och invertera markeringen (Ctrl+I).

Justera eventuellt opaciteten pé justeringslagret.




Manuella justeringsmetoder

Justeringslager och lagermasker

Samma justeringar som med justeringspenseln i Camera RAW gér att goéra med hjélp av
justeringslager och lagermasker.

Bilden jag anvinder dr den som skapade i Camera RAW innan arbetet med
justeringspenseln.

Skapa en markering runt det som ska justera. P& bilden har jag skapat markeringar runt alla
omraden, men i arbetsgdngen behdvs tre separata justeringslager.

Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves efter varje
markering.

P& omraden som ska morkas ner justeras kurvan nedit som
pa bilden.

P& omraden som ska ljusas upp justeras kurvan uppat
istéllet.

Alternativt kan man testa blandningslige
Multiplicera/Multiply for nedmdorkning och Raster/Screen
for uppljusning.




Refine Mask

Klicka pé ikonen pa :
lagermaskpanelen. ' Q _ View Mode
. . . Show Radius (1
Justera med Forfina mask for varje 4 View: | B 2
justeringslager. L Iohea Crickmsie)
__£ 1 Masks
T Edge Detection
(= Smart Radius
p— Layer Mask I:l
Radius: 5 ¥ | 00 | P
Density: — Adjust Edg
Smooth: (°F = | 0 [
- .-
Contrast: (°F | D
shift Edge: © ¢y » [0 o
Color Range...
Invert — Output
Decontaminate Colors
Arnount; = = o
Cutput To: | Layer Mask W
[ |Remember Settings

Pa bilden till hdger ar justeringen Cancel
for himlen. - o

nmy el i




Dodge & Burn

Doge & Burn innebdr att efterméla pa ett enskilt lager for att justera tonerna i bilden.

Skapa ett tomt lager och fyll med neutralt gratt (#808080).
Andra blandningsliget till Mjukt ljus/Soft Light.

Mala med svart pensel for att morka ner och vit farg for att ljusa upp.
Anvind en mjuk pensel satt till 1ag opacitet, mellan 4 — 8 %.

Med denna metod kan man bygga upp effekten stegvis for varje penseldrag.
Alternativet till detta &r att anvénda ett justeringslager Kurvor som 1 justeringslagerdelen

och morka upp/ljusa ner kurvan och sedan fylla lagermasken med svart for att sedan stegvis
mala fram effekten med vit farg, vilket kanske ar det allra enklaste séttet att arbeta manuellt.

Lagret med neutralt gratt.




Korn

Filmkorn kan ibland vara en effekt som man efterstrévar i sin bild. Har ar séttet att skapa
effekten.

Receptet dr anpassat till en bild som &r cirka 4000 pixlar
Skapa ett tomt lager och fyll med neutralt gratt (#808080).
Andra blandningsliget till Mjukt ljus/Soft Light.

G4 till Filter/Brus/Légg till brus/Filter/Noise/Add Noise och lagg pa 50 1 véirde.

G4 till Filter/Oskérpa/Gaussisk oskérpa/Filter/Blur/Gaussian Blur och lagg pa 1,3 1 vérde.

G4 till Kanaler och skapa en markering

Curves
G4 tillbaka till lagerpanelen och anvédnd prsets [ Custom 7 =
snabbkommandot Q for Snabbmask/Quick Mask. *W—C'“a""* quacvase <[ L]
rd Smooth
[ am |
Hall ner Ctrl + M for att 4 upp kurvorna och justera T
kurvan som pé bilden till hoger. L preiw
Anvind snabbkommando Q igen for att ga tilbaka.
Ouiput:
Rt
Skapa en lagermask pa kornlagret. e d
= 130 IR Show Clipping
Kornen hamnar nu mer fordelat utifran bilden ljus. i
. o . o« qe show Amount of: (@ Light (0-255)
Mer korn i morka delar, mindre i ljusa. Orgnntikse = EBI
Show: ¥/ Channel Overlays  [#] Baseline
[¥] Histogram Intersection Line







Duplex/Duotone

Duplex ar ett fargldge i Photoshop som ér graskalebilder med en fargtoning. Férutom
Duplex finns Triplex och Kvadruplex — tre respektive fyra férger.

Detta féargliage aterger graskaletonerna med med ett 6kat tonmfang jamfort med traditionella
svartvita bilder, alltsd — de enskilda tonerna i graskalan har ett 6kat tonmfang i detta ldge.

Liaget funkar bara med 8- Ay Ea

bitars bilder
Praset:  Warm Gray 11 b1 2FGrhandsinstdliningar = oK |

e

Léget anvénder sig av
Pantone-farger, men man

I'ﬁ'l@'nl'l'
kan vélja andra férger via Ink 1: | . Black
fargvéljaren. =
Pantone-farger ar farger Ink 2: | g . PANTONE Warm Gray 11 CVC Duplex
som finns blandade for X
tryck och blir som de visas. Iri Trinlex
Vid Klick pa kvadraten =
Aterstillning av virden - Kommer fargvaljarenupp plex
sker genom att hélla ned
Alt-tangenten, OrverprinfColors... B |
Avbryt/Cancel dndras da
till Aterstll/Reset. De engskildgfargerna kan justeras med en kurva
Ductone Curve
BE i o:| @ % 60 % [ oK
s:fo0 |% 70:/30 | % | Cancel
Y 10: % 80 . o ey
EARRARE | ..._ o e "
Manuell j Save
{ I 30 % 95 %
'a'qr'ernrsldlc ;
--------- 40: % 100:/98 | %
e | rutorna kan man

S50: : A tH
T skriva in exakta varden
Color Libraries Ea

Book:  PANTONE solid coated w — 1

I e
PANTCHE Warm Gray 6 C P Picker
] =

PANTOME Warrn Gray 7 C

FH 4

PANTORNE Wam Gesy 8 C

B

PANTONE Warrm Gray 9C

PANTONE Warm Gray 10C

Type a color name o
select it in the color list




Bilden ar konverterad till svartvitt. Det gar

att borja med en fargbild. | E-’r--“
.: E
Bérja med att ga till Bild/Lige/Gréskala/ [ 3
. 3
Image/Mode/Greyscale. P
[
Ga till Bild/Lage/Duplex/ k “:1_’
Image/Mode/Duotone. W 4
= A
Vilj Duplex/Duotone 1 Typ/Type och Y
sedan forhandsinstéllning.
Preset:  Wanm Gaay 11012 v B oK |
Tiwe Duotone v [_once
; ] Preview
Ink 1: /,'. . Jilackc
Ink 2= / . PANTOMNE Warm Gray 11 OVC
verprint Colors.... B |
Duotone Curve
Den grabruna fargen ] 0:los5 | % 60:/se8 |% [ ok |
ar justerad enligt kurvan. < — — -
5:144 |% 70:[80 | % [ Canced |
L 10:106 | % 80:(906 | % [ g |
i 20:(32,5 [ % 90:[FE | % r——
30:[38,1 | % 95:/ | %
40:(37,5 | % 100:/05 | %
Cee— 50: (54,4 | %




Kvadruplex Seleniumfirgad

Instéllningar for bilden pa néista sida

Duotone Curve

0:0 %  60:
/I TH % T
/‘ 10: %  80:
20: % 90
i

30: 0 % 95
40: | 0 % 100:

e 50: 0,5 | %
Kurvan for PANTONE 732 C

Duotone Curve

o 00

:[@ | %
b %
10: Y
20: 20,5 | %
=
30:/36,3 | %
40: | 40 %

%

60:

70:

80:

90:

95:

100:

Kurvan for PANTONE 649 C

27

50,5

100

82,5

Duotone Options

Preset | Custom v =
Cancel
Type: | Quadione v
[V Preview
Ink 2: / . PANTONE 732 C
k3 | PANTOMNE 727 C
L
Ink4: | PANTOMNE 649 C
Qverprint Colors... —
%
% Cancel Kurvan for Black
o
i Load...
Save...
%
%%
Duotone Curve
0:(0  |% &0 %
5: % 70 |:| U Cancel
. o, . oy
10: o 80: o P
20: %  00: %% =
30:| 8,5 % 95 Y%
40:|20,2 | % 100: 70 %
I 50:| 30 %o
%
Kurvan for PANTONE 727 C
% Cancel
o,
B Load...
& Save...
%
%
Duotone Curve
oo |% eu[ | %
= 510 % 70: Uk Cancel
e . o [P | o
10z % 80: | F | % o
;"f! 20: %  90: % e
30z | 70 % 095 %
/: 40:| 83,1 | % 100:| 100 | 9%
e 50| 76,9 | %
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Photoshop - LAB

Lab-lagets fargrymd i Photoshop ér ett kraftfullt verktyg att arbeta med en del olika moment
vad géller bilder.

Skuggor/Hogdagrar

Justera brus

Justera farger

Oka firgmittnad

Skérpa en bild

Arbeta med avancerade lagermasker - avancerade friliggningar visas i denna guide.
Svartvitt - - svartvitt i Lab visas 1 denna guide.

Framforallt dr det fargrymden 1 sig sjidlv som &r fantastisk da den separerar ljus och farg pa
ett satt som gor att de inte paverkar varandra som de gor i RGB-fargrymden och det ar

kurvverktyget som dr véigen in till att justera fargerna.

Kurvorna ir uppdelade pa tre fonster

L - Ljus/Lightness Bild nr 2 pé denna sida visar
a - Magenta och gront de olika kanalerna for respektive

b - Blétt och gult lurva L-a-b

e e . - e S e S

BERE—-"

—



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

I Lab dr 50% grétt lika med ingen farg alls och ljusare eller morkare dn det okar
fargmittnaden for respektive farg i respektive kanal. Ddr kurvan skéir mitten 1 rutnitet
representerar nollpunkten 1 detta farglage.

For att komma till Lab-l4get gar man till Bild/Lage/Lab/Image/Mode/Lab.

Skuggor/Hogdagrar

G4 till kanalpanelen och sta pa ljuskanalen.
G4 till Bild/Justera/Skuggor/Hogdagrar/Image/Adjustments/Shadows/Highlights.

Still in efter dina preferenser.




Brusreducering

Det finfina hir &r att kunna brusreducera i a och b-kanalerna utan att paverka ljus och
kontrast.

Vilj den eller de kanaler som behdver brusreduceras och ga till Filter/Brus/Reducera
brus/Filter/Noise/Reduce Noise.




Justera firger

Detta foljer grunderna om priméra och sekundéra farger.
Justeringen pa kurvorna ser dock annorlunda ut.

Tekniken for att justera farger i Lab bygger pd att flytta
kurvpunkterna horisontellt utifrén vilka farger som ska
atgdrdas.

I detta fall &r det rott som &dr for mycket och rott édr
uppbyggt av magenta och gult, vilket innebér att minska
dessa tva farger.

Om farsgsticket ar blatt ricker det med att justera gul inét
tills fargsticket upphor etc.



http://www.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/frgverktyg.pdf

Oka firgmiéttnad

Detta ar den kanske vanligaste och mest uppenbara anvindningen av Lab-ldget. Det gér att
plocka fram alla farger som det ménskliga dgat kan uppfatta.

Justera in kurvan som pé bilden pd bdde a- och b-kanalen. Det dr viktigt att mittpunkten skar
genom dér jag markerat med en rod kvadrat.

_£ n Curves __£ n Curves

Preset: Custom Preset: = Custom

E [ b




Justera kontrast

Kontraster justeras pa samma sétt som i
RGB-lédget via att méta olika delar av bilden med
handverktyget och sétta ut punkter.




Skérpa
Att skdrpa i Lab innebér att du paverkar bara kontrasterandedelar, fargbrus paverkas inte.
Ga till kanalpanelen och sté pa Ljuskanalen.

Ga till Filter/Skarpa/Smart skdrpa/Filter/Sharpen/Smart Sharpen.

Smart Sharpen
[ cancd |
[w] Preview

(® Basic () Advanced

"~ Seftings:| Default v e i -

Amount [241 |%
Cym—

Radius: 1,0 |px

e

Remove: | Lens Blur v
Angler| 0
[+ More Accurate




Man from Mars
En teknik for att framhéva fargerna i Lab.

Leta efter en mellantonerna i ljuskanalen med handverktyget och markera pa
kurverktyget och justera kurvan ungefar som pa bilden

¥ 1 cuwves

Prenel:  Cunliom

Byt till a-kanalen och leta efter en gron
farg (eller magenta) som ligger i
mellantonsomradet och markera en punkt.

Justera kurvan nertill (i detta fall, det gér
ocksa att justera den upptill pd samma sétt)
sa att den Gvre delen av kurvan precis slar
1 taket nér den bojs.

Byt till b-kanalen och leta efter en gul
farg (eller bld) och upprepa steget innan.

Justera opaciteten eller anvénd dig av
Blend-if
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Fargkorrigering

. MD CIARders Torneyal




Photoshop - Fiérgkorrigering

Att arbeta med farg i Photoshop erbjuder en méngd mdjligheter att justera sin bild.
Denna genomgang kommer visa hur man med kurvverktyget kan fargjustera sin bild.

Forst en genomgang av farg, histogram och infopanelen i Photoshop

Red Green Blue - Cyan Magenta Yellow

All férg i Photoshop skapas via tvd system, RGB och CMY (se nedan).

Fran RGB-systemet skapas alla andra farger, blanda tva av de priméra fargerna med
varandra och man fir en sekundir farg. RGB anvinds for grafik som bildskdrmar. CMYK
anvénds for tryckprodukter. Bokstaven K betyder att svart tillkommer till denna fargrymd.

Priméra firger (RGB) Sekundira firger (CMY)
Red (R&d) Cyan  (Cyan)

Green (Gron) Magenta (Magenta)

Blue (BIl4) Yellow  (Gul)

Gront + blatt =cyan Magenta + gul = rott
Rott  + blatt = magenta Cyan + gul = gront
Rott  + gront = gul Cyan + magenta = blatt

Om man blandar tva av de sekundira fargerna med varandra far man en primar farg.

Genom uteslutning av en farg nir man blandar tvé priméra uppstar en komplementférg.
Gront och blatt blir cyan, vilket skapar komplementérfargen till rott, som alltsa dr utesluten.
Se tabellen ovan for de olika komplementérfargerna.

Dessa grundldggande system kommer du att kidnna igen i en del av Photoshops fargverktyg
och ér grunden till att justera bilder.



Lab

Lab é&r en fargrymd som separerar ljus och farg vilket gor den utméirkt att arbeta med farger.
En fordel med Lab &r att det &r mer intuitivt att forstd hur fargerna fungerar och vad som
felas 1 en bild. Lab innehéller en kanal for ljus och kontrast och tva kanaler for farg.

L - Ljus/Lightness
a - Magenta och gront
b - Blatt och gult

I Lab dr 50% grétt lika med ingen farg alls och ljusare eller morkare dn det okar
fargméttnaden for respektive farg i respektive kanal.

| Mérkare &n 50% ‘ 1“t!d(zn:: an 509

qratt Gkar grént gratt dkar blatt

i T

Ljusare 80 50%
qrétt dkar gu

For att komma till Lab-ldget gar man till Bild/Lige/Lab/Image/Mode/Lab.

Sammanfattning av fargrymderna

RGB och CMYK




Histogram

Histogramet finns under Fonster/Windows.

Histogramet visar bilden som en grafisk representation éver hur en bild dr exponerad.
Till vénster 1 histogramet finns de morkaste partierna av en bild och till hoger ser man de
ljusaste delarna representerade. Svart dterfinns ldngst till vinster och vitt 1angst till hoger.
Pucklar eller omraden i mitten/indt mitten av bilden representerar ovriga férger i bilden.
Poidngen édr att kurvorna mer ska tona in 1 varandra och inte vara avklippta, &ven om
staplar kan vara hoga.

Ju hogre en stapel dr, desto mer av en viss ton finns representerad som en hogre stapel.

Underexponerad bild - svarta omraden ar avklippta till vinster.

Overexponerad bild — det vita #r avklippt till hoger och alltsd utfritt.

ce:  Entire Image




Korrekt exponerad bild

Histograsm

RiGE

Source: | Enkre Image

Histogramfunktionen finns ocksa inbyggd 1 kameror och
man kan med enkelhet direkt se hur en bild blivit Channel:
exponerad.

Det finns ocksa mojlighet att se de enskilda
fargkanalernas utbredning i histogramet, vilket kan
vara anviandbart om vissa farger kan behdva justeras.

Source:  Entire Image

Staplarna ar relativt jamnt fordelade, men tva saker smM;_':Z =
skiljer: Den bl puckeln ér nigot smalare och lite et

hogre, vilket motsvarar de morkare fargerna 1 bilden. e
De grona och réda omrédena i mitten dr nagot hogre,
vilket indikerar att det dr det mer gula i1 bilden (blanda
gront och rott och du far gult).

Level:
Count:
Percentile:
Cache Lavel:

4




Infopanelen

Infopanelen aterfinns under menyn Fonster/Windows.

Det gér att stélla in vilka fargrymder som ska avlésa fargen i programmet och eftersom jag

1 ett senare steg anvinder Lab-ldget vid mina fargjusteringar har jag det som

forstahandsval.

Minustecknet i b-kanalen pé bilden indikerar att faren pa bilden ovan hade ett blastick.
Om ett minustecken hade funnits 1 a-kanalen hade en gron férg funnits dér. Inget
matematiktecken alls indikerar att det &r den motsatta fargen som ar overvigande.

For att se vilken farg som finns i olika omraden anvdnder man vilket verktyg som helst som

har en markor och hovrar ver ett omrade.

Siffrorna efter de olika bokstaverna representerar
en fargs valér i respektive kanal

r=

Siffrorna aterfinns i tva

T v Color Samplers

Cptions...

kolumner. Den forsta  [REAEE ¥ 1| 2 G: 105/ 109
: : 149 149

aterger originalfargen Close
och den andra
kolumnen aterger

vardet efter en

Close Tab Group

Show Tool Hints

Pilarna i Hilden visar
Justering. gangen i hur man
Click and drag in image to modify the curve where it staller in §nskat
best makches the underlying color. utseend pé
infopanelen
Info Panel Options
— First Color Readout
| OK
Lab Color |*-—H.dn|- Lab Color ™ i
| nc
Actual Color
Proof Color — Second Color Readout
Grayscale Mode: | RGE Color v
RGE Color
Web Color
HSB Color — Mouse Coordinates
CMYK Calar Ruler Units: | Pixels v
Lab Color
Totzl Ink — Status Information
Opacity
[T]Adobe Drive :
! [] Scratch Sizes
Docurment Sizes :
[ Efficiency
[ Document Profile [ Timi
iming
[ ] Document Dimensions
[]current Tool




Hur firger samverkar

Fér att striva efterverklighetstrogna farger behdver rman férstd en del am hur firger
ter sig i verkligheten och det handlar om att undvika varden som ter sig férvringda
i objekt som firgjusteras.

Ritt
Bestar av magenta och gul.
Arfargen som ska justeras i verkligheten rédmagenta, rédgul, magentardd eller gulrad?

Bestir av cyan och gutk.
Arfargen som ska justeras i verkligheten cyangran, gulgrén, gréncyan eller grangul?

Blatt
Bestir avcyan och magenta.
Arfargen som ska justeras i verkligheten blicyan, blamagenta, cyvanbla eller magentabli?

Varje férgstick har fyra mdjligheter att justera, vad som funkar kan variera.

Oka cyan

Oka blatt och grént som skapar cyan
Minska rott

Minska magenta och gul som skapar rott

Cyanstick
Oka rott

Oka magenta och gult som skapar rott
Minska cyan
Minska gront och blétt som skapar cyan

Gronstick

Oka magenta

Oka rétt och blatt som skapar magenta
Minska gront

Minska cyan och gult som skapar gront

Magentastick

Oka gront

Oka cyan och gult som skapar gront
Minska magenta

Minska rott och blatt som skapar magenta

Oka gult

Oka rétt och gront som skapar gult

Minska blatt

Minska cyan och magenta som skapar blatt

Gulstick

Oka blatt

Oka cyan och magenta som skapar blatt
Minska gult

Minska rétt och gront som skapar gult



Négra tankar

Det forsta man ska ténka pa nér det géller att fargjustera en bild &r att justera ljus och férg
for sig eftersom de annars paverkar varandra. Justera alltid ljus 1 blandningsliget
Luminosity/Luminicens och farg 1 blandningsldge Féarg/Color vid anvdndning av
justeringslager s& kommer man undan eventuell paverkan av bilden.

Ofta ndr man justerar paverkas farger i andra omraden och det man da kan gora ir att
anvinda olika markeringar fOr att avskdrma omriden.

Olika tekniker kan passa till olika bilder beroende pd hur mycket/vad som felas. Dock ger
denna teknik en bred mojlighet att hitta fungerande férger.

Hur mycket man @n skruvar, vrider och forsoker boja 1 reglagen kan det vara svért att fa bort
precis alla fargskiftningar. Det viktiga ar att dina 6gon blir ndjda. En mindre skiftning
behover inte alltid stora eller ens synas for dgat.

En viktig sak &r att forsta vilken farg som forekommer naturligt 1 olika objekt. Till exempel
att gront inte ska finnas pd en himmel eller (fér mycket) blatt inte forekommer pé fér.

Om man &r osédker vilken farg det 4r som avviker kan ett tips for att undersoka detta vara
att anvédnda justeringslagret Selektiv fargéindring/Selective Color (som jag anvénder 1 denna
guiden) och 6ka den farg man misstdnker det kan handla om. T ex om man missténker att
det dr for mycket rott i ndgon yta, sd 6kar man rott. Om det inte 6kar, sa dr det antagligen
magenta som det dr for mycket av, vilket kontrolleras genom att 6ka magenta istéllet.

Bilden som ska justeras.




Metod ett - Selektiv Firgjustering Shadows/Highlights

— Shadows — ~
Steg ett - Ljus och kontrast A 16 |8
s Cancel
Borja med att gé.till Bild/Justeringar/ Tonal Width: 20 % o
Skuggor/Hogdagrar/Image/Adjustments/ o
Shadows/Highlights. Radius: 195 |px S
Ty Preview
— Highlights
Detta rittade till en del av bilden, men det ot ar
kvarstar fortfarande en del att ritta till. e
Tonal Width: 18 %
¥
Radius: 184 | px
7
— Adjustments -
Color Correction: -100
e
Midtone Contrast:
>
Black Clip: 0,01 |%
White Clip: 0,01 %
Save As Defaulis

Show More Options




Steg tvd -  Svart-, vit- och grapunkt

Andra respektive instillning i kurvverktyget genom att dubbelklicka pa den rodmarkerade
ikonen och skriv in vdrdet som star pé bilden. Detta gor att nyanser kommer finnas kvar 1
svart och vitt och det graa blir ndgot ljusare.

Color Picker (Target Shadow Color) B3

new I oK |

Cancel
0 Add to Swatches
current Color Libraries
i 2 3|1
0 % 3 0
3 ] ] 0
I C 75 %
7 M: B8 LY
7 Y 67 %
[l Only Web Colors # 070707 Kga %
Color Picker (Target Midtone Color) B
new | oK |
Cancel
o Add to Swatches
]
SR Color Libraries
mH: |0 g A
s |o %% CUa |0
I OB |52 [% Ob: o
OR: | EE | C:| 50 %
06 [133 M:la1  |o%
COB: | 133 Y41 %
[ &nly Web Colors #  BSases K:|5 %%
Color Picker (Target Highlight Color) Ea
new | oK ]
Cancel
2 Add to Swatches
[ |
CINT AN Color Libraries
WH: |0 . CL: |o8
s |0 % Qa: |0
(IB: |97 Y Ob: |0
Or: (2R | C 2 9%
O6: | 248 M:|i LY
(IB: | 248 Y1 %
> 4
[] only wab Colors # | fafars K0 %



Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves och dndra blandningsléget till Farg/Color.

Hall ner Alt-tangenten och justera det svarta reglaget at hoger till det borjar dyka upp svart 1
bilden. Markera sedan den punkten med pipetten for svartpunkten.

e
&
Pty
g aT

Upprepa steget med vitpunkt genom att justera det vita reglaget it vanster och nir vitt
framtrader i bilden &r detta vitpunkten som ska markeras.




For grapunkten skapas ett lager neutralt gratt (#808080) och blandningsliaget ska sittas till
Differens/Difference.

Over detta skapas ett justeringslager Troskelvirde/Treshold. Dra reglaget till viinster s&
viardet blir 1. Justera sedan at hoger tills svarta omraden dyker upp i bilden, de kan vara
enstaka eller samlingar som pa denna bild. Markera med pipetten for grapunkten.
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Lagren neutralt gratt
och Treshold kan
sldngas bort efter
detta steg.




Steg tre - Undersok bilden

For att mita upp de olika punkterna har jag valt ut olika omraden for att se vilka skiftningar
som doljs dar.

Punkt ett och tva pa faren innehaller blétt och/eller cyan, vilket indikeras av -14 i b-kanalen
pa infopanelen. P4 forsta mitpunkten star 11 a-kanalen, vilket innebdr gront, men detta
vérde indikerar att det dr forsumbart. P4 andra métpunkten stér -1 i1 a-kanalen, vilket
indikerar magenta/rott, vilket ocksa ar forsumbart i detta fall.

Punkt tre indikerar indikerar magenta/rott 1 stenmuren genom siffran 15 i a-kanalen,
vilket troligen beror pé solljuset som faller pa denna. Det kan minskas nagot. 31 indikerar
att det dr gult, vilket stimmer med hur det ska vara.

Punkt fyra indikerar att det 4r gront i himlen genom siffran 6 i a-kanalen. I b-kanalen star
-10, vilket innebar att det ar blatt och det dr ocksa som det ska vara.




Steg fyra - Selektiv firgjustering

De justeringar som ska goras gor jag med ett justeringslager som heter Selektiv
fargandring/Selective Color. Det &r inte det vanligaste verktyget att anvdnda, men om man
ger det lite tid och forstar hur det funkar ar det ett av de smartare fargverktygen i Photoshop.

Justeringslagret funkar som s, att man kan justera en primir farg, utan att andra primédra
farger dndras. Alla farger skapas av tvé andra férger, vilket innebér att man kan paverka till
exempel magenta i en rod farg utan att paverka magenta i en bla farg. I fargteorin ovan
framgar det ndmligen att magenta aterfinns 1 rott och bléatt tillsammans med ytterligare en
farg. Justeringslagret kan ocksa anvéindas for andra 4andamal, men de ldmnar jag darhén.

T 7 selective Color

Yellows

.Gleens
Preset: Default

ECyan's
| [ s Rads Megativa Positiva
B 1=gent=: virden vérden

Whites Cyan:

) G

. Meutrsts ] 2
. Blacks Mageni=:

Magenta
Varje farg kan justeras med nagon av
fargerna inom farghjulet. Svart styr ellow: { : Yellow
fargmattnaden.

En justering dt endera higer
eller vinster Skar denfargens
varde ju stérre justering som gors

Relative »" Absolute

Kopiera bilden till hoger
och skapa ett justeringslager
Selektiv fargéndring
ovanfor med Absolut
ibockad och testa dig fram
hur fargerna paverkas
genom att vélja olika farger
och justera dessa.




Skapa ett justeringslager Selektiv fargdndring/Selective Color. Forsta steget blir att justera
farens bla fargton, vilket dr gjort enligt bilden nedan. Se till att Absolut 4r iboxkat.

Jag fick ner farens vérde i b-kanalen till omkring 0, pa en del stéllen -1 till -2, vilket
fungerar bra. Det dr viktigt att testa d4 och da hur virdena ser ut

Tyvarr blev ocksé himlen paverkad, vilket far bli nésta steg.

E n Selective Color ! m Selective Color

Preset: | Custom Preset: = Custom
Colors: Blues Colors: | [l Cyans
Cyan: Cyan:

i

Magenta: Magenta:

Yellow: “ellow:

" Relstive +' Absolute Relative + Absclute




Skapa en markering runt himlen och fyll justeringlagrets lagermask med svart farg (méla
bort).

Refine Mask Ea

Std 1 lagermasken och och gé till Forfina  View Mode -
mask/Refine Mask och justera lagermasken Q W

. iy — - o ius (1)
sa kanterna tonar av. S [ Show Original (7}

= I —— Edge Detection -

Froperties | .i""Ir [ ]smart Radius

X [ Masks Radiss: (pmms [00 o
- Layer Mask r Eaoiiie

Smooth: Cr————————— [

Feather: = 'y px
Contrast: Cy—————————— |
Shift Edge: =————"p————m | %

—— Output

Decontaminate Colors

Arnount:

Output To: | Layer Mask w

Color Range...

|:| Remember Settings

Cancel




Kopiera justeringslagret och dndra forhandsinstéllningen till Default.
Sta i lagermasken och invertera denna.

Justeringen av himlen gjorde att det grona vardet i1 a-kanalen gick ner till mellan -3 och -4.

o I3 sclective Color X I} scledtive Color

Preset: Custom Preset: Custom
Colors: Elues Colors: W Cyans

Cyan: Cyan:

Magenta: . Magenta:

Yellow: : Yallow:

d, S

Relative Felative + Absolute

=

154/ 152
180 178
195/ 187




Aterga till det forsta justeringslagret Selektiv
fargdndring och justera den roda fargen for
att ta bort en del av magenta/rétt.

Andringen gjorde att virdet sjonk till runt 6 i
a-kanalen.

217 207
184/ 188
146/ 157

S14 ihop alla lager efter detta steg.

T ET? salective Color

Preset: Custom
Calors: Reds

Cyan:

Magenta:

Yellow:

Relative

+ Absclute




Stec 5 - Mer kontrast

Ga till kanalpanelen och kolla igenom
kanalerna for att se hur de ter sig nér det
géller kontrast. I mitt fall ter sig himlen pa
den roda kanalen bést, men for ovrigt har
den blé kanalen bdst kontrast. Den grona ar ges
OK, men gar att forbittra.

Std pd den roda kanalen och gé till Anviand
bild/Apply Image och still in enligt bilden
nedan.

Apply Image
Source: | OLAND 242 as Smart Ob... v| |
Layer: | Merged v Gincd |
Channel: | Blue v [invert -
L= Preview
Target  OLAND 242 as S... (..., Red)
" Blending: | Darken v

Opacity: %
Preserve Transparency
[ Mask...

Detta ersatter den roda kanalen med den
bla, men behaller himlen intakt. Man far
testa olika blandningsldgen for att se vad
som funkar bast och eventuellt

inte totalt att fordndra.

Sta pa rod kanal och héll ner Ctrl + M for
att fd upp Kurvor/Curves och stéll in enligt
bilden nedan. Upprepa sedan for den grona
kanalen.

En annan bild kan ge andra kombinationer av stegen som behdver utforas.




Kanalerna fore och efter.




Bilden efter justeringen av kanalerna.

Andra blandningsliget till Luminosity/[.uminicens pa detta lager.




Steg6 - Lab

Ga till Bild/Lage/Lab/Image/Mode/Lab. och slé inte thop lagren. Kolla forst hur kontrasten
ar jamfort med RGB-ldget, ibland kan den vara béttre om man har kvar lagren separata vid
konverteringen till Lab. I detta fall gjorde det ingen skillnad och nu kan man sla ihop lagren.

Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves och stéll in enligt nedan for att forstérka fargerna
ndgot. Det gar ocksa att gora en kraftigare justering genom att flytta markeringarna &nnu
langre in.
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Den fardiga bilden
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Metod tvd - Kurvor

En metod som separerar farg och ton/kontrast med Kurvor/Curves. Bilden dr samma och
problemen samma. Metoden ger bra kontroll 6ver fargerna. Sedan ar det alltid mer eller
mindre pillande for att fargjustera en bild.

100/ 100
114/ 114
151/ 151

Borja med att skapa ett justeringslager Invertera/Invert och justera opaciteten till 50%.

Skapa sedan ett justeringslager Nyans/Méttnad/Hue/Saturation och justera Nyans/Hue till
+180. Skapa en Urklippsmask/Clipping Mask med underliggande justeringslager.

Skapa ett kompositlager Gverst genom att halla ner Shift + Ctrl + Alt + E och sldng sedan
bort de tva justeringslagren. Andra blandningsliget till Firg/Color pa det kvarvarande lagret.

Kopiera bakgrundslagret och flytta det 6verst och gé Fill

till Redigera/Fyll/Edit/Fill och gor enligt bilden. [ ]

Andra blandningsléget till Luminicens/Luminosity. | pr—— » -
== : Cancel

Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves ovanfor de cusmpater [ [

tva nya lagren och klipp ihop respektive med en =

Urklippsmask/Clipping Mask. o — 7

Opacity: %

[ Preserve Transparency

Lagerordningen
efter de inledande

stegen. s ¢ o S cre

COlOR

—

b Rl GLAND 242
ad




Genom att justera det forsta kurvlagret justeras bara farger utan att paverka kontraster och
genom att justera det oversta kurvlagret justeras endast kontrasterna utan att paverka
fargerna. Tyvérr paverkar fargerna varandra 1 bilden och pa denna bild behover det skapas
fler lager med lagren Color och Curves/Clipping Mask, nirmare bestdmt ytterligare tvd
stycken och dir man far mala i lagermaskerna.

Mt forst upp fargerna 1 bilden med fargprover frén delar dar det 4r missténkta fargstick.
Skapa en kontrollpunkt med handverktyget i respektive kanal enligt bilden nedan.

Sta pa det forsta kurvlagret och borja med blé eller rod kanal och justera det blé fargsticket,
eftersom det finns en del cyan 1 det bla. Std pad samma kontrollpunkt 1 sjdlva bilden och 1
den roda kanalen och klicka till med handverktyget. Punkten kommer nu hamna vid den
andra (cyanfargad pil) punkten 1 den roda kanalen. Justera med piltangenterna {6r upp

eller ner. Justera sedan de olika punkterna tills virdena neutraliserar det fargstick som
finns. I detta fall ska siffrorna hamna sa néra noll det gér i respektive kanal. Den bla
kanalen kommer fOrst skapa ett gultstick i bilden, detta balanseras/justeras av den andra
kontrollpunkten genom att anvdnda handverktyget pa en annan del av faren. Troligen far
man ga tillbaka till respektive kanal for att justera nigot vérde ytterligare eftersom fargerna
kommer till viss del padverka varandra.

Bla, gron och réd pil representerar kontrollpunkterna i respektive kanal, i detta fall ar 153
utgangsvardet for Input och Output med utgdngspunkt fran det bla fargsticket i faren.
Denna punkt motsvaras av punkt 1 bilden. Efter detta sker justeringen i respektive kanal.
Cyan, magenta och gul pil representerar en andra kontrollpunkt som skapas utifran var
punkterna hamnar efter att ha satt ut den forsta kontrollpunkten.

. .. : Lo 59 19
Faren arJusterade, men & oa i & B 115 115
: 152/ 152

fargerna har péverkats 1
andra delar av bilden,
framforallt har himlen
paverkats med en ;
cyangron farg. I nésta steg
kommer den att justeras.  [§
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Kopiera de tva lagren som heter Color/Curves 1 och o © 'l‘l_-_l LUMINICENS
o W

aterg till Defaultinstéllningen.
Skapa en lagermask pé lagret med Kurvor/Curves och
méla med svart i lagermasken Over faren, graset och

muren sa bara himlen syns. Ursprungsfargen pa himlen
ska nu synas.

LUMINICENS

Upprepa processen med en kontrollpunkt i himlen (punkt
4 1 detta fall). Borja med gron kanal (i detta fall blev
kontrollvérdet 128 {6r Input och Output) och sitt sedan

ut samma punkt 1 6vriga kanaler. Har dr tanken att 6ka det
cyanblé nagot. Aterigen kan det handla om att gi mellan
kanalerna. Den grona kanalen &r justerad med ett enda
steg pa piltangenten, de andra négot mer.

I s = e —
= e e e —

FOre Efter



Sista steget ar att justera muren nagot. Upprepa steget med att kopiera lagren, aterga till
Defaultinstéllningen pé kurvlagret och skapa en lagermask pé lagret som heter mur och mala
bort allt utom muren med svart.

Sétt ut en méitpunkt pd den roda kanalen, som 1 detta fall blev Input och Output 171.

Justera respektive kanal.

172/ 168 : : L 169/ 150
133/ 139 o 2 G 132/ 133
83f 103 : . oy g7 &9

Justering av kontrast p4 Luminicens/Luminosity med S-kurvor.




Det gar att upprepa stegen med att forstarka kontrast och farg frén guiden med selektiv
fargjustering, vilket jag har gjort pa den slutliga bilden.

Ojusterad Kurvor




Justera hudtoner

Hudtoner justeras béttre genom att avldsa CMYK, sé dndra infopanelen sa CMYK finns dér
Lab syntes pé forra guiden.

Forst méste man forsta hur hudtoner justeras behover man forsta varje etnicitets hudfargs
grunder. Hér dr en liten hjdlpreda. Fargkartan visar hur hudtoner kan se ut beroende pa
etnicitet med varden for:

40
40 24
Magenta Magenta i blek afrikansk
0 0
KBlack  Svart 40
21
65 medelafrikansk
Afrikansk hud 0
Gul och magenta har ungefar 59
samma virde, men med mer gult 30 solbrand
an magenta. Cyan Okar 1 virde 62 afrikansk
med morkare hud och ligger i 0
virde mellan1/2 till 1/1. Svart
aterfinns till mellan 1/2 till 2/3 19
beroende pa hur mork huden r. 66 16 16 biak asiatisk
0 0
Asiatisk hud
Magenta dr hogre dn gul 1 ljusare . 20 1 e
toner, me.dan" gul dr hogre dn 78 ik
magenta 1 morkare toner. Cyan 0 0
Okar med morkare toner och
ligger pa IPellan 1/3 tl{l hogre dn 39
det gula virdet. Svart aterfinns i 39 16 solbrind
morkare toner enligt tabellen. 25 asiatisk
0 0
Kaukasisk hud
25
Magenta och Gul dr ungefar 29 6 blek
samma, men med nigot mer gult /8 4 . L
an magenta. Cyan ska ungefar
vara mellan 1/5 och 1/3 av gul
och magenta. Kaukasier har 0 i 31 " —
svart 1 hogdagrar. - katkasick
0
31
18 solbrand
100 kaukasisk
0




Steg ett - Undersok bilden

Ta ett prov fran bilden for att avldsa vardena med Fargprov/Color Sample Tool. Anvand
instéllningen 5 x 5 pixlar. Ta provet pa en yta som formodas vara opaverkad av smink och
liknande och som ser enhetlig ut.

Hér visar det sig att bilden har framforallt for mycket cyan som rimligen ska bort/balanseras
for att forbéttra den.

. . ] EX selective Color ¥ EX selective Color
Justeringar gjorda [ -

1 16tt och gult och |
med en blandning
av toner mellan de
tva i den svarta
rektangeln.

Custom Preset: Custom

Magenta: Magenta:

Yellow: Yellow:

Relative .




Jag har ocksad maélat bort effekten 1 lagermasken pa héret.

141) 147
121/ 118
57 9% -

Steg tre - Kontrast

Slutligen forstarkte jag kontrasten enligt steg fem i guiden ovan.
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Frilaggningar




Photoshop - Friliggningar

Att frildgga en bild tillhor de stora utmaningarna inom bildredigering och den storsta
utmaningen av dem alla kanske &r att frildgga har och fa ett godként resultat. Olika bilder
innebdr olika svérigheter och det finns inte ett enskilt och enkelt sétt att arbeta. Man maste
ha en uppsittning olika mojligheter for att arbeta fram ett godkéant resultat.

Guiderna bygger pa att du vet hur en del verktyg funkar i Photoshop. Och de bygger mer pa
principer pa hur man kan gora, én att beskriva ett exakt arbetssitt for varje sorts bild och jag
forutsatter att viss kunskap finns om en del verktyg finns och om hur man arbetar med dem,
dven om jag beskriver tillvigagingssitt. Ett sitt som &r beskrivet for en bild kan alltsa lika
girna funka f6r en annan bild.

Enklast att friligga dr om héret kontrasterar vdl mot en enfargad bakgrund. Morkt har mot
en vit bakgrund eller ljust hr mot en svart bakgrund ar enklast”. Utifran detta 6kar
svarighetsgraden och operationerna du behover utféra kommer att innebira mer jobb
beroende p4 hur héret kontrasterar mot bakgrunden. Ar det riktigt besvirligt flyger dessutom
haret omkring pa en bild.

Processen att friligga objekt innehaller foljande steg

. Att analysera bilden for att se om det funkar att friligga objektet och vilket verktyg som kan
vara lampligt.

. For har: Att antingen anvinda markeringsverktyg eller jobba med kontraster for att skapa en
yta i bilden som dr mdjlig att friligga med en markering. Till dessa finns en del hjilpverktyg
1 Photoshop. Syftet ér att skapa ett friliggningsobjekt som é&r vitaste vitt och dvrigt omrade
som ar svartaste svart.

For andra objekt: Obejkt som har en fargad eller relativt enhetlig bakgrund kan man anvénda
Blanda om/Blend-if eller Suddgummit/Eraser Tool.

. Frilaggningsmomentet.

. Eventuellt efterarbete.

Att analysera bilden

Forsok hitta bilder dir héret dr vél avgrdansat mot en enfargad och tydligt kontrasterande
bakgrund. Om du inte hittar stora kontrastskillnader i1 bilden sé &r det nést bésta att anvdnda
bilder med viss kontrast och/eller bilder med férgskillnader mellan objekt och bakgrund.

Detta dr ndgot att tdnka pa ndr man tar egna bilder med tanke pa att friligga dem. Tar man
egna bilder ska man ocksé ténka pé att det ar ett ordentligt avstand mellan objekt och
bakgrund, annars flyter haret ldttare in i bakgrunden. Det jag ocksé lart mig av dessa guider
ar att en del bilder ska man helt enkelt lata bli och forsdka sig pad. Mindre kontraster innebér
mer jobb och vildigt daliga kontraster innebar sdmre slutresultat eller inget resultat alls.



Markeringsverktyg

Snabbmarkering/Quick Selection Tool (Verktygspanelen)

. Forfina kant/Forfina mask/Refine mask/Refine Edge, som &r ett hjdlpmedel efter att ha
skapat en markering

. Magnetiskt lasso/Magnetic Lasso Tool (Verktygspanelen)

. Ritstift/Pen Tool (Verktygspanelen)

Photoshop erbjuder nagra markeringsverktyg for att friligga saker, men de duger inte till att
fixa komplexa friliggningar av hér. Ritstiftet/Pen tool funkar inte alls att anvénda sig av vid

har eftersom har ofta ar for tunt i ndgon del for att kunna markera med detta verktyg.

I friliggningsmomentet kan man anvénda t ex de tva oversta verktygen ovan, men det
finns ett annat sétt som jag kommer till i nédsta del.

Kontrastskapande metoder och hjilpverktyg for att skapa dessa ytor och
fungerande markeringar.

1. Kanaler/Channels (Lagerpanelen)

2. Beridkning/Calculations (Bild/Image)

3. Anvind Bild/Apply Image (Bild/Image)

4. Nivaer/Levels (Justeringslager)

5. Kurvor/Curves (Justeringslager)

6. Selektiv fargdndring/Selective Color (Justeringslager)

7. Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights (Bild/Justeringar/Image/Adjustments)
8. Efterbelys/Skugga/Dodge/Burn Tool (Verktygspanelen)

9. Lagermask/Layer Mask (Lagerpanelen)

10. Blanda om/Blend-if (Lagerstilar)

11. Overtoningskarta/Gradient Map (Justeringslager)

12. Blandningslagen/Blend Modes (Lagerpanelen)

13. Camera RAW

14. Penslar satta i Téacka over/Overlay eller Mjukt ljus/Soft Light (Verktygspanelen)

15. Att dra in eller utvidga en markering och ludd (Forfina mask eller Forfina kant)



Efterarbete

. Efterbelys/Skugga/Dodge/Burn Tool (Verktygspanelen)

. Clone Tool/Klonverktyget (Verktygspanelen)

. Nivéer och/eller Kurvor/Levels och/eller Curves (Justeringslager)

. Penslar (Verktygspanelen)

En sak du kan utga fran ar att du kommer inte fa med exakt allt du rdknar med att fa med 1
en friliggning eller s& kommer du f4 med, om &n sa lite, en del av bakgrunden. Det kan vara
sé lite som en luddig pixelkant, men den finns med. Dels kan du fundera 6ver om du vill ha
bilden precis som originalbilden fast med en annan bakgrund, dels om du vill skapa en
trovérdig bild med hjélp av andra verktyg.

Man kan behova ldgga till eller dra ifrdn delar av bilden, utifrdn hur resultatet av
frildggningen blev. Vad just du vill géra handlar om vad du vill med din bild. En del av
verktygen visas 1 guiderna, andra inte.

Till sist: Tillvdgagingssitten jag visar dr inga exakta sitt, utan visar pd mojligheter att

kombinera olika verktyg som du har alla mojligheter att utveckla vidare.

En del av verktygen och metoderna kommer visas och forklaras mer under resans géng.



Blanda om/Blend-if

Blanda om finns bland lagerstilarna och en guide finns hér.
Metoden funkar for enfargade bakgrunder.

. Kopiera bilden till ett nytt lager.

Skapa ett svart lager mellan de tva
bilderna.

. Dubbelklicka pa det dversta lagret
(den kopierade bilden) s& du far upp
lagerstilar.

Man anvénder det genom att hélla
ned alt-tangenten samtidigt som man
drar med muspekaren i1 ena

kanten av ndgon av de smé
blamarkerade trianglarna, de kommer
dé att dela sig. Beroende pa om

man jobbar mot dver eller
underliggande lager drar man i de
ovre eller nedre trianglarna. Och
beroende p4 om man jobbar med ljusa
eller morka farger drar man 1 de
vénstra eller hogra trianglarna.

Blending Dptions
Man kan ocksa vilja vilken || [EEEiill | socvom i
kanal man vill jobba med: = Opacy: |
R&d gron eller bla. — Advanced Blanding

Fil Opmciy:

Channeb: [ R[] 18

Erockoull gone =
Ty = p——
[ Bland Chppeed Larcirs as Greup
[ Trarsparency Shapes Layer
| Laryer Manks Hicles Effects
L Vieehey Madh Hidss B¥ect

Ruedl
Grean
Undariying (Bl

—'



http://digitaldarkroom.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/lagerstilar.pdf

BIl4 kanal och nedanstdende virde fungerade bést till denna bilden. Ibland skiljer det inte
mycket mellan de olika kanalerna, men det gor skillnad i slutresultatet, sa det kan lona sig
att testa sig fram.

Blending Options | ——T—
General Blending I_CIK_I

| s in i | Eland Modet paemal f.aﬂfﬁl'_ aa|
o S Opacty: ) New Stylew. |

1 Inner Shadowr

Advanced Blending [] Preview
Fill Opaciy:

St Channelsa ¥R WG |
| Bavel snd Emboss

Knokoul: pone -

Outer Ghow

Caonbour Blend Interior Efects a5 Group

7] Texchare [F] Blend Chippad Layers 58 Group

¥ | Transparency Shapes Layer
Layer Mask Hides Effects

Color Creariay [T |Wector Mask Hides Effects

L =elin

[] Gradimnt Croeriay Blend TF: Bue
| Padern Overlay
Thiz Layer:
Stroie

Allt vitt forsvann. Tyvérr
forsvann en del av henne
ocksa. Det atgérdas i ndsta
steg.




4. Vilj Polygonlasso/Polygonal Lasso Tool eller Lasso/Lasso Tool och skapa en markering s&
nira kanterna av objektet som mojligt.

5. Stéll dig pa originalbilden och tryck ctrl+].

6. Ligg samman lagret med Blanda om/Blend-if och det nyss kopierade lagret och
friliggningen &r klar.

Lite, lite vitt dr kvar 1 hdrkanterna, men resultatet dr godként. Den vénstra bilden visar
friliggningen efter steg 6. Den hogra bilden visar nér jag har morkar ner ytterkanterna pa
haret med Skugga/Burn Tool.




Suddgummi/Eraser Tool - Guide 1

Hér handlar det om att frildgga ett trad.
1. Kopiera lagret.

2. Skapa ett lager mellan de tva och fyll det
med en firg som avviker mot objektet. I
detta fall valde jag rott.

3. Gatill Bakgrundssuddgummi/Background
Eraser Tool 1 verktygspaletten och stall
in den pa:

Avbruten Tolerans/Discontigous
Tolerance — cirka 25.

Toleransen varierar med bilden och det objekt du ska frildgga. For farger som dr mer lika
varandra i omradet intill objektet krdvs en ldgre tolerans. Testa dig fram.

4. Stall dig i ett omrade utanfor
objekter med harkorset och
klicka till.

5. Fortsitt att klicka dig runt
objektet.

6. Fortsitt att rensa upp inne
bland grenverket.

Om delar innehaller ”’bildrester”
sd kommer storre delen av dem
att forsvinna 1 nésta steg.

7. Markera med Ctrl-klick
och skapa sedan en lagermask.

8. Mala bort resten av himlen
med en svart pensel.

9. Légg pa lagermasken pa bilden
och gdr om steg 7, nu med
hela omréadet borta.

10. Ersitt himlen. Placera den under
det frilagda objektet.

11. Finjustera med Forfina
kant/Refine Mask 1 lagermasken
du skapade i steg 9.




Guide 2

1. Kopiera bilden till ett nytt lager.

2. Skapa ett nytt tomt lager mellan de tva bilderna.
3. Vilj verktyget Bakgrundssuddgummi/Background Eraser Tool.

Still in verktyget enligt nedanstaende

suh: @ - | 2 | s RSSO | Torance: JHBRH | 1 proectFoeground Clor

. Diameter: 100 px
)
et ' L% | Justeringar kan behdva goras av penselstorlek och
. 0 ”Tolerance” beroende pa bildens forutséttningar.
—,
..................... e




4. Stall dig pa det kopierade lagret. Anpassa penselstorleken till bilden. Borja med att testa ett
lagt vérde pd Tolerans/Tolerance.

5. Forstora upp arbetsytan.
G4 fran ytan du ska radera och in mot objektet. Testa pa olika delar — &r du inte ndjd med
vad du ser dngrar du atgérden och 6kar Tolerans/Tolerance tills du hittar ett acceptabelt
vérde.

Man kan behova variera vérdet over olika delar av bilden.

Vid héret anvinde jag ett viarde pa 55 och pa kroppen 21. Om man har for laga varden foljer
inte s& mycket med som man vill ha med nir man suddar. Om man har fo6r hoga véirden
paverkas delar av bilden (suddas bort). Om det blir en kant kvar runtomkring objektet ar

detta ingen katastrof, utan det réttas till 1 ett senare steg.

Nar man val har hittat bra varden ar det enkelt att utfora metoden.

En del av ansiktet foljde med upp till hoger och det &r svart att helt undvika detta ibland.
Detta rittas till i ett senare steg.



Naér du hittat ritt varden gar du runtom objektet och slutfor detta steg. Ibland kan man
behdva upprepa ett penseldrag for att fa bort lite mer av ytan som ska raderas. En del
”ludd”’finns med runtom bilden

Bilden efter steg 5

. e

6. Klicka pé bilden samtidigt som Ctrl dr nedtryckt. En markering dyker upp. Skapa en
lagermask till denna och mala bort allt runtom objektet. En del av bakgrunden hénger kvar 1
lagermasken, bry dig inte om denna utan mala grovt men f& bort molnytan som det dr i detta
fall.

7. Applicera lagermasken pa bilden och markera bilden igen och skapa en ny lagermask som 1
foregdende steg. Se till att du star i lagermasken och klicka pa den samtidigt som du héller
ner Alt-tangenten. Du féar upp en bild av lagermasken. Om det vita i lagermasken ar
ofullstindigt fyller du i detta med vitt eller anvinder Dodge & Burn. Om det &r ”graa” ytor
kvar 1 det svarta malar du 6ver dem med svart eller anvdnder D & B”.

P4 denna bilden behdver jag fylla i en del av ansiktet, en del av hinderna/armarna med vitt.
Det syns inte pé bilden, men en del svart behdver mélas pd en del kvarstaende gratt upp till
hoger vid hans hand.

Nar detta ar klart klickar du pé lagermasken och haller ner Alt-tangenten igen och bilden
atergdr till normallédge.



8. Klicka igen pa lagermasken och hall ner Ctrl. Still dig pé originalbilden och tryck ner
Ctrl+].

En kopia skapas och objektet ér frilagt.

Slutjusteringar kan goras pé olika sitt. Bdda bygger pa att anvdnda en lagermask som
tidigare.

Placera objektet dverst och ha bara den roda bakgrunden och bilden du ska arbeta med
tanda. Markera objektet och skapa en lagermask igen.

Antingen kan man anvanda sig av Nivaer/Levels for att fa bort det vita runtom objektet
eller kan man anvinda maskpanelen, vilket jag foredrar i detta fall och justerar tills jag &r
ndjd med kanterna.

Tank pa att sa lange du jobbar i en lagermask kan du alltid aterstdlla och mala tillbaka olika
delar om du tycker du fatt med for mycket pa ndgon del men att bilden ser bra ut pa en

annan del. Slutligen anvénde jag Dodge & Burn for att morka ner en del av harkanterna.

Se Maskpanelen och den fiardiga bilden pa nésta sida.
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Preview the selection as a Quick Mask, Double-cick to edit the:
Quick Mask preview settings. Press F to opde through the
praview modes, and X to temporarihy visw the imagae.




Markeringsverktye - Snabbmarkering/Quick Selection Tool

1. Kopiera bakgrundslagret och skapa ett lager
mellan som du fyller med svart.

2. Sté pa det 6versta lagret och markera med
Snabbmarkering/Quick Selection Tool.

3. Skapa en lagermask.

4. Dubbelklicka pd lagermasken och klicka sedan pa
Mask Edge.

OBS! Virdena i dessa steg varierar med din
bildstorlek.

Refine Mask ES

WView Mode
o [ show Radius (3}
& Wisani
o [C]show Original (F)

= Edge Detection
=& [ 5mart Radius

Radg; =17 35 =

5. Bocka i Smart radie/Smart Radius och justera sa du

) far sa mycket har som mgjligt och sa lite vitt som
Adjust Edge eeqe . o o P
SEEE mdjligt. Det &r svéart att fa det helt bra, men nér du
ar nojd, sa méla med penseln runt haret och akta
dig for att ga in pa kroppen.

Frather: (= | 00

Contrash: (Cr———— | %
Shilt Edge: ===y | g b
Output

|| Decantaminsts Colors
Amount; =" [ |5
Output To! | New Layer with Layer Mask W
|| Remesmber Sattings
canced | [ ok

6. Bocka i Decontaminate Colors och justera
vérdet sd du morkar ner héret.
Se till att du har Output To - New layer
with Layer Mask.

7. Stéll dig pé forsta lagret igen och klicka pa
Mask Edge.

Justera 6vriga delen av objektet genom att
anvinda delen Adjust Edge i dialogrutan.




Flytta detta lager ovanfor det andra
lagret.

Mala bort det vita runt hiret (méla ej
pa kroppen).

Stall dig pa det andra lagret och mala
bort eventuellt skarpa kanter som

sticker ut (mala ej runt haret).

Dubbelklicka pa lagret s& du far upp
lagerstilarna.

Fyll i som pa bilden nedan.
Anvind dig av en morkbrun farg.

Se den fardiga bilden till hoger.
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For mer om markeringsverktyg sa finns denna guide att kolla in.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Kontrasterande verktyg

Berékning/Calculations
Det gar ocksé att blanda en bilds kanaler och skapa Alphachannels/Alfakanaler pa ett

enskilt lager. Jag brukar anvénda Berdkning/Calculations initialt, d& detta verktyg

alltid erbjuder mer variation for att skapa kontraster genom sitt sétt att blanda kanalerna
och blandningsldgen. Det ar ett komplext verktyg och kréver en kinnedom om de

olika blandningsldgenas funktion for att veta vad som fungerar bra till olika bilder.

Utan den kunskapen krdvs en del experimenterande for att hitta ritt instéllning for just den
bilden man arbetar med, men efter att ha provat verktyget ndgra ganger liar man sig vilka
instéllningar som 1 regel fungerar béttre dn andra.

Calculations =]
Dialogrutan {or
Berikning/ Bildkilla 1 ——= BEUREEIE o72265_37467347 jpg " .
Calculations Lager bildkilla 1——3» Layer: Merged = _—
Kanal bildkalla 1 ———p=channe: & w| [Jirvert -{—EI
ann ed L I Praiew
Bildkilla 2 ——3» EolRGEE: 972265 37467347 jpg v
Lager bildkilla 2 ———  Layer | Layer 1 -
Kanal bildk&lla 2 e channel: | Red vl [ '_mvi Invertefing av
respekiive val
Blandningslige —» BEREINS ~dd v
Qpacity: | [Tl | % Offset | D Scale: | 2
Mask Mask...
Bildkalla till mask———=  tmage: o72265_37467347 g v
Lager for maskkdlla—Tp  Laye: Merged u
Kanal fior maskkalla— channe: cry v Climver  f—
Resultat ——3 BEIE tew channe v

Dialogrutan dr uppdelad i1 fem olika delar och olika instdllningar i olika delar kommer ge
olika resultat. Det gér att anvinda olika bildkéllor, men vanligast dr att anvdnda samma.
Forsta och andra delen dr ”likadana”, men man kan vélja olika lager och olika kanaler pa
respektive lager. Resultat uppnas genom att anvédnda olika kanaler kombinerat med négot
blandningsldge. Testa till exempel att anvdnda rod kanal i bildkélla 1 och bla kanal i
bildkilla 2 och blandningsldge Multiplicera/Multiply och bilden kommer bli morkare.

Blandningsldgena ger olika effekter pa olika farger pa bilden. Hudtoner finns till exempel
oftast mest av i rodkanal, medan har kan férekomma 1 olika kanaler beroende pa harfarg.

Masken kan vara anvandbar for att “lyfta av” en del av effekten.
Léngst ner finns hur man kan anvénda sig av resultatet man far fram, antingen som en alfa-
kanal, nytt dokument eller som en markering. Vilj antingen ny kanal eller nytt dokument,

det nya dokumentet kan du da flytta 6ver till din bild (se ocksé bilden pa nésta sida).

Ar du obekant med blandningsléigerna rekommenderar jag att testa dig fram och se vad de
olika ldgena ger for resultat och liara dig undan for undan.



Kanaler/Channels

I kanalerna far man fram olika kontraster frdn en bild beroende pa vilken kanal man tittar pa.
Om en farg ar ljusare i en kanal visar den mer av den férgen och dr den morkare visare den
mindre av samma féarg. Vanligast brukar vara att man bara tittar pa vilken kanal som
innehaller mest kontrast och oftast 4r det den bla kanalen som gor detta.

Léngst ner 1 bilden och gulmarkerad ar en ikon for att skapa markeringar med kanaler
Skapa ny kanal/LLoad Channel as Selection.

Cirl+-2

Réd kanal Ctrl+3
Gron kanal g Ciri+4
Bla kanal : Cirl+5

Alfakanal 5 e Cirl+6

Kanalpanelen och dess olika delar.
Allfakanaler skapas genom att

skapa en ny kanal eller via verktyget
Berikning/Calculations. Kasta bort kanal

For mer ldsning om kanaler och forstaelse for dem rekommenderas denna guide.

Anvind bild/Apply image

Detta &r ett verktyg som dr liknande Berdkning/Calculations da det ocksa arbetar genom att
blanda kanaler med kanaler och bilder i blandningsldgen. En avgdrande skillnad mellan
verktygen &r att du kan applicera detta verktyg i en lagermask eller pa en tidigare skapa
alfakanal vilket ibland kan vara ett sitt att mala tillbaka i1 lagermasken och direkt se vad du
fér for frildggning.

Foljande guider &r variationer péd kontrasterande metoder och ska ses som exempel pa hur
man kan gora. De olika objekten kan kanske frildggas med en enda metod, men jag vill visa
olika mojligheter att 16sa problemen som uppstar vid frildggningar.

Forsta guiden visar hur Berdkning/Calculations kan anvéndas upprepade steg och utgor en
grund for en del av de fortsatta guiderna dér alla steg inte visas.


http://digitaldarkroom.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/kanaler.pdf

Guide 1

1. Gatill Bild/Berdkning/Image/Calculations
och still in ndgot som funkar for din bild.
Calculations
Source 1: | Photoxpress_1402686 copy W —

Layer: | Background

Source 2: | Photoxpress_1402686 copy ]

Layer: | Background

Blending: | Subtract -
Opacity: | [Tli] | %  Offset | 128 Scale: | 2
[+ Mask...
Image: Photoxpress_1402686.jpa W

Layer: | Background

Result | New Channel v

2. Upprepa steget och skapa en ny alfakanal.

3. Std pa alfa 1 och ga till Bild/Anvind
bild/Image/Apply Image och still in
nagot som funkar for din bild.

Apply Image
Source: | Photoxpress_1402686 C... v %
Layer: | Background Cancel
[+] Preview

Target Photoxpress_140... (Alpha 1)
Blending: iScram ]
Opacity: %

Preserve Transparency

[ Mask...

4. Upprepa steg 3 tills objektet dr sa ljust
som mojligt.

Alfa 1
kombinerad
med alfa 2

Steget dr upprepat 7 ganger 1 detta fall.

Se bild nista pa sida.



Cirl+5

Crl+7

Kanalpanelen och den
fardigaalfakanalen med
markering

5. Skapa en markering genom att klicka pa den roda markeringen.
6. Kopiera bakgrundslagret och ldgg pa en lagermask och objektet ar frilagt.

7. Pabilden dr det en liten vit kant kvar. Det gar att anvianda Forfina mask/Refine Mask for att
justera denna, men jag tdnkte visa en annan metod.

Std 1 lagermasken och Ctrl-klicka for att skapa en markering.
Ga till Markering/Andra/Dra thop/Select/Modity/Contract och ldgg péd 1 1 vérde.
G4 till Markering/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather och ligg pa 0.5 — 1 i viirde.

Contract Selection Invertera markering Shift + Ctrl + 1
och mala 1 kanten av markeringen for att

fa bort det vita.

Contract By: | [ | pixels
o ' Cancel
Feather Selection
. .
Feather Radius: | [l pixels






Guide 2
1. Forsta steget ar att skapa en kontrastrik
svartvit bild via Berdkning/Calculations.

2. Forstora bilden, vilket gor det enklare att
se de finare hérdetaljerna. Framforallt
giller det att fa fram sa bra kontrast som
mojligt 1 ytterkanterna av omrddena och
haret. Detta kan vara en balansgang,men
valj det du tycker ser bist ut.

3. Oka kontrasten genom att anvinda dig
av ett blandningslége.

4. G4 till kanaler och vélj den nya Alpha 1
och kopiera in den pa ett nytt lager 1
lagerpaletten (Ctrl+A — Ctrl+C, aterga
till lagerplatten och skapa ett nytt lager —
Ctrl+V).

5. Gor en kopia av detta lager genom
trycka Ctrl+J.

6. Testa olika blandningsldgen. Jag valde
Raster/Screen.

7. For att vara séker pd att det svarta ér
svart,testade jag med pipetten samtidigt
som swatches dr uppe. Firgen skall d&
vara 0—-0-0.

Se nésta sida for bild
8. Skapa ett nytt lager och forstora upp
bilden till 3-400 %.

9. Mala med en liten vit pensel pa det nya
lagret, forst langs konturerna och sedan
resten av objektet.

10. Det gar att mala pa Rasterlagret, men att
maéla pé ett enskilt lager gor att man kan
kolla hur konturerna ser ut genom att
stanga av det vita mdlningslagret och
sudda bort om jag malar fel. Jag anvénde
penselstorlek 13 satt till hirdhet 80 %
langs konturerna.




11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Steg 8 — 13

Skapa ett nytt lager och forstora upp
bilden till 3-400 %.

Mala med en liten vit pensel pd det nya
lagret, forst langs konturerna och sedan
resten av objektet.

Det gar att mala pa Rasterlagret, men
att mala pa ett enskilt lager gor att man
kan kolla hur konturerna ser ut genom
att stdnga av det vita malningslagret och
sudda bort om jag mélar fel. Jag
anvénde penselstorlek 13 satt till
héardhet 80 % langs konturerna.

Skapa ett tomt lager och fyll det med
den férg du vill anvinda som
bakgrundsfirg. Mojligheten att lagga
in en egen bakgrund funkar ocksa.

Ga till kanaler, klicka pa Skapa kanal/l.oad Channels as Selection och aterga till
lagerpaletten och sldck ner alla lager utom den nya bakgrunden, bakgrunden och
bakgrundskopian.

Tryck Ctrl + J och markeringen klipps ut pé ett nytt lager som du flyttar ovanfér den nya
bakgrunden.

Pa bilden finns lite vitt kvar dels lings hennes armar, dels i1 héret. Det &r ett vanligt
forekommande fenomen/problem. Utgé fran att ndgon del av bakgrunden alltid kommer att
folja med — hur noggranna instdllningar man @n gor. Ibland ar det létt att fixa till efterét,
ibland svérare.

Det finns négra sétt att I§sa detta:

Layer/Matting/Remove White Matte. Vilket tar bort en del av det vita.

Att anvinda Skuggverktyget, vilket jag gjorde. Jag satt Skuggverktyget till Hogdagrar och
anvande ca 20 % styrka och mélade dver de ytor som innehéller vitt tills de smélte thop
med bakgrunden.

Att krympa bilden med nagon pixel och ldgga pa nagon pixels ludd. Fast hér tar denna
16sning bort for mycket av haret tycker jag.






Guide 3

. Kopiera bilden till ett nytt lager.

. Skapa ett fargat lager mellan de tva bilderna:
#FF0000.

. En kontrastig bild ar skapad i Berdkning/Calculations.




4. Maéla med en pensel satt till blandningslage Mjukt ljus/Soft Light och med opacitet 20%
(vardena kan variera
mellan olika bilder).

5. Nista steg ar att fylla
ytorna innanfor
harkanterna vilket gors pé
ett eget tomt lager
eftersom man dé kan
sldcka ner kontrastbilden
och se var man
malar. Tdnd kontrastbilden
och ga till kanaler.

Klicka sé du far en
markering av de vita
ytorna.

o
7. Aterga till lagerpaletten £
och still dig pd den kopierade bilden och skapa en
lagermask.
Bilden ar nu frilagd.

En del blétt ar kvar 1 hdret, men det gér att gora ytterligare justeringar. T ex att stdlla sig i
lagermasken och anvénda sig av nivier.
Skugga/Burn Tool dr en annan framkomlig vdg i detta fall, vilken jag har valt.




Firgomrade/Color Range

Fargomrade/Color Range ér ett verktyg som man kan anvinda vid frildggning av enfiargade
och/eller néstan enfdrgade bakgrunder. De viktigaste instéllningarna handlar om Fuzziness,
som man kan variera och dirmed fa kanterna pa objektet mer eller mindre luddiga.
Pipetterna ithop med att rutan for Localized Color Clusters &r ocksa viktig da man kan ldgga
till eller dra ifran farger fran ytan.

Guide 4

1. Kopiera bilden till ett nytt lager.
Justera eventuellt med med till exempel Nivaer/Levels eller metod du gillar/behérskar for att
f4 bakgrunden sé enhetlig/enfargad som mojligt.

2. Gé till MarkeraFargomrade/Select/Color Range.

3. Vilj Black Matte i rullisten Forval/Selection Preview (eventuellt kan du ocksa bocka 1
Invertera/Invert)
Bocka i rutan Hitta liknande fargomrdden/Localized Color Clusters.
Justera Fuzziness, min hamnade pa 76 i detta fall.
Klicka pé pipetten med plustecknet och klicka lite hir och dér pé det bld i bilden.

4. Klicka pa OK och invertera sedan markeringen Shift + Ctrl + 1,



5. Klicka pd Ctrl +J och frildggningen ar gjord sa langt, haret frilades bra. En del av bilden
foljde inte med (bl a hdrband, nagon del av kroppen, lite av glasdgonen).

6. Detta 16ser man genom att aterigen stdlla sig pd originallagret och markera med Magnetiskt
lasso/Magnetic Lasso Tool runtom objekten men undviker héret och klickar pa Ctrl + J nar

man &r fardig med markeringen.

S14 sedan ihop de tvé lagren Fargomradelagret och Magnetisktlassolagret.

7. Skapa ett nytt lager undertill. Och fyll det med 6nskad férg.

Haéret innehéller fortfarande en hel del blatt. Runt fingrarna upptill 16per dven en bla kant.
8. Stidll dig pa objektet och markera bilden genom att Ctrl-klicka och bilden markeras.
9. G4 till Markera/Andra/dra ihop/Select/Modify/Contract och vilj 1-2 px.
G4 till Markera/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather och vilj 1 px.
10. Lagg pa en lagermask.
Det forsvinner for mycket av bilden runtom objektet. Mala tillbaka (med vit pensel) allt
utom uppe vid fingrarna.
11. Skapa ett justeringslager med Nyans/Méttnad/Hue/Saturation.

Vilj forst den bla fargen i rullisten och dra ner Méttnaden till noll. Det bla 1 haret kommer
forsvinna.



Vilj sedan Cyan och dra ner till noll. Den bla tonen férsvinner lite till. Tyvérr forsvinner
ocksa fargen péd hennes hirband. Méla tillbaka detta med en svart pensel i lagermasken pa
justeringslagret.




Guide 5 - Kanalblandare/Channel Mixer

1. Kopiera bilden till ett nytt lager.

2. Skapa ett justeringslager med Kanalblandare/Channel Mixer for att fa sd mycket
kontrast som mojligt. Det ér inte viktigt om objektet dr svart eller vitt till en borjan,
det gér att invertera masken i ett senare skede.

3. Rékna med extrema vérden i de olika kanalerna. Jag skapade ytterligare ett
justeringslager med Nivaer/Levels och finjusterade.

Stegen fram till denna punkt 4r en trial-and-error process och kan behdva goras om,
darfor ar det en fordel att anvénda sig av justeringslager och dubbelklicka pa ndgot
av dem om ytterligare justeringar behover goras.



Utfor f6ljande steg:

Markera allt/Select/All.

Ga till kanaler 1 lagerpaletten och skapa en ny kanal.
Redigera/Sla samman kopia/Edit/Copy Merged (Ctrl + Shift + C)
Redigera/Klistra in/Edit/Paste (Ctrl + V).
Markera/Avmarkera/Select/Deselect (Ctrl + D).

. Mala med Skugga/Burn Tool satt i lige Skuggor/Shadows och 20 % styrka for att
morka ner bilden ytterligare.

. Haér géller det att vara forsiktig med de delar av haret som flyger omkring s det inte
blir for svart 1 denna delen eftersom for mycket av den vita bakgrunden da kommer

att folja med.

Anvind svart farg for att mala over de delar som inte tacktes med Skugga/Burn tool.

. Invertera fargerna (Ctrl + I).
. Skapa en markering i kanalen genom att klicka pa den runda ringen till vénster.

. Ga tillbaka till lagerpaletten och still dig pa den kopierade bilden och skapa en
lagermask.

. Nu ar frildggningen av bilden gjord.
. Skapa ett nytt lager mellan de tva bilderna och fylld det med den féarg du vill ha.

Se bild néasta sida



Lite av det vita finns kvar och det &r svart att fa bort allt. Kolla ocksa nésta guide for
en annan metod med en bild som har en enfdrgad bakgrund med ljust hér.

Ett sétt att justera en del av detta dr att stélla dig 1 lagermasken och ga till
Bild/Justeringar/Nivaer/Image/Adjustments/Levels och gdra sma justeringar som kan
forbéttra bilden.

Ytterligare ett sitt ar att anvénda sig av Skugga/Burn Tool igen, men nu satt i ldge
Hogdagrar/Highlight och 1ag styrka och morka ner det vita.




Guide 6 - Blandmetod

. Kopiera bilden till ett nytt lager och skapa ett fargat lager mellan de tva.

. Ga till kanaler och vilj den som innehdller mest kontrast, vilken 4r den roda och kopiera in
den i lagerstacken (Ctrl + A — Ctrl + C — ater till lagerpaletten — skapa nytt lager — Ctrl + V).

Skapa ett justeringslager med Nivaer/Levels och forsok fa till ndgot liknande




4. Det ar lite grétt kvar intill haret och nista steg &r att skapa ett lager med neutralt gritt mellan
bilden och justeringslagret Nivaer/Levels och sedan ga ver de morka delarna av bilden med
Skugga/Burn Tool satt 1 1dge Skuggor/Shadows till 10 % och dérefter gd 6ver de ljusa
delarna med Efterbelys/Dodge Tool satt i lage Hogdagrar/Highlights ocksa till 10 %.

Just i skarvarna mellan ljust och morkt maste man anvinda l1ag opacitet. Langre ut frén
skarvarna kan man dka styrkan.

Ramen édr med bara for att skapa en grins mot det vita




5. Gatill till kanaler och skapa en markering av det vita omradet genom att klicka pa Skapa
Markering/LLoad Channel as Selectionoch dterga till lagerpanelen.

6. Flytta det fargade lagret 6verst och och flytta efter det kopian av bilden dverst.

7. Skapa en lagermask och bilden &r frilagd.

8. G4 over harkanterna och kanterna pa tygstycket forsiktigt med Skugga/Burn Tool.

9. Gatill Lager/Projektion/Ta bort svart/Layer/Matting/Remove Black Matte for att ta bort det
sista av svarta kanter.




Pils

Originalbilden med banan runt som jag skapat 1 steg 3.

1.

Borja med att kopiera bilden till ett nytt lager.

Skapa ett lager med t ex gront mellan de tva lagren.

Skapa en bana runt lejonet. Det ér inte nodvéndigt att banan foljer varje liten boj/hartuss
som manen har. Dock &r det viktigt att f6lja de stora delarna. Ovriga delar ska banan f6lja sd

nogsamt som majligt.

Nér banan &r klar, gi till Redigera/Skapa form/Edit/Define Custom Shape for att spara
denna, kan vara bra att ha om det blir fel.

Hogerklicka och vilj Skapa markering/Make Selection och vélj en (1) pixels ludd.

Klicka pé lagermaskikonen och skapa en lagermask.



Bilden efter steg 6

7. Vil Smeta ut/Smudge Tool och penseln ”Chalk 60px”. Den fungerar till detta objektet,
andra objekt kréver andra penslar.

8. Still in styrkan till runt 20% pa verktyget (jag har min pa 19). Aven hir ir det olika styrka
for olika slags pals.

9. Se till att std 1 lagermasken.

10. P& denna bilden finns delar av bakgrunden kvar pd en del stéllen, medan andra stillen
innehaller bara haret. Ibland far man smeta ut inifran lejonet och ibland far man smeta ut
utifran och in mot lejonet. Sléck det grona lagret ibland for att se hur arbete framskrider och
hur du f6ljer den ursprungliga bilden.

11. Det ar viktigt att rikta om pensel och f6lja hur harmanen loper. Testa dven att gora penseln
smalare dér detta krévs.



Om fargskiftningarna blir for stora funkar det att anvinda Skugga/Efterbelys/Dodge/Burn
Tool for att ljusa upp respektive morka ner.

Utsnitt av lagermasken




Detta dr ytterligare ett sitt att friligga pils. Metoden skiljer sig lite grann fran den ovan. Har
géller det att mala bort bakgrunden istdllet for att anvénda en bana. Vilken metod man ska

vilja tycker jag palskvaliten ska avgdra. Denna metod 1dmpar sig béttre for mer spretig péls
som pa denna bilden.

Bilderna utgdr riktlinjer for steg 3 och 4




1. Kopiera bilden till ett nytt lager och skapa en lagermask.
2. Skapa ett gront lager mellan de tva bilderna. Aterga sedan till lagermasken i lagret ovanfor.

3. Mala bort med en stor mjuk pensel dér pélsen &r mer spretig (svansen) och en mindre och
hardare pensel nirmare kroppen.

4. Se bilden ovan till vinster och mala bort allt utanfor den grona linjen du ser (bilden till
hoger).

5. Till nésta steg skapade jag en egen pensel. Den dr gjord pa en bildyta 40 x 40 px
och bestar av fem svarta punkter gjorda med en 2 pixels pensel (ramen dr med
bara fOr att avgriansa ytan. Det viktiga hér ér att storleken pé prickarna motsvarar
ett palsstras storlek, det brukar landa ndgonstans mellan 1 — 4 px beroende pa
bildstorlek.

6. Ga till Smeta ut/Smudge Tool och vélj denna pensel. Stéll in styrkan pa ca 90%. Hér géller
att testa sig fram utifrdn hur originalbilden ser ut. Jag fick g upp till 95%.

7. Nedanstaende géller for de delar dir pédlsen dr mer spretig/yvig. Andra penslar kravs for
andra delar av ekorren och dterkommer lidngre ner.

8. Borja smeta ut palsen som pa bilden pa nésta sida. Se till att gora strana bojda eftersom det
kommer att se mer naturtroget ut.

9. Variera styrkan pé enstaka penseldrag, upp till 97-99%, men hall de flesta runt 95%. Titta pa
originalbilden genom att sldcka ner det grona lagret.

10. Variera ocksa riktningen pa penseln allteftersom du vandrar runt pélsen.



11.

12.

13.

14.

Har ar exemplet pé hur
utsmetninigen av pélsstrana ser
ut pé svansen. Det gar
forhéllandevis fort att smeta ut.
Detta omrade har tagit mig ca
fem minuter.

Daér svansen slutar och dvergar
till kroppen funkar det att
anvinda sig av en pensel med
tva pixlars storlek och

smeta ut kortare stran — alltsa
att sdanka styrkan nagot pd
utsmetningen. P4 slutbilden
senare har j jag gjort lite mer

svansen

Dir stréna dr oskarpa funkar det
utmaérkt att anvénda
Oskérpeverktyget/Blur Tool
for att skapa oskirpan som gor | =
att det smalter in 1 Gvriga
bilden.

Detsamma géller for brostet, e
ansiktet och oronen. Forsok att
vara noga med att f6lja hur strdna 16per pa originalbilden.

Morrhéaren kraver en del arbete med banor.

Arbetsordning

- Sléck det grona lagret.

- Skapa ett nytt tomt lager Gverst.

- Vilj en pensel med en pixels storlek.

- GAa till Banor/Paths och dra upp banan och justera den
efter efter ett morrhar.

- Hogerklicka och vilj Fyll bana/Stroke Path och vilj
sedan Pensel/Brush som alternativ och banan fylls.

- Hogerklicka igen och vilj Kasta bort bana/Delete Path

- Repetera med nésta morrhar tills alla ar fyllda.

- Ga till Filter/Oskérpa/Gaussisk
oskédrpa/Filter/Blur/Gaussian Blur - ca 1 1 vérde.

- Vid behov: Sénk opaciteten pa lagret nagot.

- Skapa en lagermask och mala bort topparna pa strdna
med en mjuk pensel. De fér ett nagot spetsigare intryck.




Flytta over bilden till den bakgrund eller den bild du ska anvénda den i. Om den utsmetade
palsen skiljer sig for mycket i ljus (for morka eller for ljusa stran) anvander du Skugga/Burn
Tool for att morka ner dem och Efterbelys/Dodge Tool for att ljusa upp dem. Testa att
paverka dem direkt i lagermasken. Det funkar ocksé att méla pa bilden.




Specialmetoder

Det hédr dr en metod som jag testat pd nagra bilder med hyfsat resultat utifran bildens
forutsattningar. Det ar svért att friligga morkt har mot en mork/svart bakgrund. Det finns
inte tillrdckligt tydliga kontraster for att pa ett bra sitt mala med
Efterbelys/Skugga/Dodge/Burn eller med vitt eller svart satta 1 nagot blandningsldge. Vissa
ytor &r helt enkelt for grda. Denna guide r ett sitt att forsoka komma runt problemet. Den
funkar inte pa bilder med for tunt har/enskilda hérstran som “flyger”.

Skapa ett fargat lager (rott funkade bra for
denna bilden).

. Kopiera bilden tva ganger och placera dem
over det fargade lagret. Skapa en lagermask pa
det undre av dessa tva lager och éterga till det
Oversta lagret.

. Applicera Filter/Stilisera/Hitta
kanter/Filter/Stylize/Find Edges. Filtret
kommer skapa en svart kant runt figuren som
man i ett senare steg far ta bort.

. Nytt filter, denna gangen
Filter/SkarpaOskarp
mask/Filter/Sharpen/Unsharp Mask med
Mingd/Amount och Radie/Radius satta till
maxvérden och Troskelvarde/Treshold pa 1.

. En del fargat brus upptrader pa en del stillen
utanfor sjilva figuren. Skapa ett tomt lager
ovanfor och mala med vitt pa de stillen detta fanns och sli sedan samman detta lager med
lagret undertill.

Layers = l Channels I Faths . =
Lagerstacken ser ut som , : :
0 1 0 1 e 10 . . Mormal w» Opacity:| 100% | *
pa bilden sé hir langt 1 guiden

lock: [] &+ @ Fill:| 100% |

® |1

- I:ﬁ ORIGIMNAL copy
® l RED
- I ORIGINAL




Bilden efter steg 5

. Flytta lagret FILTER under det roda lagret och

stdll dig 1 lagermasken pé det dversta lagret (original copy).

. Gé till Bild/Anvénd bild/Image/Apply Image och laborera med instéllningarna, men se till
att nedanstaende gulmarkerade filt bestar av FILTER-lagret.

Apply lmage =
[~ Source: 490707 45284352 copy - T
e =
Channek Red » [Clinwvert i
- [+ Preview

Target: 490707_452843..., Layer...)

— Blending: Subtract -
Opacty: 100 % Scale: 1
| Prasarve Transparency Offsat: 1
| [¥] Mask...

I~ Image: 490707_45284352 copy =~ — |

Layer: FILTER -
Channel: Red » [Clinvert




Bilden ska se ut sa hir efter att Anvand
bild/Apply Image ar applicerad 1 lagermasken.

8. Forstora bilden till 3-400 % och borja méla tillbaka
med vit pensel i lagermasken.
Anvénd en pensel med harda kanter.

9. Om du vill se om det finns brus kvar 1 bilden
héller du ner Alttangenten samtidigt som du
klickar 1 lagermasken. I detta fallet fanns en '
del brus kvar och jag fick mila bort det med | = =
en svart pensel runtom figuren. Pa bilden har |
jag redan bytt till den bakgrund jag vill ha.




10. Det sista att atgdrda pa bilden ar att ta bort den svarta kanten runt hudytorna pé bilden, vilket
gors med hjélp av en markering. Stdll dig i lagermasken och klicka samtidigt som du haller
ner Ctrl.

Invertera markeringen (Ctrl + Shift + I) och gé till
Markera/Andra/Utvidga/Select/Modify/Expand och vélj tva pixlar.

G4 till Markera/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather 1 pixel.

11. Dér huden ligger mot bakgrunden mélar man bort den svarta kanten med en mjuk pensel .
Frilaggningen ar fardig. Glaset han héller i ser skumt ut, men det &r egentligen fel bakgrund
till denna bilden om det ska funka riktigt bra.




En metod for svéra bilder. Svarigheten med denna bild &r lockarna i ytterkanterna pa bilden.
Metoden ér inte helt exakt eftersom man kan fa anvédnda sig av olika verktyg, men den ar
en grund for fortsatt experimenterande med andra bilder som é&r svara.

Andra firgrymd till Lab och skapa tva kopior av
lagret.

Invertera det 6versta och dndra blandningsliget till
Férg/Color.

S14 ihop Férg/Color-lagret med det underliggande.
Invertera detta igen.
Kopiera lagret.

Andra de tva dversta lagren till
Luminicens/Luminosity.

Testa olika kombinationer av blandningsldagen for
att f4 fram en bild med fungerande kontraster.

Bilden efter steg 6 — Du har nu tre lager

P e %
i gl s 1l A

Shadaws/Highlights
Shadows —or |
Amount 35 (%
e Canca
Tonal Width: 0 % Load...
&
S,
Readius: |
— [+ Presvew
Highlights
Amount [100 ]
T
Tonal Width: |+
‘ ©
Radius: [ 2500 |
o
Adjustments
Color Comecton: +20
- F
Midtmne Contrast: [-100 |
[
Black Chp: 0,01 |%
White Clip: 0,01 |9%
Save As Defaults

[#] Show More Options

7. Sté pa det Gversta lagret och ga till
Bild /Justeringar/Skuggor/Hogdagrar/
Image/Adjustments/Shadow/Highlights
och stéll in som pa bilden ovan till
hoger.



8. Skapa ett kompositlager 6verst (Shift +
Ctrl + Alt + E).

9. Ga4 till Bild/Justeringar/Andra firg/
Image/Adjustments/Replace Color
och justera de farger din bild behdver
atgirda. P4 min bild justerade jag den
grona fargen uppe till vénster.

Du kan skapa en markering omkring ett
enskilt omréde och justera fargen enbart
dér och sedan upprepa proceduren om du har omraden dér fargerna skiftar.

I detta steg kan du experimentera med olika justeringslager ocksa for att fa till samma férger
pé olika ytor, t ex kan du prova med Selektiv fargdndring/Selective Color eller
Svartvitt/Black & White.

Replace Color
— Selection
Localized Color Clusters
Cancel
|/| A’ J_' Color: . e
Fuzziness: | RS Save...
- Preview
10. Ga till Kanalpanelen/Channels och vélj den
kanal som har bast kontrast, i detta fall
@® Selection () Image ”b”-kanalen.
Replacement Markera allt (Ctrl + A)
Kopiera (Ctrl + V)
b — . G tillbaka till lagerpaletten och klistra in
Saturation: 100 Result blldel’l (Ctrl + C).
o _
Lightness: 3 . g |
“5



11. Skapa ett justeringslager Nivéer/Levels och
stdll in efter din bild.

Output Levels: 0

12. Sképa ett kompositlager.

Calculations
13. G4 till Bild/Berdkning/Image/Calculations Source 1:| HATR-Recovered copyl1ilpsd v ok ]

och laborera med instédllningarna for att hitta Layer: | Merged v o

en bild/blandning du tror kan fungera. Channel: | Lightness v Mt | aiow

Source 2: | HAIR-Recovered copyllll.psd w

Jag har ytan som ska frildggas svart pa denna - - pr—— 5

bilden, du kan lika gérna fa en vit yta i detta Channet: | Lightness v @mvet

Steg. Blending: | Subtract v

Opacity: [ [l | % Offset | 76 Scale: | 2

14. Ga till Kanalpanelen/Channels och upprepa [Mask...
steg 10 med Alfakanal 1/Alpha Channel 1.

Result: | New Channel ¥

15. I detta steg har jag markerat vénstra
halvan av bilden med en rektangel och
skapat ett justeringslager Nivder/Levels,

detta fOr att justera olika delar av bilden
1 omgéngar.

Upprepa steget for olika delar av bilden.

¥
4
-~

) F.

16. Skapa ett nytt tomt lager 6verst och méla
vitt respektive svart pd delarna av bilden.




17. Ga till Kanalpanelen/Channels och klicka pa den “’prickade”cirkeln, nu ska du fa en

18.

19.

markering.

Invertera markeringen (Shift + Ctrl + I).

Om du har en vit yta
som ska frildggas
behover du inte
invertera
markeringen.

Kopiera
bakgrundslagret och
skapa en lagermask pa
detta lager.

Anvind Forfina
kant/Refine Edge for
att gora en sista
finjustering.

Refine Mask
— View Mode
i n " I:‘Show Radius (I}
[]show Original (P}
—— Edge
[]Smart Radius
Radius: (S 0,0 'i px
— Adjust Edge

Smocth: (| g

Feather: ey p———— pu(

Contrast: (yp———— | g %
Shift Edge: s — o | %%
—— Output
[ pecontzminate Colers
Arnount; £l

Output To: | Layer Mask hd

[|Remember Ssttings
Cancel

Layers

D Kind =

Normal

Lock:

E n T
Opacity:  100%

Fll: 100%

Alpha Channel 1
ﬂ‘: Komposit 2

{} - Levels 1
b-kanal
Kaormposit
Luminaosity
‘-r ::} Lurninosity

-

B . Background c...

l_ :_1 _l l!l

-
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Funktionsmakro




Photoshop - Makro

Ett funktionsmakro dr en automatiserad process dir man genom att klicka pa
uppspelningsknappen aterskapar till exempel ett arbetsflode eller en effekt man skapat.

Panelen aterfinns under Fonster/Windows.

Actions Flyoutmeny

v wmw Defzult Actions
Vignette {selection])

Photoshoprmakron

Enskilt makro
Frame Channel - 50 ...
Wood Frame - 50 i,
. Stoppa inspelning
. Starta s pelmig
W seelaupp

Cast Shadow (type)
FILM Egna makron
Red & Blue
CROS5 PROCESS
FILMGRAIN
LAE SATURATION

o
i
v
v
v
'
v
'
v
'
v

. Skapa nytt makro

LOMO

Négra mojligheter och begrinsningar

G4 alltid via menyn Lager/Nytt lager/Layer/New Layer nér ett nytt lager/ska skapas
eftersom man d& har mgjligheten att dopa detta.

Menykommandon spelas automatiskt inte in, utan mojligheten att f4 med detta ar att
klicka pa flyoutmenyn och Infoga menyobjekt/Insert Menu Item.

Beroende pa bilden Record Stop
storlek/upplosning kan

man behova variera olika o
virden pé effekter man skapar. Cancel

Dels kan man ge instruktioner Bocka alltid i rutan Till3t fortsitming/ Allow
till den som anvénder Confinue.
makrot. Séttet att gora detta ar Allow Continue

att klicka pé flyoutmenyn och
vilja Infoga stopp/Insert Stop.

NOISE
Make layer

Dels kan man klicka pa rddmarkeringarna i makrot som

symboliserar att hir finns en dialogruta man kan skriva

in védrden i. Vid varje stopp finns mojligheten att andra det

det kommando som &r gjort fran borjan.

Add Noise
Gaussian Blur

Unsharp Mask

o . . . . Mak
Det gar inte att spela in vissa saker, som penslar av olika i

slag eller in/utzoomning av en bild.

Curves

SR NI S SO N O i SR

o
[
b
[
b Set Selection
b
b
s

Set current layer

e + B W &



Spela in ett makro

Om man gor fel under inspelningen stoppar man makrot och raderar det steg som blev fel

och startar sedan om inspelningen igen.

Borja med att skapg en mapp for Rone:
makrot. Har man olika makron
for olika dndamél kan man dépa Name: | || oK |
mapparna efter andamalet, t ex A
“Effekter” eller  Justeringar” | cancel |
etc.
. New Action
Darefter skapar man sjélv
makrot genom att klicka péd Name: | | [ Record |
Skapa nytt makro och doper : .
detta.I detta fall kallar jag det Set | EFFEKTER v| | Cancel |
Noise” (Brus). Functon Key: | Mone vJ Shift Control
Color: | % None vl
=
Lager/Nytt lager/Layer/New New Layer =
Layer. Dop om lagret. Name: | | [ ok ]
[JUse Previous Layer to Create Clipping Mask CﬁEéJ_i
Color: | # |Mone v|
Mode: | Soft Light v| Opacity: '@E %
Fill with Soft-Light-neutral color (50% gray)
Filter/Brus/Ligg till Record Stop
brus/Filter/Noise/Add
Noise. S
npassa brusnivan till din bild. 50 i varde &r I_Eﬁel_l
I nﬁgra steg harjag npassat fill en bild i
infogat ett stopp for att
uppmérksamma pé att
anpassa virdena till Allow Continue
storleken pa bilden.
Record Stop
Filter/Oskérpa/Gaussisk
Message _m_
oskérpa/ A
Filter/Blur/Gaussian | Cancel |
Blur.

[+] Allow Continue




Filter/Skérpa Oskarp
mask/
Filter/Sharpen/Unsharp
Mask.

Message:

Record Stop

denna bild som dr 4000

Oskarp mask dterskapar en del av brusets kantighet.
Anpassa varde till din bild. 1014140 3r

anpassat till

[+] Allow Continue

Kanalpanelen och klicka pa cirkeln for att markera ljusvérdet i bilden.

Skapa lagermask pa lagret 50% GRAY.

Sta 1 lagermasken.

Bild/Justeringar/Kurvor/Image/Adjustment/Curves. Stéll in

enligt bilden.

Rod markering innebar
de infogade stoppen
med meddelanden

Gron markering innebar
maojlighet att stanna upp
inspelningen genom att
klicka pa fyrkanten

Genom att klicka pd pilen
kan man se vad som ar
gjort vid respektive steg

Actions
B w NOISE

w Maks layer
Using: layer
Marr
Mode: soft light
with Fill Neutral
Stop
Message:
With Continue
Add Noise
Distribution: gau...
Percent: 50%
With Monochrom...
Stop
Message:
With Continue

“ANP3..

“Gals.

Gaussian Blur
Radius: 1,3 pixels
Stop

Massage: °

With Continue
Unsharp Mask
Amount: 101%
Radius: 1 pixels
Threshold: 0

Set Selection

To: RGE channel
Make

New: channel
At mask channel
Using: reveal sal...
Curves

Preset Kind: Ci
Adjustment: ©

curves adjustment

Channel: current ...

Curwe: paint list
paoint: 0, 255

8. Spara makrot via flyoutmenyn:
Spara makro/Save Action.

Pé bilden till vénster syns hela
makrot med alla dess steg 1
detalj.




Knapplége

Via flyoutmeny kan man komma at ndgot som heter
Knappldge/Button Mode. Detta innebér att man trycker pa
knappen for respektive makro for att starta ett makro.

Behandling av flera bilder samtidigt
En smart funktion dr att man kan anvanda ett makro
pa en méingd bilder som man vill utféra samma

operation/process/effekt pa.

Funktionen &terfinns under
Fil/Automatisera/Gruppera/File/Automate/Batch.

Still in Onskad effekt och var den ska hamna sé 10ser

Actions
Vignette {selection)
Frame Channel - 50 picel
Wood Frame - 50 pixal
Cast Shadow {type)
Water Reflection (type)
Custom RGE to Grayscale
Molten Lezd
Make Clip Path {selection’)
Sepia Toning {leyer)
Quadrant Colors

Save as Photoshop POF

denna funktion hela processen. Gradient Map
Batch
— Play — 9'5_!
Set | EFFEKTER v -
: y | Cancel |
Action: | NOISE v/
— Source: Folder v
| Choose... |

[] Override Action "Open” Commands
Include All Subfolders

Suppress File Open Options Dialogs
Suppress Color Profile Warnings

~— Destination: | Folder v

G:\Pictures)

[] Override Action "Save As™ Commands

— File Naming

Example: Brusjpg

Starting Serial #: | 1 ,
Compatibility: [« Windows [Mac 05 [JUnix

1<) [£]

Errors: Stop for Errors v

Save As...




