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Banverktyget




Photoshop - Banverktyget

Genom banverktyget kan man skapa banor eller kurvor genom att peka och klicka eller peka
och dra med verktyget for att skapa mjukare linjer. Detta dr funktionellt ndr man antingen
ska skapa egna former eller vid frildggningar.

Forst kommer en genomgéng av verktyget, sedan hur man anvénder verktyget och slutligen
en guide om frildgning. Alla delar av verktyget kommer inte att tas upp, men

forhoppningsvis kommer det mest basala tickas och ytterligare ndgot mer :)

Verktyget aterfinns i1 verktygspanelen och en panel {6r banor vid lagerpanelen.

W Fyll banan med forgrundsfarg

= " Pen Tod W Fyll banan med pensel
" Freeform Pen Tool M Skapa en markering av banan
" Add Anchor Paint Tool Skapa en bana fran markering
8" Delete Anchor Point Tool M Skapa en lagermask
[\ Convert Paint Toal Skapa en ny bana

Kasta bort bana

Ritstift/Pen Tool anvénder man till att skapa en ankarpunkt, exempelvis nir man stegvis
markerar runt ett foremal.

Frihandsritstift/Freeform Pen Tool anvinds for frihandsdragning.

Lagg till ankarpunkt/Add Anchor Point Tool anvénds for att ldgga till (ankar)punkter efter
att man skapat en bana och sedan vill gora justeringar.

Radera ankarpunkt/Delete Anchor Poin Tool tar bort vald punkt man stéller sig pa.
Konvertera ankarpunkt/Convert Anchor Point Pool — anvénds for att forvandla en punkt s&
man kan skapa en mjuk/bojd linje. Denna justerar ena dndan av en punkt, till skillnad frén
Direktmarkeringsverktyget.

Banmarkering/Path Selection Tool gor att man kan flytta hela banan/yta.

Direktmarkering/Direct Selection Tool anvénds for att justera punkterna, men till skillnad
fran Konvertera ankarpunkt justerar denna bada édndarna.



Verktygsrad for Ritstiftet

Val far typ av verktyg

Mask Form

Justerings-
alternativ

Magnetic ar ett alternativ for frihandritstiftet

Gummiband/Rubberband ar en funktion som dr mycket anvindbar nér man ska skapa en
bana runt ett foremal med kurvor.

Det finns mdjlighet att skapa markeringar, vektormask eller former direkt frén

verktygsraden.

Magnetic dr en anvandbar funktion nér man anvander frihandsritstiftet. Det foljer ett

foremals kontur riktigt vdl och kan fungera bra ménga génger.

Hogerklicksmeny for banverktyget.
Alla visas inte, utan de viktigaste.

Alternativ vid val av Fyllbanan med pensel

Radera ankarpunkt Delete Anchor Point

Skapa vektormask Create Vector Mask
Radera bana Delete Path

Skapa en form Define Custom Shape...

Skapa en markering Make Selection...

Fyll banan Fill Path...
Fyll banan med pensel Stroke Path...

Stroke Path

,‘( Brush

[ sim &é’ Pencil |

&7 Eraser

:E? Background Eraser

é Clone Stamp
1 Pattern Stamp

'f:\',*"r Mixer Brush Tool

f Healing Brush

f Spot Healing Brush

" History Brush

Eﬁ Art History Brush

E&I Smudge
[5 Blur

i Sharpen
@ Dodge
&> Burn
@3 Sponge

','l"r Color Replacement Tool

& Quick Selection Tool
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Snabbguide for olika kommandon

Kommanden for banverktyget

Klicka for att skapa ankarpunkter, w

varje ankarpunkt skapar en rak Klicka och dra for att skapa
forbindelse Bezierkurvor som skapar linjer
Hovra éver en ankarpunkt Hovra éver en existerande linje
och den férvandlas till och den forvandlas till
Ta bort ankarpunkt Lagg till ankarpunkt
\5 n :
Flytta en ankarpunkt genom Hall ner Alt for att andra till
att hilla ner Ctrl Omvandla ankarpunkt

3 \/ﬂ
Hall ner Ctrl fér att for att Hall ner Alt for att ta bort
flytta ett handtag. Dra eller handtagen

rotera for att flytta.




Skapa en bana
Fortsdttningsvis kommer jag att ha grundinstillningen Ritstift och Banor.

Gor man fel sa kan sista ankarpunkten tas bort genom att antingen klicka pa
backstegstangenten eller genom vanliga ”Ctrl+Alt+Z.

Raka linjer
Genom att klicka fram en punkt och sedan flytta markdren till en ny position (och klicka

igen) far man fram en forbindelse mellan dessa tva punkter. Alltsa en linje mellan punkt A
och B.

Haéller man ned Shift samtidigt fir helt raka linjer i varianter av 45 graders vinkel.

En bana sluts nir man atervédnder till den punkt man startade vid (och da kan man anvénda t
ex Légg till ankarpunkt lings med banan i efterhand).

Kurvformer

Genom att halla musknappen nedtryckt hela tiden ndr du klickar och drar med ritstiftet
skapas “handtag” pa banan. Detta mdjliggor kurvformer (Bezierkurvor) . Testa gdrna och
vrid och véind pd kurvan, sa tror jag du forstdr mer av principen hur det fungerar.

Formen och graden av “’kurvighet” regleras med handtagen. Det gér inte att skapa
kurvformer som &r mer &n 90 grader




Flera kurvformer i rad skapas genom att man efter den férsta formen slapper musknappen
och upprepar “’klicka-dra” och héller musknappen aterigen nedtryckt. Detta upprepas tills
man natt en sluten bana. Givetvis gér det att kombinera raka linjer och kurvor.

Det brukar ta ett tag att komma underfund med hur det funkar och det 4r svart att illustera pa
ett bra satt hur man ska handskas med verktyget.

Det viktiga i detta steg &r att testa och se vad som hénder nir man utfor olika mandvrar med
musknappen nedtryck. Principen dr dock enkel: Klicka-dra och antingen hélla ned
musknappen samtidigt for kurvformer eller slédppa upp den for raka linjer.

Man kan ocksé anvinda Alt i samband med verktyget. Till exempel om man ska sluta

thop en kurvig bana med ovan beskrivna teknik kan det ibland vara svért di kurvan

“sticker ivag” at ett annat hall. Genom att halla ned “alt-tangenten” s skapas bara ett av
handtagen pé banan, vilket gor att det gr att ansluta till den forsta punkten man skapade pa
ett bra sitt.

Detta gér att géra ocksa vid andra svarmarkerade stéllen vid en frildggning.
Genom att halla ner Ctrl gar det att flytta pd punkterna som man vill. Anvindbart om man
vill justera en punkt. Det funkar alltsd som att man kan flytta mellan olika punkter utan att

paverka banan for Gvrigt.

En bana sparas via Redigera/Skapa bana/Edit/Define/Custom Shape, genom att hogerklicka
ndr man har skapat banan eller via banor i lagerpanalen.

Tva metoder for frildggning aterfinns pa ndstféljande sidor



Gummiband/Rubberband
Arbeta alltid 1 minst 3-400% forstoring nir ett objekt markeras.

Med gummibandet kan man klicka sig runt grisen genom att for varje ankarpunkt dra musen
en bit vidare och eventuellt justera in formen efter kurvor/bdjar som dr pa objektet.

Metoden blir “’klicka-dra-anpassa-klicka”. Runt mindre bdjar far man vara mer forsiktig och
fora musen med mindre steg ar gangen.

Det finns ytterligare ett sétt att markera med hjilp av banverktyget: Markera upp objektet
med ankarpunkter runt om och skapa en sluten bana och till en bérjan strunta i att det ser
kantigt ut. Vilj sedan Léagg till Ankarpunkt och anvidnd de nya punkterna for att gor
justeringar av banan. Ténk pa att anvéinda handtagen ocksa.

Nér banan ar fardigjusterad hogerklickar du och far upp en dialogruta med olika alternativ.

Det gér att |

Ta bort banan i Rendering ok )

Spara en bana Feather Radius: pixels

Skapa en markering .
Anti-aliased

Fylla banan

Markera banan | — Operation

@ New Selection
I Add to Selection
| Subtract from Selection
I Intersect with Selection




Markering runt grisen

Niésta steg dr att omvanda markeringen (Shft + Ctrl + I) och sedan g4 till

Forfina Kant/Refine Edge.

Nér justeringarna ar gjorda ar det bara att
klicka pé Ctrl + J for att grisen ska hoppa
till ett nytt lager.

— View Mode
q []show Radius (1)
@ i a T [Ishow original (P}
.|  Edge Detection
‘1-!‘ [f] Smart Radius
Radius: iy B
— Adjust Edge
Smocth: S
Feather: o P———— px
Contrast: ey ——— El%
Shift Edge: = — %
— Qutput
[ ] pecontaminate Colors
Arnount: ]
()'MT0=|Selecﬁm v|
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Cancel
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Det andra sétter &r att skapa en bana och anvénda filtret Extrahera/Extract Tool, vilket finns
att ladda hem hér. ( Det finns inte i de nyare versionerna av Photoshop CS4 — 6).

— Skapa en kopia pé ett nytt lager

— Anvind vit som forgrundsfarg

— Stéll penselstorleken till 4 och hirdheten till 96

— Sté pa banverktyget och ga till kanaler ock skapa en ny alfakanal

— Hogerklicka och markera “stroke path”. Det dr viktigt att anvéinda penseln nér banan ylls
— Invertera kanalen

— Gé till banor 1 lagerpaletten och radera banan (eventuellt kanske du vill spara den forst!)
— Forhoppningsvis har du fatt nedanstdende resultat

— Atergé till originalbilden

— Ga till “Filter/Extract”

— Till hoger 1 arbetsytan finns olika val. Leta reda pa Channel” och vélj ”Alpha 1” Nu ska
det dyka upp en gréon markering/linje med hammarens form

— Om det &r riktigt fina detaljer kan man behova titta efter noggrant och fylla i extra med
penslen.
Anvind girna ’smart highlightning”-funktionen

— Fyll linjen med hinken, som indikerar att det &r denna yta som ska vara kvar



http://www.adobe.com/support/downloads/detail.jsp?ftpID=4048

