Retusch

Lir dig att fixa till din egen retusch med denna metod. Bilden jag arbetar med &r 1 16-bitars
lage och har storleken 3648 x 2736 pixlar.

Guiden utgér frin denna instruktionsvideo. Kolla girna den for att komplettera kunskaperna.

Bilden kan du hdmta hem hér. Dock méste du registrera dig



http://www.youtube.com/user/jonaswtuts#p/c/88ABD4188EA39728/16/RM0byiIcTJ0
http://editablephotos.com/

Forberedelser
Skapa foljande grupper med dess innehéll.
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Dodge & Burn
Skapa ett lager neutralt gratt (#808080).

Andra blandningsliget till ”Soft Light”.

Du kan ocksa anvénda dig av separata lager for att ljusa upp eller ner. Da skapar du ett
extralager som 1 steget ovan.

Ytterligare ett alternativ &r att skapa tva
justeringslager ”Curves” och mdérka ner
den ena kurvan och ljusa upp den andra
och sedan fylla respektive lagermask med
svart.

Color Correction
Skapa ett tomt lager.
Andra blandningsliget pa detta lager till ”Saturatlon

EJ - B coLOR CORRECTION Skapa tvd justeringslager “Hue/Saturation”.
= o . di Justera “Hue” pa det forsta lagret till -15
och pé det andra lagret till +15.
- Ell--
Andra blandningsliget pa justeringslagren till
£ Saturation ”Hue”.
Help

Gruppen bestér av fyra delgrupper dér varje grupp har separata lager.
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Luminosity
Skapa ett justeringslager ”Black & White.

Andra blandningsliget till ”Saturation”

Skapa ett justeringslager ”Curves och justera kurvan enligt

den hogra bilden.
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' Colors: [l Reds -
Bocka i ”Absolute”. h %
Justera svart till — 100 pé de fargade kanalerna (rétt, [ ] Vellows
gult, gront, blétt, cyant och magenta) WG -100
Justera svart till +100 p4 vitt, gratt och svart. e Eoan- ' =z
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Skapa ett justeringslager “Levels” och justera Ym’—ﬂ%' 2k
vitpunkten till 140. b 100
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a1l INVERT
Skapa ett justeringslager “Invert” och justera opaciteten till 50%
Skapa ett justeringslager Hue/Saturation” och justera ”Hue” till 180.
Skapa en ”Clipping Mask” ithop med justeringslagret “Invert”
Skapa ett justeringslager ”Color Fill” med farg #{f8080.
Andra blandningsliget till ”Saturation”
Skapa ett justeringslager ”Curves” enligt bilden till hoger.
Control
Bestar av tvé lager.
-
Skapa ett tomt lager (Last Hand).
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Kopiera kurvlagret i foregédende steg.




Frequency Separation

Slick ner alla grupper utom “Frequency Separation”.

Sliack ner lagret "High”.

Stéll dig pé lagret "Low”.

Ga till "Filter/Noise”Dust & Scratches”.
Ligg pd ett virde som passar din bild.

Du ska ta sudda ut all hudstruktur 1 bilden.

Tand lagret "High”.
G4 till "Image/Apply Image” och still in

enligt en av de tva foljande bilderna.

Jag arbetar 1 16-bitslédget.

Andra blandningsléget till “Linear Light”.
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Du ska nu ha en bild som ser ut som originalbilden, men med négot mindre skillnader i
nyanserna. Nista steg &r att ta bort de storsta skillnaderna som aterstar pa lagret "Low”.

6. Slack ner lagret "High”.

7. Still dig pé lagret "Low”.

8. Haér ska du sedan anvénda dig av filtren "Motion Blur” och ”Gaussian Blur”
Zooma in ett omrade som ska atgérdas.
Anvénd dig av ”Lasso Tool” med en “Feather” pd 20 pixlar.
Markera omradet som pa bilden nedan.
G4 till "Filter/Blur/Motion Blur” och still ett virde som skapar oskdrpa och far skiftningen
att forsvinna.

(S
[¥] Preview
9. Med markeringen kvar ga till Distance: HH | pixeks
’Filter/Blur/Gaussian Blur” och sldta ut @
ytterligare lite till.

Gaussian Blur




10. Fortsitt med samma teknik att ta bort ojimnheter och skiftningar i bilden.
Pé en del (manga) stéllen ricker det med att anvdnda ”Gaussian Blur”.
Tank pa att olika stora delar kraver olika varden och att den del du skapar oskérpa pa ska i

storsta mojliga man smaélta in i omgivande omrade, men en del skiftningar kommer att
kvarsta.




11. Tand lagret "High” och stdll dig pa detta.
Anvind dig av "Healing Brush Tool” och klona bort blemmor och andra uppenbara
ojdmnbheter.

Klona hela tiden fran néraliggande omraden.
Zooma in och ut till och fran for att uppticka stillen du missat eller kan behova gora om.

I detta steg fixar du till spretande har ocksa.




Dodge & Burn
Detta &r ett pillgora och ér den del som kommer ta lédngst tid och det kanske inte blir bra

forsta gdngen du anvénder denna teknik. Fortsitt trdna s kommer resultaten att bli béttre
och bittre.

. Téand lagret "Dodge & Burn.
Ténd lagren ”Luminosity” 1 gruppen “Help”. Du ska nu ha en nedmorkad svartvit bild.

Om du fortfarande ser storre fargskiftningar kan du hér aterga till lagret "Low” och upprepa
steg 8 och 9 under “Frequency Separation”. Detta kan du gora under hela "Dodge & Burn”-
processen.

. Anvénd en ljus hudton som forgrundsfarg (#F7EFEA) och en mdrk hudton som
bakgrundsfirg (#1F1E1D)

Stall in penselverktyget med en lag opacitet (vixla mellan 2-5%).

For att ljusa upp morka ytor mélar du med den ljusa fargen och for att morka ner ytor
malar du med den morka féargen.

Variera penselstorleken med den yta du justerar. Storleken pa penseln kan variera frén
1 pixel till ett hogt nummer.

Du kan dven anvénda denna metod pa ldpparna 1 detta steg.

Fokusera pa ett omrade 1 taget.

Arbeta med bilden 1 100 — 200% storlek .

Ibland kan du behova arbeta med bilden upp till 400 - 500% procents forstoring vid
omraden dér det bara dr smadetaljer du ska justera.

Om du anvénder metoden med separata lager skiftar du farg och mellan de olika lagren
beroende pad om du ska ljusa upp eller ner ett omrade/en yta (ljus farg att ljusa upp morka
ytor och mork férg for att tona ner ljusa ytor).

Samma géller om du anvénder ”Curves”-justeringslager, skifta mellan de olika lagren.
Vilken metod du vill anvénda beror pa vad du kommer att trivas med.

Goda rad

Sla av och pd “Luminosity”-lagren for att se resultatet nir du gatt ver en yta.

S14 ocksé av och pa ”Dodge & Burn”-gruppen for att jamfora med hur det var innan och om
du vill arbeta mer med en yta.

Zooma in ut och med bilden for att se vilket resultat du far.
Gor detta ganska ofta ifall ett omride inte blir bra, da kan du backa med Ctrl + Alt + Z”
och ga dver omradet igen, utan att du behdver géra om for mycket.

Tank pa att du kan pilla med detta 1 atskilliga timmar och dndé inte kidnna dig n6jd. Det ar
vildigt latt att Gverarbeta. Bestdm istéllet ndr du tycker att det funkar.

Om du dr ovan med metoden, s gér mindre justeringar till en borjan och arbeta ytterligare
med omrédet efterhand.
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Till hoger &r lagret som jag har
anvint "Dodge & Burn” pa.

Color Correction
Slack ner “Luminosity” 1 "Help™-

gruppen.

Tand ”Saturation” 1 samma grupp.
Du ska nu fa en bild som ser ut som
pa bilden nedanfor.

Dodge & Burn

Omraden som dr svarta har inga méttade farger och vita omraden &r helt méttade.

Stéll dig pé lagret -
”Saturation” 1 gruppen 77
med ”Color Correction”.

YV

Andra firgerna till rott
(#FF0000) och svart
(#000000).

Anvénd en pensel satt till
5 % opacitet och 20%
flode.

Mala med rétt dér du vill
skapa mer méittade farger
och med svart dar du vill

minska fargmattnaden. - —



3. Slack ner ”Saturation” och tind "Hue”.
Bilden kommer se helkonstig ut, men du
hittar skillnader i nyanser.

Du ska mala med vit farg i lagermaskerna
pa lagren "Hue” i gruppen “Color
Correction.

Anvind en pensel med samma instdllningar
som i steget ovan.

Nér du malar pé lagret "Hue -15” morkar
du ner ljusa ytor och nir du mélar pa
”Hue +15” ljusar du upp morka ytor.

Skillnaderna syns inte sa bra pa bilden
nedan, men det funkar pa den riktiga bilden.
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1. Slack ner lagret ”Saturation” och still dig pd gruppen “Details.

2. Skapa en sammanslagen bild genom ”Ctrl + Shift + Alts +E” och flytta in
den 1 gruppen.
Andra blandningsliget till ”Soft Light”

3. Ga till ’Filter/Convert For Smart Filters”.
Ga till Filter/Other/High Pass” och ldgg pa ett varde dér du precis ser hudstrukturen
(jag anvénde 3.,5).
Ga till Filter/Blur/Gaussian Blur” och l4gg pa ett 1agt viarde (jag anvédnde 0,5).



4. Skapa tre justeringslager enligt bilderna.

Koppla ihop respektive justeringslager med “Clipping Mask™.
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Hiér kan du gora pé tva sitt

A. Skapa en lagermask pa lagret ”Details” och invertera denna” (Ctrl + I).

Anvind en vit pensel sattt till opacitet 10 - 20%
och flode 20%.

Mala tillbaka med vitt pa delar som saknar
struktur pa huden.

B. Justera opaciteten till cirka 10%.
Mala eventuellt tillbaka mer pa omrdden
som kan behdva mer struktur.

Ogonen

Skapa ett justeringslager med vit farg i samma mapp
som “Details”.

Invertera lagermasken.

Mala fram den vita fargen i 6gonvitorna.

Andra blandningsliget till *Screen”.

Justera “Fill” till 20.

Skapa en lagerstil enligt bilden till hoger.
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Lipparna
Skapa ett justeringslager ’Solid Color” med en farg som funkar till din bild. Jag anvénde

#8B4F44.

Invertera lagermasken.

Andra blandningsliget till nigot du vill anvinda. Jag anvinde mig av ”Soft Light”
satt 1 50%.

Mala fram ldpparna med en vit pensel.

Sminka kinderna

Skapa ett justeringslager med farg #FF8080.
Andra blandningsliget till ”Saturation”.
Invertera lagermasken.

Mala fram férg pa kinderna med en stor mjuk
vit pensel.

Sminka 6gonen
Skapa ett justeringslager ’Solid Color” med férg

#FF8080.
Andra blandingsléget till ”Saturation”.
Invertera lagermasken och mala fram med en pensel. Justera opaciteten.



Control

Ténd lagren ”Control”.

Du fér upp en bild som &r solariserad i farg.

Std pd lagret "Last Hand” och leta efter de sista imperfektionerna som du
annu inte upptickt 1 bilden. Det dr enkelt att uppticka dem med denna kurva.
Se till att ”Current & Below” dr valt sé att du far med alla lager nerat

ndr du gor denna sista justering.

Anvind "Healing Brush Tool” och gé 6ver bilden.

Dodge & Burn
Avsluta med ett lager "Dodge & Burn” dér du forstirker olika delar av bilden utifran

det ljus bilden har. Anvénd dig av storre och mjuka penslar.







