Texteffekt

1. Skapa bakgrunden — arbetet bakom denna visas inte i1 guide utan jag hdnvisar till dessa
guider for arbete med texturer — 1 och 2.

2. Skriv in texten. Typsnittet jag anvint &r AR DESTINE.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2007/12/texturer.html
http://fontzone.net/font-details/ar-destine
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/01/texturer-ii.html

3. Dubbelklicka pé textlagret for att fa upp lagerstilarna och bocka 1 Textur/Textur och dndra
instéllningarna enligt bilden.
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5. Bocka i Inre glod/Inner Glow och still in enligt bilden med fiarg #FEAD20.
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6. Ladda hem denna bild.

Placera den Gver texten med nagon del av en lavaspricka dver en bokstav. Det kan vara sd att

du behover vrida och vénda pa bilden en del for att fa detta bra.

7. Markera sjdlva texten och kopiera lavatexturen till ett nytt lager.

Skapa en lagermask pa lagret och mala bort de delar av texturen som &r dverflodiga for just

den bokstaven du haller p4 med.

Du kan ocksa behova anvénda flera delar av texturen pa en enskild bokstav Anviand da
enbart den glodande delen pa en del av bokstdverna om du inte hittar konturer som passar
bra in och da sudda bort allt annat. Anvénd i1 dessa fall en mjuk pensel.

Bilden visar de fyra forsta bokstidverna jag gjort.
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For att forstirka effekten har jag ocksé fortsdttningsvis bockat i Skugga/Drop Shadow i

lagerstilarna. Anvand standarinstillningar.


http://mavrosh-stock.deviantart.com/art/Lava-Texture-Stock-197645173

Bilden sa langt.

8. Skapa en kopia av lavalagret och passa in det 6ver bildytan med transformeringsverktyget
(Ctrl+T).

Placera lagret dverst.
Andra blandningsliget till Raster/Screen.

Justera opaciteten till cirka 25%.

Se den firdiga bilden p4 nista sida






