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Photoshop - Filter

Filtren i Photoshop &r manga och de flesta har ingen praktisk funktion vid traditionell
bildredigering. Néagra funkar daremot véldigt vl och jag kommer ldnka vidare till guider
dér de har en praktisk anvindning.

Guiden kommer att beskriva en dvergripande funktion for respektive filtergrupper och inte
ga specifikt in pa varje enskilt filter, forutom enskilda exempel.

En del filter har undermenyer, man kan vélja far, de presenteras allt eftersom.

Till filtren hor ocksa funktionen Konvertera till Smart objekt/Convert to Smart Object, som
presenteras forst i guiden

~

Filtermenyn Testbilden jag kommer anvdnda mig av

Senaste filter  LastFilter Ctrl+F
Konvertera till
Smart Filter

Extrahera  Extract...
Filtergalleri  Filter Gallery...

Convert for Smart Filters

: dw”‘nﬁg%ﬁl‘g‘r Adaptive Wide Angle... Shift+Ctrl+A
Linskorrigering  Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Gor flytande  Liguify... Shift+Ctri+X
Oljemalning  Gil Paint...
Granspunkt  Vanishing Point... Alt+Crl+ W
Oskdrpa  Blur 3
Forvrangning  Distort 3
Brus  Moise e
Forvandla pixlar  Pixelate E
Atergivning  Render 8
Skadrpa  Sharpen *
Stilisera  Stylize ’
Video  video ’
Andra  Other 4
Digimarc g
Ovriga filter Dx_O Ll g
Mister Retro L4
Nik Software L

Browse Filters Online...

Det finns nigra nya filter i CS6:

Adaptivt vidvinkelfiler

Under oskérpa finns ett oskdrpegalleri med tre filter
Field
Iris
Tilt-Shift

Extrahera som jag har bland mina filter slutade man med i CS4, men finns att ladda hem hir.


http://www.adobe.com/support/downloads/detail.jsp?ftpID=4048

Smarta objekt/Smart object

Funktionen finns under filtermenyn eller om man Convert for Smart Filters
hogerklickar pé ett lager. Om man har ett lager
som smart objekt och vill konvertera tillbaka

heter den raden Rastrera lager/ Rasterize Layer.

KALMAR 015 copy

Fyrkanten nere till hoger pd lagerikonen indikerar att det ar ett smart objekt.

Enskilda lager kan konverteras till s k smarta objekt. Detta innebér att lagrets innehall
finns kvar oforstort efter att ett eller flera filter har anvants och man kan gé in och dndra 1
efterhand pé instéllningar som gjorts.

Med Smarta objekt kan man:
Anvinda sig av filter och i efterhand justera graden av effekt och blandningslége.

Mala pa en lagermask for att ta bort delar av en effekt.
Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights funkar thop med smarta objekt.
HDR-Toning/HDR-Toning funkar thop med smarta objekt.
Variationer/Variations funkar ihop med smarta objekt.

Textlager kan konverteras till smarta objekt.

Lagerkopior genom Ctrl + J far samma egenskaper och om man vill skapa ett nytt smart
objekt av samma lager, men utan effekter man lagt pa véljer man hogerklick och Nytt smart
objekt via kopia.

Camera RAW
Workflow Options
Space: | Adobe RGE (1938) OK
Depth: | & Bits/Channel Cancel

Klicka pa dennayrad i Camera RAW och bocka
i rutan for att 6gpna som Smart Objekt

Adobe RGB (1993); 8 bit; 2592 by 3888 (10, 1MP): 240 ppi

Size: | 2592 by 3888 (10,1 MP)

Resolution: | 240 pixelsfinch

Sharpen For: | None Amount:  Standard

pen in Photoshop as Smart Objects

Om man Oppnar en bild frdn Camera RAW blir lagret automatiskt ett smart objekt och man
kan direkt ldgga pa eventuella filtereffekter for att kunna redigera dem i efterhand.

I Photoshop dubbelklickar man pa den lilla fyrkanten for att komma tillbaka till Camera
RAW.



Lagret for smarta objekt.

Smart objektsymbol

Lagermask

Klicka har for Klicka hir férjatt komma
att komma at verktyget g¢ opacitet och

blandningslage

Nedan aterfinns tva bilder, originalbild
och en justerad som &r konverterad till
ett smart objekt. Pa nista sida ska jag
visa hur smarta objekt funkar pa den
justerade bilden.

P& bilden vill jag forst testa att 4ndra blandningslidget pa det smarta objektet (se bild ovan
for var man klickar) och eventuellt justera opaciteten. Efter detta kan jag justera sjdlva
Skuggor/Hogdagrar om behovet finns.



Forsta justeringen Skuggor/Hogdagrar.

Shadows/Highlights
— Shadows —
[ ok |
Amount 22 %
- Cancel
Tonal Width: 36 % Load...
Y
Radius: px e
0y Preview
~ Highlights
Amount %
Y
Tonal Width: %
Y
Radius: 138 | px
¥
— Adjustrnents -
Color Correction: +20
T
Midtone Contrast 0
¥
Black Clip: 0,01 | %
White Clip: 0,01 |%
Save As Defaulis

Show Mare Options

Andra justeringen av Skuggor/Hogdagrar.

Endast smirre justeringar ar gjorda.

P4 detta sitt man man ldgga pa flera filter,

samtidigt pd samma lager och hela tiden
ha mdjligheten att i efterhand ga in och
justera respektive filter.

En mojlighet som inte &r visad hér dr att

anvénda sig av lagermasken pa det smarta

objektet. Det gr ocksa att ligga pa en
lagermask pa sjédlva lagret.

Jag valde Mjukt ljus/Soft Light utan att justera

opaciteten.

Blending Options (Shadows/Highlights)

Mode: | Soft Light

Opacity: v %

Shadows/Highlights

— Shadows —
Amountz %a
T
Tonal Width: 15 %
-—ﬁ,
Radius: pX
¥
~ Highlights
Amountz %
Tonal Width: 54 %
Radius: 155 |px
— Adjustments -
Color Correction:
Midtone Contrast: +20
Black Clip: 0,01 %
White Clip: 0,01 |%

Save As Defaults
Show Mare Options

Cancel

Load...

Save...

Preview



Justerig 1

L

_ Mukt ljus Justering 2

Exempel pa tva effekter som SMART OBJEKT
: i 1]
i efterhand redigerbara.

o . Smart Fiters

i High Pass

=
=
% Shadows/Highlights =

Se denna guide for annat exempel pa smarta objekt.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2009/09/snabb-retusch.html

Smarta objekt och text

Efter att ha justerat min text med Omforma fritt/Free Transform ser jag att jag stavat fel.

Vilken tur att jag gjorde ett Smart objekt av textlagret fran borjan och kan gé in och justera i

anotg

Klicka péa ikonen for smarta objekt, detta dyker upp:

Adobe Photoshop C56

After editing the contents, choose File > Save to commit the changes. Those
changes will be reflected upon returning to Untiled-1 copy.

The file must be saved fo the same location. If the Save As dialog appears,
choose Cancel, and flatten the image before saving.

[ pon’t show again

Det ér alltsa viktigt efter att ha justerat ett smart objekttextlager via Arkiv/Spara/File/Save,
annars foljer inte &ndringen med till lagret man arbetar med.

Efter att ha klickat OK pé ovanstdende ruta far man upp nedanstaende redigeringstext.

kanon

Andra K till C och gé till Arkiv/Spara.

Canotg

Ett problem kan vara att man kanske maste skala sin text horisontellt eller vertikalt for att
passa in den i rutan man fér upp efter att ha klickat pa smarta objekt for att gora justeringen.
Om den sticker utanfér kommer ocksa forédndringen ske delvis utanfor rutan.




Filtergalleri/Filter Gallery

Filtergalleriet ar en funktion med olika filter som har

GON 0K |
| Cancel |
Colored Pendi Valt filfer " v
Pendl Width
&
Stroke Pressure EI
e
-
Paper Brightness o ]
o

Filterinstallningar

Patchwork Stained Glass
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Linskorrigering/l.ens Correction

Korrigerar linsfel via automatiska profiler eller manuella justeringar.

[ Auto Correction | Custom ] [ Auto Correction | Custom ]
:‘:Dr - : Settings: | Default Correction " E=
Geometric Distortion:
Geometric Distortion
[ ] chromatic Aberration -
Remave Distortion 0,00
'u"lgnette I bt okt
8 2 ]
Auto Scale Image
- Chromatic Aberration
Edge: |Transparenc W
e i L Fix Red,Cyan Fringe 0,00
Ay
Search Criteria = i T
Fix Green/Magenta Fringe | 0,00
Camera Make: | Canon W &
Fix Blue ffellow Fringe 0,00
Camera Model: | Choose a camera model W 3 i
Lens Model: | Choose a lens model W Vignette )
Amount |0
Lens Profiles = ; -:
- darken lighten
if¥] Canon sy —y
SIGMA APO 70-200mm F2.8 EX DG OS HSM (raw) Midpoint [+50 |
iy
[ﬁ] Canon i
SIGMA AP 70-200mm F2..X DG MACRO HSM (raw
Transform
] Cancn _ :
TAMRON SP 70-200mm F/2.8 Di ADDLE (raw) Vertical Perspective o
U= 2 1=\
Horizontal Perspective ]
a . 3 m
Angle: @ looo | o
Search Cnline
Scale (100 | %
" et
-
Automatiska justeringar Manuella justeringar

Justerar bilden efter den lins som har anvinits
vid fotograferingen.

Val finns for vad man vill justera.
Gar att séka online efter profiler.

Show in Explorer

Save Online Profile Locally

Browse Adobe® Lens Profile Creator Online...

Direktlank till ovan

Geometrisk distortion
Kromatisk aberration
Vinjettering
Omforma
Vertikalt
Horisontellt
Vinkel
Skala



http://www.adobe.com/products/photoshop/extend.displayTab2.html#resources

Gor flytande/Liquify

Detta filter anvénds for att
andra/justera/forvranga former.

Fungerar bra nér man ska retuschera
manniskors utseende och/eller forvranga
innehall 1 bilder.

Ok
Cancel
Rutnatsalternativ  Rutnatsalternativ - Rutnatsalternativ
Load Mesh. .. Load Last Mesh Save Mesh, ..
Advanced Mode
Tool Options
Brush Size: | 100 | » | Penselstorlek

Brush Density: |50 |+ Penseltithet

Brush Pressure: 100 | v | Penseltryck
Brush Rate: |30 Penselhastighet

Stylus Pressure

Reconstruct Options Rekonstruktionsalternativ

Reconstruct Restore All

Mask Options Maskalternativ

F ' [ |

Mask all

Mone Invert All

View Options
Show Image Visa bild [ Show Mesh \isa rutn it

Mesh Size: Medium

Mesh Color:  Gray

[ show Mask Visa mask
Mask Color: |Red e

[ ] 5how Backdrop

Alternativ for
visning om man ..

har flera lager
Opacdity: | 50

@ ESkeva framat

w4 Rekonstruera

@ |Snurra medsols

Use: all Layers

In Front

8% |Hopsnoming
2 |Utbuktning

| B4 |Skjut dt vanster
B | Maskval

& |Maskval

4™ Hand

Q| Zoom



Verktyget Utbuktning &r anvént pd 6gon och nisa.




Oskirpa/Blur

Filtren skapar oskérpa pé olika satt. Mest och oftast anvdndbart 1 redigeringssammanhang
ar Gaussisk oskdrpa/Gaussian Blur, Ytoskdrpa/Surface Blur och Roérelseoskdrpa/Motion
Blur. Utdver de som finns pa under bilden tillkommer, under rubriken dvriga
oskarpefilter, Linsoskérpa/Lens Blur som inte funkar med smarta objekt.

Oskirpegalleri/Blur Gallery

Innehaller tre filter med olika kvaliteer. Det gar att kombinera alla tre filtren eller bara tva av
dem. Aven s kan man skapa bokeheffekter i samband med den pélagda filtereffekten.

Field Blur
Skapar oskérpa over hela eller delar av bilden och 1 olika styrka.

Genom att halla ned M-tangenten kan man se den mask som filtret skapar, detta géller alla
tre filtren.

Pinne
®

Det gar att placera ut flera pinnar

-

Skapar oskarpa dver delar eller hela bilden beroende pa
de pinnar som placeras ut. Varje pinne kan ges olika Light Ranga:
grad av oskérpa.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/09/polaroid.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/09/polaroid.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/09/polaroid.html

Iris Blur

1 bilden.

2 Iris Blur = tris@har
Justera storleken har

Efhar;

Med detta filter avgrinsgs oskirpan till omraden utanfér cirekin.

Det gar att justera cirkeln i storlek och form, sa den blir elliptisk.

Man kan ocksa justera oskarpans toning genom att flytta de vita ~ “eh®e=
cirklarna indt eller utat. -

Tilt-Shift

Skapar en Tilt-Shift effekt.

De olika linjerna gar att justera
for att ka eller minska effekten
pa det omradde som ska paverkas tris Bl

Tilt-Shift v s

Rotera oskarpelijerna
genom att std har

Detta filter skapar en Tilt-Shift effekt pa bilden.




Bokeh

Bokeheffekten skapas ihop med négot annat av de tre filtren. Under Tilt-Shift finns en ruta
man kan bocka i for symmetrisk distortion om man vill det ska se likadant 6ver pa hela
bilden. Det gar dven att styra farger, men jag har anvént en svartvit bild.

[

Ishak

P Styr hur stor/kraftig bokeh  Lghe ket

L]

® styr e pablehn | s o

Styr vilka toner somska paverkas | Lghtfanges

m




Ovriga oskirpefilter 1 i
- SMART OEIEKT

. Smart Filters

Blur

Blur More

Bcez Blur
Gaussian Blur
Motion Blur
Radial Blur
Shape Blur
Smart Blur

Surface Blur

Gaussisk oskérpa Rorelseoskérpa

Distance: |45 | Pixels

]




Forvringning/Distort

Forvrangningsfiltren gor precis vad de later som, forvranger bilden. Ett filter jag anvint en
del ar Forvring/Distort. For ovrigt kan man anvénda filtren for att skapa olika bakgrunder
och eller andra effekter 1 skapande arbete.

SMART OBIEKT

- . Smart Filters

Displace

Pinch

Palar Coordinates
Ripple

Shear

Spherize

% Twirl

Wawve

Forvriang Krusning

5 '. E 1 2 o = ol -, x ul s 1 T :
Displace =1 o

L

Horizontal Scale | il | 0K |

Vertical Scale | 10 ] Te Size | Medium v



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html

Brus/Noise

Brusfiltren arbetar med brus. Det forsta ldgger till brus, det sista reducerar brus. De mellersta
skapar mer oskérpa én tar bort brus och dr anvindbara i andra sammanhang.

Hér och hir anvénds Brus. Hér anvinds Damm & Repor.

SMART OBIECT

- l Smart Filters

Add Noise

Despeckle

ust & Sy
Median

Reduce Noise

Amount %

C .
Distribution :
() Uniform Radius: Pixels
Lo =
(®) Gaussian

Threshald: | 0 |levels
Hnnnd‘lrnrﬁaﬁc _ a1



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/03/retsuch.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/11/analog-effekt.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2009/09/snabb-retusch.html

Forvandla pixlar/Pixellate

Filtren omvandlar pixlarna i bilden pa olika sitt, t ex kvadrater, polygoner eller punktformer.

I denna guiden ér filtret Mosaik anvint.

SMART OBJECT

- . Srnart Filters

Color Halftone

Crystallze

Facet

Fr=gment

Mosaik Skapa flackar

Cell Size: square

— fa



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2011/08/dotted-pattern.html

Atergivning/Render

Filtren arbetar bl a med att skapa molneftekter och ljuseffekter. Ett filter &r inte med
Ljuseftekter/Lightning Effect.

Moln och fiberfilter bor anvindas pé egna lager. Ljusfiltren anvinds pad samma lager som
bilden eller pa separata lager.

Har finns en guide dir jag anvinder Moln.

,

LE

. . Srart Filters

SMART OBIECT

% Clouds
(% Differance Clouds

% Fibers

Randormize


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2013/01/dancer.html

Skérpa/Sharpen

Att skdrpa en bild pa ett bra sétt i Photoshop ar en process dver flera steg som inbegriper
fler filter &n skérpefiltren och det filter som &r anvandbart i sammanhanget dr Smart skérpa.

SMART OBIECT

. . Smart Filters

» Sharpen
% Sharpen Edges
% Sharpen More
3 Smart Sharpen

Unsharp Mask

Overdriven effekt med hjilp av Oskarp mask

&




Stilisera/Stylize

Detta dr en filtergrupp som letar efter kontraster i bilden och skapar effekter utifran detta.

3 CMART ORIECT

ui]

. Smart Filters

% Diffuse

% Emboss
Extrude
Ficd Edges

% Solarize

Y L A B

Glodande kanter Solarisera




Andra/Other

Filtren anvénds for att arbeta med olika masker. Filtret Hogpass dr mycket anviandbart vid
skidrpemetoder.

SMART OBIECT

- . Srnart Filters

¢ Custom

% High Pass

b Mazdimum
Minirmum

Offzat

For bilder upp till 900 pixlar

Nytt lager skapat av bilden

Skérpa palagd med Hogpassfiltret.

Blandningsldget dndrat till Linjéart ljus/Linear Light

m




