Farga din bild med overtoningskarta
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Skapa en dvertoningskarta mellan de bada frilagda
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Beroende pé din bild kan nedanstaende steg variera, men
grunden &r att anvinda nagot eller flera av nedanstdende
blandningslagen

Overlay - Soft Light — Hard Light

. Andra blandningsliget pa det undre av de frilagda lagren
till “Overlay” och det dvre till “Soft Light”.

Std pa det ovre lagret och ga till “Filter/Other/High Pass”
och lagg pé 250 i virde.

Bilen till hoger visar resultatet efter steg 6

. Finjustera bilden genom nagot eller flera av foljande
verktyg:

Levels
Curves
Shadow/Highlight

Till denna bilden anvénde jag “Shadow/Highlight” pa
lagret “Overlay”.



http://katanaz-stock.deviantart.com/gallery/222760?offset=72#/d13ypgm




Alternativ

Med denna metod far du nagot mjukare kanter i objektet.

. Markera ditt objekt och skapa en lagermask I lagerpaletten har jag gjort
pa respektive frilagda objekt. Steg 2 pé lagret Overlay
. . LAYERS
Stg i lagermasken pa Overlay”-lagret och ga till vinemdl m gy
“Filter/Blur Gaussian Blur” och ldgg pa 250 i vérde.
Leck: [] & 3 @ Fill:| 1000 | *

. Upprepa for lagret “Soft Light/High pass”.
Bilden nedanfor visar efter steg 3

Jag har dndrat en av fargerna 1 6vertoningskartan till
#F24306

Om du tycker bilden framtrader for svagt kan du antingen
testa med andra blandningsldgen eller gora ett antal kopior
av ett lager.

Jag har anvint tva (extra) kopior av lagret “Soft
Light/High Pass”.

Se den fardiga bilden pa nista sida.
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Se den fardiga bilden med texturer pa sista sidan
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