Fargkorrigering
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Photoshop - Fiérgkorrigering

Att arbeta med farg i Photoshop erbjuder en méngd mdjligheter att justera sin bild.
Denna genomgang kommer visa hur man med kurvverktyget kan fargjustera sin bild.

Forst en genomgang av farg, histogram och infopanelen i Photoshop

Red Green Blue - Cyan Magenta Yellow

All férg i Photoshop skapas via tvd system, RGB och CMY (se nedan).

Fran RGB-systemet skapas alla andra farger, blanda tva av de priméra fargerna med
varandra och man fir en sekundir farg. RGB anvinds for grafik som bildskdrmar. CMYK
anvénds for tryckprodukter. Bokstaven K betyder att svart tillkommer till denna fargrymd.

Priméra firger (RGB) Sekundira firger (CMY)
Red (R&d) Cyan  (Cyan)

Green (Gron) Magenta (Magenta)

Blue (BIl4) Yellow  (Gul)

Gront + blatt =cyan Magenta + gul = rott
Rott  + blatt = magenta Cyan + gul = gront
Rott  + gront = gul Cyan + magenta = blatt

Om man blandar tva av de sekundira fargerna med varandra far man en primar farg.

Genom uteslutning av en farg nir man blandar tvé priméra uppstar en komplementférg.
Gront och blatt blir cyan, vilket skapar komplementérfargen till rott, som alltsa dr utesluten.
Se tabellen ovan for de olika komplementérfargerna.

Dessa grundldggande system kommer du att kidnna igen i en del av Photoshops fargverktyg
och ér grunden till att justera bilder.



Lab

Lab é&r en fargrymd som separerar ljus och farg vilket gor den utméirkt att arbeta med farger.
En fordel med Lab &r att det &r mer intuitivt att forstd hur fargerna fungerar och vad som
felas 1 en bild. Lab innehéller en kanal for ljus och kontrast och tva kanaler for farg.

L - Ljus/Lightness
a - Magenta och gront
b - Blatt och gult

I Lab dr 50% grétt lika med ingen farg alls och ljusare eller morkare dn det okar
fargméttnaden for respektive farg i respektive kanal.
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For att komma till Lab-ldget gar man till Bild/Lige/Lab/Image/Mode/Lab.

Sammanfattning av fargrymderna

RGB och CMYK




Histogram

Histogramet finns under Fonster/Windows.

Histogramet visar bilden som en grafisk representation éver hur en bild dr exponerad.
Till vénster 1 histogramet finns de morkaste partierna av en bild och till hoger ser man de
ljusaste delarna representerade. Svart dterfinns ldngst till vinster och vitt 1angst till hoger.
Pucklar eller omraden i mitten/indt mitten av bilden representerar ovriga férger i bilden.
Poidngen édr att kurvorna mer ska tona in 1 varandra och inte vara avklippta, &ven om
staplar kan vara hoga.

Ju hogre en stapel dr, desto mer av en viss ton finns representerad som en hogre stapel.

Underexponerad bild - svarta omraden ar avklippta till vinster.

Overexponerad bild — det vita #r avklippt till hoger och alltsd utfritt.

ce:  Entire Image




Korrekt exponerad bild

Histograsm

RiGE

Source: | Enkre Image

Histogramfunktionen finns ocksa inbyggd 1 kameror och
man kan med enkelhet direkt se hur en bild blivit Channel:
exponerad.

Det finns ocksa mojlighet att se de enskilda
fargkanalernas utbredning i histogramet, vilket kan
vara anviandbart om vissa farger kan behdva justeras.

Source:  Entire Image

Staplarna ar relativt jamnt fordelade, men tva saker smM;_':Z =
skiljer: Den bl puckeln ér nigot smalare och lite et

hogre, vilket motsvarar de morkare fargerna 1 bilden. e
De grona och réda omrédena i mitten dr nagot hogre,
vilket indikerar att det dr det mer gula i1 bilden (blanda
gront och rott och du far gult).

Level:
Count:
Percentile:
Cache Lavel:
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Infopanelen

Infopanelen aterfinns under menyn Fonster/Windows.

Det gér att stélla in vilka fargrymder som ska avlésa fargen i programmet och eftersom jag

1 ett senare steg anvinder Lab-ldget vid mina fargjusteringar har jag det som

forstahandsval.

Minustecknet i b-kanalen pé bilden indikerar att faren pa bilden ovan hade ett blastick.
Om ett minustecken hade funnits 1 a-kanalen hade en gron férg funnits dér. Inget
matematiktecken alls indikerar att det &r den motsatta fargen som ar overvigande.

For att se vilken farg som finns i olika omraden anvdnder man vilket verktyg som helst som

har en markor och hovrar ver ett omrade.

Siffrorna efter de olika bokstaverna representerar
en fargs valér i respektive kanal

r=

Siffrorna aterfinns i tva
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Hur firger samverkar

Fér att striva efterverklighetstrogna farger behdver rman férstd en del am hur firger
ter sig i verkligheten och det handlar om att undvika varden som ter sig férvringda
i objekt som firgjusteras.

Ritt
Bestar av magenta och gul.
Arfargen som ska justeras i verkligheten rédmagenta, rédgul, magentardd eller gulrad?

Bestir av cyan och gutk.
Arfargen som ska justeras i verkligheten cyangran, gulgrén, gréncyan eller grangul?

Blatt
Bestir avcyan och magenta.
Arfargen som ska justeras i verkligheten blicyan, blamagenta, cyvanbla eller magentabli?

Varje férgstick har fyra mdjligheter att justera, vad som funkar kan variera.

Oka cyan

Oka blatt och grént som skapar cyan
Minska rott

Minska magenta och gul som skapar rott

Cyanstick
Oka rott

Oka magenta och gult som skapar rott
Minska cyan
Minska gront och blétt som skapar cyan

Gronstick

Oka magenta

Oka rétt och blatt som skapar magenta
Minska gront

Minska cyan och gult som skapar gront

Magentastick

Oka gront

Oka cyan och gult som skapar gront
Minska magenta

Minska rott och blatt som skapar magenta

Oka gult

Oka rétt och gront som skapar gult

Minska blatt

Minska cyan och magenta som skapar blatt

Gulstick

Oka blatt

Oka cyan och magenta som skapar blatt
Minska gult

Minska rétt och gront som skapar gult



Négra tankar

Det forsta man ska ténka pa nér det géller att fargjustera en bild &r att justera ljus och férg
for sig eftersom de annars paverkar varandra. Justera alltid ljus 1 blandningsliget
Luminosity/Luminicens och farg 1 blandningsldge Féarg/Color vid anvdndning av
justeringslager s& kommer man undan eventuell paverkan av bilden.

Ofta ndr man justerar paverkas farger i andra omraden och det man da kan gora ir att
anvinda olika markeringar fOr att avskdrma omriden.

Olika tekniker kan passa till olika bilder beroende pd hur mycket/vad som felas. Dock ger
denna teknik en bred mojlighet att hitta fungerande férger.

Hur mycket man @n skruvar, vrider och forsoker boja 1 reglagen kan det vara svért att fa bort
precis alla fargskiftningar. Det viktiga ar att dina 6gon blir ndjda. En mindre skiftning
behover inte alltid stora eller ens synas for dgat.

En viktig sak &r att forsta vilken farg som forekommer naturligt 1 olika objekt. Till exempel
att gront inte ska finnas pd en himmel eller (fér mycket) blatt inte forekommer pé fér.

Om man &r osédker vilken farg det 4r som avviker kan ett tips for att undersoka detta vara
att anvédnda justeringslagret Selektiv fargéindring/Selective Color (som jag anvénder 1 denna
guiden) och 6ka den farg man misstdnker det kan handla om. T ex om man missténker att
det dr for mycket rott i ndgon yta, sd 6kar man rott. Om det inte 6kar, sa dr det antagligen
magenta som det dr for mycket av, vilket kontrolleras genom att 6ka magenta istéllet.

Bilden som ska justeras.




Metod ett - Selektiv Firgjustering Shadows/Highlights

— Shadows — ~
Steg ett - Ljus och kontrast A 16 |8
s Cancel
Borja med att gé.till Bild/Justeringar/ Tonal Width: 20 % o
Skuggor/Hogdagrar/Image/Adjustments/ o
Shadows/Highlights. Radius: 195 |px S
Ty Preview
— Highlights
Detta rittade till en del av bilden, men det ot ar
kvarstar fortfarande en del att ritta till. e
Tonal Width: 18 %
¥
Radius: 184 | px
7
— Adjustments -
Color Correction: -100
e
Midtone Contrast:
>
Black Clip: 0,01 |%
White Clip: 0,01 %
Save As Defaulis

Show More Options




Steg tvd -  Svart-, vit- och grapunkt

Andra respektive instillning i kurvverktyget genom att dubbelklicka pa den rodmarkerade
ikonen och skriv in vdrdet som star pé bilden. Detta gor att nyanser kommer finnas kvar 1
svart och vitt och det graa blir ndgot ljusare.

Color Picker (Target Shadow Color) B3

new I oK |

Cancel
0 Add to Swatches
current Color Libraries
i 2 3|1
0 % 3 0
3 ] ] 0
I C 75 %
7 M: B8 LY
7 Y 67 %
[l Only Web Colors # 070707 Kga %
Color Picker (Target Midtone Color) B
new | oK |
Cancel
o Add to Swatches
]
SR Color Libraries
mH: |0 g A
s |o %% CUa |0
I OB |52 [% Ob: o
OR: | EE | C:| 50 %
06 [133 M:la1  |o%
COB: | 133 Y41 %
[ &nly Web Colors #  BSases K:|5 %%
Color Picker (Target Highlight Color) Ea
new | oK ]
Cancel
2 Add to Swatches
[ |
CINT AN Color Libraries
WH: |0 . CL: |o8
s |0 % Qa: |0
(IB: |97 Y Ob: |0
Or: (2R | C 2 9%
O6: | 248 M:|i LY
(IB: | 248 Y1 %
> 4
[] only wab Colors # | fafars K0 %



Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves och dndra blandningsléget till Farg/Color.

Hall ner Alt-tangenten och justera det svarta reglaget at hoger till det borjar dyka upp svart 1
bilden. Markera sedan den punkten med pipetten for svartpunkten.
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Upprepa steget med vitpunkt genom att justera det vita reglaget it vanster och nir vitt
framtrader i bilden &r detta vitpunkten som ska markeras.




For grapunkten skapas ett lager neutralt gratt (#808080) och blandningsliaget ska sittas till
Differens/Difference.

Over detta skapas ett justeringslager Troskelvirde/Treshold. Dra reglaget till viinster s&
viardet blir 1. Justera sedan at hoger tills svarta omraden dyker upp i bilden, de kan vara
enstaka eller samlingar som pa denna bild. Markera med pipetten for grapunkten.
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sldngas bort efter
detta steg.




Steg tre - Undersok bilden

For att mita upp de olika punkterna har jag valt ut olika omraden for att se vilka skiftningar
som doljs dar.

Punkt ett och tva pa faren innehaller blétt och/eller cyan, vilket indikeras av -14 i b-kanalen
pa infopanelen. P4 forsta mitpunkten star 11 a-kanalen, vilket innebdr gront, men detta
vérde indikerar att det dr forsumbart. P4 andra métpunkten stér -1 i1 a-kanalen, vilket
indikerar magenta/rott, vilket ocksa ar forsumbart i detta fall.

Punkt tre indikerar indikerar magenta/rott 1 stenmuren genom siffran 15 i a-kanalen,
vilket troligen beror pé solljuset som faller pa denna. Det kan minskas nagot. 31 indikerar
att det dr gult, vilket stimmer med hur det ska vara.

Punkt fyra indikerar att det 4r gront i himlen genom siffran 6 i a-kanalen. I b-kanalen star
-10, vilket innebar att det ar blatt och det dr ocksa som det ska vara.




Steg fyra - Selektiv firgjustering

De justeringar som ska goras gor jag med ett justeringslager som heter Selektiv
fargandring/Selective Color. Det &r inte det vanligaste verktyget att anvdnda, men om man
ger det lite tid och forstar hur det funkar ar det ett av de smartare fargverktygen i Photoshop.

Justeringslagret funkar som s, att man kan justera en primir farg, utan att andra primédra
farger dndras. Alla farger skapas av tvé andra férger, vilket innebér att man kan paverka till
exempel magenta i en rod farg utan att paverka magenta i en bla farg. I fargteorin ovan
framgar det ndmligen att magenta aterfinns 1 rott och bléatt tillsammans med ytterligare en
farg. Justeringslagret kan ocksa anvéindas for andra 4andamal, men de ldmnar jag darhén.

T 7 selective Color

Yellows

.Gleens
Preset: Default

ECyan's
| [ s Rads Megativa Positiva
B 1=gent=: virden vérden

Whites Cyan:

) G

. Meutrsts ] 2
. Blacks Mageni=:

Magenta
Varje farg kan justeras med nagon av
fargerna inom farghjulet. Svart styr ellow: { : Yellow
fargmattnaden.

En justering dt endera higer
eller vinster Skar denfargens
varde ju stérre justering som gors

Relative »" Absolute

Kopiera bilden till hoger
och skapa ett justeringslager
Selektiv fargéndring
ovanfor med Absolut
ibockad och testa dig fram
hur fargerna paverkas
genom att vélja olika farger
och justera dessa.




Skapa ett justeringslager Selektiv fargdndring/Selective Color. Forsta steget blir att justera
farens bla fargton, vilket dr gjort enligt bilden nedan. Se till att Absolut 4r iboxkat.

Jag fick ner farens vérde i b-kanalen till omkring 0, pa en del stéllen -1 till -2, vilket
fungerar bra. Det dr viktigt att testa d4 och da hur virdena ser ut

Tyvarr blev ocksé himlen paverkad, vilket far bli nésta steg.

E n Selective Color ! m Selective Color

Preset: | Custom Preset: = Custom
Colors: Blues Colors: | [l Cyans
Cyan: Cyan:

i

Magenta: Magenta:

Yellow: “ellow:

" Relstive +' Absolute Relative + Absclute




Skapa en markering runt himlen och fyll justeringlagrets lagermask med svart farg (méla
bort).

Refine Mask Ea

Std 1 lagermasken och och gé till Forfina  View Mode -
mask/Refine Mask och justera lagermasken Q W

. iy — - o ius (1)
sa kanterna tonar av. S [ Show Original (7}

= I —— Edge Detection -

Froperties | .i""Ir [ ]smart Radius

X [ Masks Radiss: (pmms [00 o
- Layer Mask r Eaoiiie

Smooth: Cr————————— [

Feather: = 'y px
Contrast: Cy—————————— |
Shift Edge: =————"p————m | %

—— Output

Decontaminate Colors

Arnount:

Output To: | Layer Mask w

Color Range...

|:| Remember Settings

Cancel




Kopiera justeringslagret och dndra forhandsinstéllningen till Default.
Sta i lagermasken och invertera denna.

Justeringen av himlen gjorde att det grona vardet i1 a-kanalen gick ner till mellan -3 och -4.

o I3 sclective Color X I} scledtive Color

Preset: Custom Preset: Custom
Colors: Elues Colors: W Cyans

Cyan: Cyan:

Magenta: . Magenta:

Yellow: : Yallow:

d, S

Relative Felative + Absolute

=

154/ 152
180 178
195/ 187




Aterga till det forsta justeringslagret Selektiv
fargdndring och justera den roda fargen for
att ta bort en del av magenta/rétt.

Andringen gjorde att virdet sjonk till runt 6 i
a-kanalen.

217 207
184/ 188
146/ 157

S14 ihop alla lager efter detta steg.

T ET? salective Color

Preset: Custom
Calors: Reds

Cyan:

Magenta:

Yellow:

Relative

+ Absclute




Stec 5 - Mer kontrast

Ga till kanalpanelen och kolla igenom
kanalerna for att se hur de ter sig nér det
géller kontrast. I mitt fall ter sig himlen pa
den roda kanalen bést, men for ovrigt har
den blé kanalen bdst kontrast. Den grona ar ges
OK, men gar att forbittra.

Std pd den roda kanalen och gé till Anviand
bild/Apply Image och still in enligt bilden
nedan.

Apply Image
Source: | OLAND 242 as Smart Ob... v| |
Layer: | Merged v Gincd |
Channel: | Blue v [invert -
L= Preview
Target  OLAND 242 as S... (..., Red)
" Blending: | Darken v

Opacity: %
Preserve Transparency
[ Mask...

Detta ersatter den roda kanalen med den
bla, men behaller himlen intakt. Man far
testa olika blandningsldgen for att se vad
som funkar bast och eventuellt

inte totalt att fordndra.

Sta pa rod kanal och héll ner Ctrl + M for
att fd upp Kurvor/Curves och stéll in enligt
bilden nedan. Upprepa sedan for den grona
kanalen.

En annan bild kan ge andra kombinationer av stegen som behdver utforas.




Kanalerna fore och efter.




Bilden efter justeringen av kanalerna.

Andra blandningsliget till Luminosity/[.uminicens pa detta lager.




Steg6 - Lab

Ga till Bild/Lage/Lab/Image/Mode/Lab. och slé inte thop lagren. Kolla forst hur kontrasten
ar jamfort med RGB-ldget, ibland kan den vara béttre om man har kvar lagren separata vid
konverteringen till Lab. I detta fall gjorde det ingen skillnad och nu kan man sla ihop lagren.

Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves och stéll in enligt nedan for att forstérka fargerna
ndgot. Det gar ocksa att gora en kraftigare justering genom att flytta markeringarna &nnu
langre in.

o

-

I

|
|
|
)
|
|
|
|

[
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Den fardiga bilden
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Metod tvd - Kurvor

En metod som separerar farg och ton/kontrast med Kurvor/Curves. Bilden dr samma och
problemen samma. Metoden ger bra kontroll 6ver fargerna. Sedan ar det alltid mer eller
mindre pillande for att fargjustera en bild.

100/ 100
114/ 114
151/ 151

Borja med att skapa ett justeringslager Invertera/Invert och justera opaciteten till 50%.

Skapa sedan ett justeringslager Nyans/Méttnad/Hue/Saturation och justera Nyans/Hue till
+180. Skapa en Urklippsmask/Clipping Mask med underliggande justeringslager.

Skapa ett kompositlager Gverst genom att halla ner Shift + Ctrl + Alt + E och sldng sedan
bort de tva justeringslagren. Andra blandningsliget till Firg/Color pa det kvarvarande lagret.

Kopiera bakgrundslagret och flytta det 6verst och gé Fill

till Redigera/Fyll/Edit/Fill och gor enligt bilden. [ ]

Andra blandningsléget till Luminicens/Luminosity. | pr—— » -
== : Cancel

Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves ovanfor de cusmpater [ [

tva nya lagren och klipp ihop respektive med en =

Urklippsmask/Clipping Mask. o — 7

Opacity: %

[ Preserve Transparency

Lagerordningen
efter de inledande

stegen. s ¢ o S cre

COlOR

—

b Rl GLAND 242
ad




Genom att justera det forsta kurvlagret justeras bara farger utan att paverka kontraster och
genom att justera det oversta kurvlagret justeras endast kontrasterna utan att paverka
fargerna. Tyvérr paverkar fargerna varandra 1 bilden och pa denna bild behover det skapas
fler lager med lagren Color och Curves/Clipping Mask, nirmare bestdmt ytterligare tvd
stycken och dir man far mala i lagermaskerna.

Mt forst upp fargerna 1 bilden med fargprover frén delar dar det 4r missténkta fargstick.
Skapa en kontrollpunkt med handverktyget i respektive kanal enligt bilden nedan.

Sta pa det forsta kurvlagret och borja med blé eller rod kanal och justera det blé fargsticket,
eftersom det finns en del cyan 1 det bla. Std pad samma kontrollpunkt 1 sjdlva bilden och 1
den roda kanalen och klicka till med handverktyget. Punkten kommer nu hamna vid den
andra (cyanfargad pil) punkten 1 den roda kanalen. Justera med piltangenterna {6r upp

eller ner. Justera sedan de olika punkterna tills virdena neutraliserar det fargstick som
finns. I detta fall ska siffrorna hamna sa néra noll det gér i respektive kanal. Den bla
kanalen kommer fOrst skapa ett gultstick i bilden, detta balanseras/justeras av den andra
kontrollpunkten genom att anvdnda handverktyget pa en annan del av faren. Troligen far
man ga tillbaka till respektive kanal for att justera nigot vérde ytterligare eftersom fargerna
kommer till viss del padverka varandra.

Bla, gron och réd pil representerar kontrollpunkterna i respektive kanal, i detta fall ar 153
utgangsvardet for Input och Output med utgdngspunkt fran det bla fargsticket i faren.
Denna punkt motsvaras av punkt 1 bilden. Efter detta sker justeringen i respektive kanal.
Cyan, magenta och gul pil representerar en andra kontrollpunkt som skapas utifran var
punkterna hamnar efter att ha satt ut den forsta kontrollpunkten.

. .. : Lo 59 19
Faren arJusterade, men & oa i & B 115 115
: 152/ 152

fargerna har péverkats 1
andra delar av bilden,
framforallt har himlen
paverkats med en ;
cyangron farg. I nésta steg
kommer den att justeras.  [§




. ° . |"|'_ 1
Kopiera de tva lagren som heter Color/Curves 1 och o © 'l‘l_-_l LUMINICENS
o W

aterg till Defaultinstéllningen.
Skapa en lagermask pé lagret med Kurvor/Curves och
méla med svart i lagermasken Over faren, graset och

muren sa bara himlen syns. Ursprungsfargen pa himlen
ska nu synas.

LUMINICENS

Upprepa processen med en kontrollpunkt i himlen (punkt
4 1 detta fall). Borja med gron kanal (i detta fall blev
kontrollvérdet 128 {6r Input och Output) och sitt sedan

ut samma punkt 1 6vriga kanaler. Har dr tanken att 6ka det
cyanblé nagot. Aterigen kan det handla om att gi mellan
kanalerna. Den grona kanalen &r justerad med ett enda
steg pa piltangenten, de andra négot mer.

I s = e —
= e e e —

FOre Efter



Sista steget ar att justera muren nagot. Upprepa steget med att kopiera lagren, aterga till
Defaultinstéllningen pé kurvlagret och skapa en lagermask pé lagret som heter mur och mala
bort allt utom muren med svart.

Sétt ut en méitpunkt pd den roda kanalen, som 1 detta fall blev Input och Output 171.

Justera respektive kanal.

172/ 168 : : L 169/ 150
133/ 139 o 2 G 132/ 133
83f 103 : . oy g7 &9

Justering av kontrast p4 Luminicens/Luminosity med S-kurvor.




Det gar att upprepa stegen med att forstarka kontrast och farg frén guiden med selektiv
fargjustering, vilket jag har gjort pa den slutliga bilden.

Ojusterad Kurvor




Justera hudtoner

Hudtoner justeras béttre genom att avldsa CMYK, sé dndra infopanelen sa CMYK finns dér
Lab syntes pé forra guiden.

Forst méste man forsta hur hudtoner justeras behover man forsta varje etnicitets hudfargs
grunder. Hér dr en liten hjdlpreda. Fargkartan visar hur hudtoner kan se ut beroende pa
etnicitet med varden for:

40
40 24
Magenta Magenta i blek afrikansk
0 0
KBlack  Svart 40
21
65 medelafrikansk
Afrikansk hud 0
Gul och magenta har ungefar 59
samma virde, men med mer gult 30 solbrand
an magenta. Cyan Okar 1 virde 62 afrikansk
med morkare hud och ligger i 0
virde mellan1/2 till 1/1. Svart
aterfinns till mellan 1/2 till 2/3 19
beroende pa hur mork huden r. 66 16 16 biak asiatisk
0 0
Asiatisk hud
Magenta dr hogre dn gul 1 ljusare . 20 1 e
toner, me.dan" gul dr hogre dn 78 ik
magenta 1 morkare toner. Cyan 0 0
Okar med morkare toner och
ligger pa IPellan 1/3 tl{l hogre dn 39
det gula virdet. Svart aterfinns i 39 16 solbrind
morkare toner enligt tabellen. 25 asiatisk
0 0
Kaukasisk hud
25
Magenta och Gul dr ungefar 29 6 blek
samma, men med nigot mer gult /8 4 . L
an magenta. Cyan ska ungefar
vara mellan 1/5 och 1/3 av gul
och magenta. Kaukasier har 0 i 31 " —
svart 1 hogdagrar. - katkasick
0
31
18 solbrand
100 kaukasisk
0




Steg ett - Undersok bilden

Ta ett prov fran bilden for att avldsa vardena med Fargprov/Color Sample Tool. Anvand
instéllningen 5 x 5 pixlar. Ta provet pa en yta som formodas vara opaverkad av smink och
liknande och som ser enhetlig ut.

Hér visar det sig att bilden har framforallt for mycket cyan som rimligen ska bort/balanseras
for att forbéttra den.

. . ] EX selective Color ¥ EX selective Color
Justeringar gjorda [ -

1 16tt och gult och |
med en blandning
av toner mellan de
tva i den svarta
rektangeln.

Custom Preset: Custom

Magenta: Magenta:

Yellow: Yellow:

Relative .




Jag har ocksad maélat bort effekten 1 lagermasken pa héret.

141) 147
121/ 118
57 9% -

Steg tre - Kontrast

Slutligen forstarkte jag kontrasten enligt steg fem i guiden ovan.




