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Bakgrund
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Glitch

. Duplicera bakgrundsbilden.

Fyll den nedersta bilden med svart.

Fyll:  100%

&

&

Skriv in en text som pa bilden nedan.
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7. Slaihop de tva bildlagren.

8. DOop om lagret till Original.
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T

digitaldarkroom

Original

Bakgrund

Fyll: | 100%

4. Ddlj texten tillfalligt.
5. Duplicera bilden.

6. Andra blandningslaget till Linjar Skugga
och justera opaciteten till cirka 40 %.




9. Skapa ett nytt tomt lager.
10.Andra forgrundsfargen till #f0000.
11. Mala enligt bilden till hdger.

12. Ga till "Filter/Filtergalleri/Raster” och fyll i
varden enligt bilden.

Raster

Storlek
Y

Kontrast

Rastertyp: Linje

13. Ddlj lagret Original.

14. Ga till Kanaler och valj den réda
kanalen.

15. Markera kanalen (rédmarkerade
cirkeln)

Cirl+2
Ctrl-3
Chrl+4

Cirl+5
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16.Kopiera Originallagret (CTRL+J) och

dop om lagret till Linjer Original. =M A T il

17.D8lj lager 1 och Original. T datakdarkroom

18. Duplicera Linjer original och flytta det n Lager 1
under forsta linjelagret. E
Linjer original
==

19. Ga till "Filter//Oskarpa/Rorelseoskarpa”
och stall in enligt bilden.

!
t«, Original

Rorelsenska e kS Bakgrund

avhrgt

Bilden efter steg 19

B ol anusvisa

S dvg; 2000

&

20.Duplicera Linjer original igen och
placera det under Linjer original.

21.Upprepa steg 18 med vardet 718.

digitaldarkroom
%_:_ Lager 1
E_‘ Linjer original
Linjer original kopiera 2

Linjer original kopiera

Original

Bakgrund



22.Dop om lagren till Linjer original oskarpa 1 respektive Linjer original oskarpa 2.

23.Ddlj alla lagren utom Original och Bakgrund. Sta pa Original och ga till
"Filter/Oskarpa/Gaussisk Oskarpa”. Valj 1 i varde.

Gaussisk oskirpa

T digialdarkroom
avbiryt

Farhandsvisa n Lager 1

g Linjer original
! Linjer original oskarpa 2

Linjer original askirpa 1
Q |
Original
Radie: 1

A O Bakgrund

24. Spara filen som .PSD.

25.Angra steg 24.

26.Dalj Original.

27.Tand Linjer original och sta pa det lagret.
Farskjutning et

28. Ga till "Filter/Forvrangning/Forskjutning”  [NE
och vilj varde enligt bilden. e
Lodrét skalning 2
29.Upprepa steg 28 tva ganger Férskjutningskarta:
(CTRL+ALT+F). © T R att pacea
. Platta
30.Dalj Original. Odefinierade omraden:

. .. .. . Runt bildkant
31.Tand Linjer original oskarpa 2 och

upprepa steg 29.

© Upprepa kantpisdar

32.Dalj Linjer original oskarpa 2 och tand Linjer original oskarpa 1 och upprepa steg
29.



33.Duplicera Linjer original och andra
blandningslaget till Raster.

34.Duplicera Linjer original oskarpa 2 och andra i T T
blandningslaget till Fargskugga. )
35.Duplicera Linjer original 2 och flytta den i
under Linjer original.
Do6p om lagret till Vagor.

Linjer original kopiera

Linjer original

Vigor
Linjer original oskirpa 2 kopiera

Linjer original cskarpa 2

. Linjer ariginal oskirpa 1

——

t‘ J Original

36. Ga till "Filter/Forvrangning/Vag” och stall in
féljande varden.

Bakgrund

yll: | 100G

Antal generatarer: Typ:
i D sinus
Triangel

vaglangd: £7 Fyrkant

v

Amplitud:

v
s

Lodrétt

Skala: i Slumprmassigt
L] Odefinierade omrdden:
Runt bildkant

© Upprepa kantpixdar




37.Skapa en lagermask och mala bort
stdérande delar utanfor objektet.

38.Duplicera Linjer original oskarpa 2 och andra namnet till Vagor 2.

39.Ga till "Filter/Forvrangning/Vag™ och stall in varden enligt bilden.
Andra blandningslaget till Skarpt ljus.

Vag x

Antal generatorer: a3 Typ:
Y o Sinus
Triangel

Vaglangd: E Fyrkant

v

Amplitud:

Vagratt Lodratt

12 60 Yo

Slumprmdssigt

Odefinierade omrdden:
Runt bildkant

© Upprepa kantpixdar




40.Duplicera Linjer original kopiera. = B ¢/ D@ Fyll:  100%
Do6p om lagret till Vagor 3.

T digitaldarkroom

41.Flytta lagret under Linjer original.
Andra blandningslaget till Mjukt Ljus. n —
42.Ga till Filter/Férvrangning/Vag och stall in gl

.. . . .. &gaor 3
varden enligt bilden langst ner. k
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Linjer original
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Linjer original oskarpa 2 kopiera

r
Vigor 2

Linjer original «

T
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Linjer original cskarpa 1

t" Original

Eakgrund

Antal generatorer: Typ:
™ 0 sinus

Triangel

vaglainad: 306 Fyrkant

v

Arnplitud:

v
i
Vagratt Lodratt

an B ag o - o .
100 [ 100 RN Slumpmdssigt

L Odefinierade omriden:
Runt bildkant

© Upprepa kantpixar



43.Sta pa lagret Linjer original kopiera.
Skapa ett justeringslager "Selektiv Fargandring”.
Stall in enligt egna 6nskemal...

Egenskaper | Egenskaper Egenskaper

¥ D selektiv fargandring ¥ D selekiiv fargandring X [ selektiv fargandring

Forinstélining: Egen Farinstillning: Egen

Cyaner Farger: Bl&

&
Magentz: 4 Magenta: 2 Magentz:

Gul B Gul:

&
© Relativ Absolut O Relativ Absalut
Egenskaper » | Egenskaper » |

¥ ) selektiv fargsndring ¥ B selektiv fargsndring

Farinstillning: Egen Forinstalining:  Egen
Farger: Meutrals Farger: Svarta

Cyan: -8 Cyan:

Y

Magenta: 2 Magenta:

Gul:




44 . Skapa ett justeringslager Kurvor.

45. Textlagret har jag laborerat med och det ar fritt fram att hitta pa vad som helst...
Det funkar ocksa att integrera texten i bilden och fa med de olika filtereffekterna.
Detta gor du i sadana fall i steg 7.
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