Grunder i hildredigering




Photoshop grundliggande bildredigering

Ljus, kontrast och firg - Underexponerad bild

Att redigera bilder handlar 1 grunden om att ha en fungerande strategi - ett flode 1 arbetet.
Detta skaffar man enklast genom att léra sig programmet - testa sig fram - och att kolla hur
andra har 16st sina uppgifter. Denna guiden ar tdnkt som en genomgang av verktyg med viss
fordjupning omkring négra grundldggande metoder/tekniker.

Tva huvudlinjer kan urskiljas i arbetet: Att arbeta med ljus/kontrast och med farg.
Dessa gés igenom i forsta delen av guiden, blandat med négra redskap for att utveckla
arbetet., t ex markeringar. Alla delar gas inte igenom i varje guide, utan guiderna
tillsammans utgor tekniker for att 16sa flera problem.

Ljus

Bilden ar kraftigt underexponerad och behdver foljdaktligen ljusas upp. Det sjélvklara valet
ar att paborja arbetet i Camera RAW (CRW)och sedan fortsdtta med Photoshop. CRW har
fler justeringsmojligheter for att forfina justeringarna och kan ta fram information fran
bilden som Photoshop inte kan.

Det finns dock nagra andra enkla tips att préva med for att fa bilden ljusare och jag tankte
borja pé ett annat hall for att visa pa mojligheten att anvénda detta i andra sammanhang och
det ger en mojlighet att lara sig grunder 1 programmet..

1. Oppna bilden.

2. Dubbelklicka pa lagret for att 14sa upp det.
Hogerklicka pa lagret och vilj
SmartObjekt/Smart Object, Detta skapar ett icke-destruktivt lager, vilket innebér att du kan
dndra instéllningarna om det visar sig behdvas.

Convert to Smart Object



3. Ga till Bild/Justeringar/Skuggor /Hogdagrar/Image/Adjustments/Shadows/Highlights och

justera.
Shadows/Highlights
Kom ihég att bocka i Show More Options.
— Shadows — 4 oK
) Amount: g |%
Panelen ar uppdelar i tre delar: _zuun
Skuggor, hogdagrar (:ch farg. Principen &r Tonal Wideh: s B =
att ta fram detaljer fran skuggor och O
hogdagrar dér de inte syns 1 bilden. Den Radius: 150 EE L
del som brukar anvéndas mest &r den for 2 ¥] Preview
k : " '
SKUggor — Highlights
Har géller att testa sig fram for att se vad ’;mnunt -
som fungerar bra. Instdllningar géller i o
for min bild och kan vara helt annorlunda LE '
for din bild. s -
¥

En viktig aspekt dr Radie, som ldtt skapar _
halo-effekter. Om dessa uppstar fas de bort | [ A@smens:
genom att justera reglaget it hoger tills de | | €elor Correesen: e
forsvinner/flyter ut 1 bilden. =

Midtone Contrast +39

T

Black Clip: 0,01 %

White Clip: 0,01 %

Save As Defaults

Show More Options




3. Skapa ett Justeringslager/Adjustment Layer med ol Ealoe

Kurvor/Curves genom att klicka dér jag Gradient...
rodmarkerat ldngst ner pa lagerpanelen. (Ett ytterligare tips Pattern...
1 sammanhanget &r att anvénda ett justeringslager Kurvor

satt i blandningslége Raster, utan att anvinda Brhine s Cant=t -
Skuggor/Hogdagrar, for att se vad det gér med bilden). Levels...
: Exposure...
Vibrance...

Hue/Saturation...
Color Balance...

Black & White...

Photo Filter...

Channel Mixer...

Color Lookup...
Q c s o " Invert
4. Justera kurvan ndgot, din bild maste anvindas som _
referens. Kurvor kan ofta justeras enligt ndgon variant av S
en S-form liknande den pa bilden nedan. Kurvorna kan Threshold...
ocksé ha en mer tydlig S-form. Gradient Map...

Selective Colar...

Ha ocksé i atanke att du kan justera opacitet och anvédnda m
ett annat blandningslége.

Resultatet blev signifikant béttre med forbattrat ljus och 1 detta skede med kontraster som
funkar. Dock har en del brus ocksa dykt upp i de morkare partierna.



Firg
Bilden innehéller nagot litet fargstick at magentahallet i de morkare partierna.

1. Skapa ett justeringslager Fargbalans/Color Balance. Justera din bild efter de forutsittningar
den har. Ofta kréva bara mindre justeringar av de olika virdena.

n Color Balance & S Color Balance & Color Balance

Tone:  Shadows Tone:  Midtones Tone:  Highlights

Cyan
Magenta

Yellow

V' Preserve Lu minosity

Cyan
Magenta

Yellow

¥ Preserve Luminos ity

Cyan

L]
Magenta

e
Yellow

£

¥ Preserve Luminos ity




Fargbalans ér ett bra verktyg for att skaffa sig baskunskaper omkring hur farg funkar 1
Photoshop. Om man kan grunderna med primér och sekundérférger, sd ar det en stabil grund
att bygga vidare pa. For att fargjustera med kurvor héanvisas till denna guide.

Ansiktena pa nagra av personerna har en orange ton.

1. Skapa ett justeringslager Nyans/Mattnad/Hue M0 EX Hue/Saturation
Saturation.
Preset:  Custom
2. Vilj den farg som behover justeras, Rod/Reds 1
detta fall, eftersom orange dr inom det roda
omfénget, och justera efter behov,

3. Idetta fall kommer andra roda farger att £ S
paverkas, vilket ar negativt.
Fyll lagermasken med svart firg genom att ha
svart som forgrundsfarg och anvénd farghinken
som finns 1 verktygspanelen.

Lightness:

4. Sta kvar i lagermasken och méla tillbaka ) e
ansiktena med vit farg som forgrundsfarg - =
genom att anvidnda en pensel 1 lagom storlek. '

Denna teknik for att selektivt justera olika
omraden géar att anvinda med alla
justeringslager.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2010/12/color-adjustment-with-curves.html

Kontrast

Kontrasten brister pa en del stéllen i bilden:
Det stora tradet

Himlen

Nere vid kldderna pa de som sitter vid bordet.

1. Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves.

2. Vilj handverktyget pd kurvpanelen (se rod
markering).

3. Still dig pa respektive omrade i din bild och
justera. Det kommer bli vis paverkan pa andra
delar av bilden ocksd. Om dess stor
helhetsintrycket kan man maéla bort med svart 3
firg. Det gér ocks3 att delvis méila bort med S—

justerad opacitet pa penseln. Bk 14 Output 12

Ytterligare ett tips kan vara att skapa flera olika justeringslager och testa olika
blandningsldgen och eventuellt mala i dem om det behovs.




Ljus, kontrast och firg - Brus

De morkare partierna vid bordet dr fullt av brus. Brus uppstér vanligast/ar mer synligt i
morka partier.

1. Ga till Filter/Brus/Minska brus/Filter/Noise/Reduce Noise.

2. Panelen innehaller tvé delar, en allmén basjustering och en avancerad del dér man kan
justera bruset 1 respektive kanal. Det sistndmnda alternativet dr att foredra att arbeta i
eftersom det ger mer kontroll 6ver processen.

|
Reduce Noise

s O] |
Cancel
Preview

(")Basic (@ Advanced

Settings: | Default v 'E'

| Guerall § Per Channel

B 0%

Till min bild anvédnde jag standardinstédllningarna, vilket visade sig fungera bra.

Pilla i spakarna for anpassa till din bild.




Ett problem kvarstar: Féargskiftningarna.

Skapa ett nytt tomt lager Gverst via listen 1
lagerpanelen (se rod markering) och dndra
blandningsléget till Farg/Color.

. Anvind fargvéljaren 1 verktygspanelen och plocka
upp en farg fran ett omrade vid bordet.

. Vilj penselverktyget och en pensel som dr anpassad
till det omrdde som ska mélas. Hardheten pd penseln
kan behova varieras.

. Borja mala dér det syns mycket fargskiftningar.

Ett alternativ kan vara att anvénda ett justeringslager
Nyans/Mittnad/Hue/Saturation, d&ndra
blandningslaget till Farg/Color och justera respektive
omrade via lagermaskarbete, men 1 detta fall dr det
mer pilligt och skapar fler lager och jag tycker
resultatet blir bittre som jag beskrivit.

Om det visar sig att ytterligare justeringar behdvs ar
forstahandsvalet att dubbelklicka pé
Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights pa det som
blev lager 0 i lagerpanelens lager. Se bilden pé nésta
sida som visar lagren.

Mormal
Disschve

Crarken
Multiphy
Color Burn
Linear Burn
Crarker Color

Light=n

Scresn

Color Dodge

Linear Dodge {Add)
Lighter Color

Owerlany
oft Light
Hard Light
Wivid Light
Lin=ar Light
Pin Light
Hard Mic

Differance
Exclusion
Subtract
Divide

Hue
Saturation




Den firdiga bilden
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Ljus, kontrast och firg - Underexponerat ansikte - Markeringar

Ansiktet innehéller en del skuggor som
kan jimnas ut och fa ljuset mer jamnt
fordelat och upplattat.

1. Kopiera lagret och dndra blandningsldge
till Raster/Screen.

2. Gaé till kanalpanelen och klicka pa

rodmarkeringen nertill pa bilden.
En markering dyker upp pé bilden.

Crl+2
Chrl+3
Cirl-+4

Crl+-5

Steg 1
Fore Efter

n o

3. Gatillbaka till lagerpanelen och skapa ett
justeringslager Kurvor/Curves.

4. Andra blandningsliget till Raster/Screen.

5. Sté pa lagermasken och justera Ludd/Feather enligt eget onskemal.

Mask Edge...

Color Range...

Invert

Original Steg5



Ljus, kontrast och firg - (")verexponering

Till skillnad mot underexponerade bilder kan det vara svérare att ridda 6verexponerade
bilder. Bilden jag anvédnder hér fungerar bra att rddda. Det viktiga dr om en del av bilden dr
helt utfritt eller inte. Om nigon del av bilden é&r helt utfrétt, funkar det inte att raidda just
den delen med sedvanliga justeringar, eftersom det inte finns ndgon information kvar att fa
tillbaka. Det kan kridva andra tekniker som kloning, eller byta ut delar av bilden for att det
ska fungera. Ett exempel kan vara en utfritt himmel eller ett utfrétt ansikte. For en utfratt
himmel finns en guide hér.

Finns det bara lite information kvar gér det att forsoka rddda bilden. Med min exempelbild
fungerar det utmérkt att anvinda Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights, men jag tédnkte
visa ett annat véldigt enkelt sitt.

Ytterligare ett tips finns 1 avsnittet om markeringar langre ner i guiden.

Kopiera originallagret genom att sti pa det lagret och forflytta dig till den roda markeringen
pé bilden Skapa ett nytt lager/Create New layer.

Andra blandningsliget pa det nya lagret till Multiplicera/Multiply.
Justera eventuellt opaciteten (min &r oforéndrad).

Om det dr nodvéndigt kan man upprepa steg 2 och 3.

Upprepa steg frdn guiden om underexponerade bilder vid behov.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/09/rdda-bilden-vid-ver-och-underexponering.html

Ljus, kontrast och firg - Overexponerat ansikte

Niér det géller 6ver- eller underexponerade bilder pé ett ansikte fungerar det som en grund

att forsoka med likande arbetssitt som beskrivits.

Skapa ett nytt lager/Create New layer.

Andra blandningsliget till

Multiplicera/Multiply. (mdjligen kan andra
blandningsldagen ocksé fungera).

]
L]

Plocka upp en farg fran hudtonerna med
Férgviljaren.

Mala dver delar av ansiktet som ar utfritta.

[] Only Web Colors

Plocka eventuellt upp en ny férg och upprepa tillé du blir ngjd.

Férgjustera bilden.

_ Fore  Efter

current

®H: |51

13
85

:
| 214
;190

# | dadébe

%
%

Cancel

Add to Swatches |

Color Libraries
OL [8s
@ E
Cb: [13
Cl13
M: |11
Y:| 26
K:| 0
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Ljus, kontrast och firg - Overexponering - Markeringar

Markeringar ar ett omrade som man ofta har nytta av i programmet. Jag ska visa ett exempel
pa enklare markeringar och ett exempel pa en mer avancerad metod dir en del av bilden ar
helt och totalt utfritt.

1. Vilj Lassoverktyget/Lasso Tool 1 verktygspanelen och dra upp en markering omkring ett
ljust omrade (eller ett omrade du vill paverka i din bild).

2. Hall ner Shift-tangenten och markera ett nytt omrdde. Med denna nedtryckt kan man skapa
nya markeringar utan att andra markeringar forsvinner. Med Alt-tangenten nedtryckt tar du
bort delar fin en markering.

Lassoverktyget har ocksa en en verktygslist, ddr man kan vilja Ludd/Feather, vilket ibland
ar anvindbart.




3. Skapa ett justeringslager Kurvor/Curves. Och dndra blandningslaget till
Multiplicera/Multiply.

]

T
A

=TT

T

e Ty

En del av de ljusare delarna av bilden har nu mérkats ner, men fortfarande &r en del av
bilden nere till hoger helt opaverkad av justeringen, jag aterkommer till den.

_ Layer Mas k

4. Byt till lagermasken pé kurvpanelen, se
rodmarkeringen pa bilden.

5. Justera Ludd/Feather till effekten smetas ut over [
bildytan och det ser mer realistiskt ut.
Vid behov gér det att finjustera mer genom att
mala med svart eller vit farg i lagermasken for
att fa effekten dit man vill.

: . . . Mask Edge...
Genom att justera Téthet/Density kan du ocksa e
paverka hur mycket av effekten som ska synas. Color Range...

Invert

Lagret for kurvorna inklippt

|'i| '_1_|

ul_ = Curves 1

4]




Overkurs: Riitta till omridet nere till hoger som #r helt utfritt. Jag tar med detta for att visa

pa mojligheterna i programmet.

Skapa en markering med Trollstaven/Magic Wand Tool. Anvinda principen med Shift- och

Alt-tangenterna.

Plocka upp en firg fran ett omréde intill det utfratta omrddet och skapa ett justeringslager

Enfargad/Solid Color.

Hogerklicka pé lagret och rastrera lagret.

G4 till Filter/Brus/Lagg till
brus/Filter/Noise/Add Noise.

Gé till Filter/Oskérpa/Gaussisk oskérpa/
Filter/Blur/Gaussian Blur.
Gaussian Blur
Cancel

Preview

= 100%

Radius: Pixels

&,

Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Rasterize Layer Style
Add Noise

Cancel

Preview

= 100%

Amount: | iR (%
>

— Distribution

() Uniform
(®) Gaussian

Monochromatic



6. Andra blandningsliget till Refine Mask
Multiplicera/Multiply.

Q - View Mode —
7. Sta pa lagermasken och dubbelklicka pa den. 4 view: [ gS:ow i [lﬂ
Still in virden som far effekten att smeta ut srev orar= )
over bilden och smilta in. D
"—'f.‘ []smart Radius
Om effekten smetar ut for mycket gar det att lxis: e * 00 e
mala bort med svart pensel vilket jag fick gora _
med min bild Gt
Smooth: Cy————— (g
o . er: e X
Det kan ockséa fungera att konvertera lagret till et =
. o . ntrast: (Cp————
ett Smart Objekt eller anvinda sig av e . =
funktionen Tona/Fade som finns under menyn SwlEdgs: < B2 2
Redigera/Edit och gé in och justera effekterna -
efterat. o [ | Decontaminste Colors
Qutput To: | Layer Mask W

[ ]Remember Settings

e
2
!

8. Kopiera lagret och laborera med blandningsléget, till slut fastnade jag for Linjart ljus/Linear
Light och med justering av opaciteten till 50%.






Svartvitt

Svartvitt dr enkelt nufortiden i Photoshop, men man kan behdva arbeta nagot mer med
bilden for att fa den dit man vill. Hér har jag utgétt frdn forsta bilden om Sverexponerade
bilder och latit lagret satt till Multiplicera vara kvar..

Enklaste sétter dr forsta steget. Jag har sedan lagt till ndgra saker som ar anvéndbara.
Skapa ett justeringslager Svartvitt/Black & White.

Sta pa bilden och anvind dig av handverktyget
som finns (se rod markering) och justera olika
delar av bilden utifran fargerna som finns. Du
kommer se hur reglagen forflyttas utifran de
olika fargerna som bilden har. Justera tills du
blir ndjd. Tint

Properties

M B3 Black & White

Preset: Default

Skapa ett justeringslager

Overtoningskarta/Gradient Map med
svart och vitt som for-respektive bakgrundsfirg B
(se bild nésta sida).

Properties

E | I} Gradient Map
Cyans:

_T

Blues:

Magentzs:

. Andra blandningsliget till
Multiplicera/Multiply och justera eventuellt
opaciteten (jag satte min till 60%)

(se bild nésta sida).

Ytterligare forstarkning av kontrasterna kan
ske med andra justeringslager/blandingsldgen eller en mer kontrollerbar metod som heter
”méla med ljus”.

. Skapa ett nytt tomt lager dverst och fyll med farg #808080, som &r neutralt gritt och dndra
blandningslédget till Mjukt ljus/Soft Light.

. Vilj svart och vitt som for- respektive bakgrundsfirg och méla i delar av bilden som du vill
kontrastera mer.

Vanligtvis ska man méla med penseln satt till en lag opacitet (fran 5% upp till kanske 20%)
for att stegvis méla fram en effekt. Hir har jag anvént svart med 100% opacitet pa ett
omrade och vitt med l4gre opacitet pa ett annat,



Justeringslager Svartvitt
1

A3

Vitt med 209008
malat 3 gang@e

Svart med 100% opacitet



Skapa korn

Korn i en svartvit bild kan vara trevligt, sa har gor man.

1. Skapa ett nytt tomt lager och fyll med neutralt gratt, farg #808080

2. Gatill Filter/Brus/Léagg till

Add Noise

brus/Filter/Noise/Add Noise med ett viarde
som passar till din bild. Till min bild (3000
pixlar) fungerar 50 i vérde.

3. Gatill Filter/Oskérpa/Gaussisk
oskérpa/Filter/Blur/Gaussian Blur och lagg
pa ett 14gt vérde. 1,3 passar min bild.

Gaussian Blur

Preview

Amount
=y

Distribution
() Uniform
(®) Gaussian

Monochromatic

Radius: Pixels

=y

4. Gé till kanalpanelen och
Skapa en markering/load Channel as Selection,
std denna gang pa oversta RGB-lagret.

Crl+2
Cirl+3

Chrl+

Cirl+5

5. Skapa en Lagermask/Layer Mask pa
lagret och hall sedan ner Ctrl + M och
man far en kurva. Forma den som pa
bilden.

Curves
Preset: | Custom v =
— Channel: | Layer 1 Mask | — [ cancel |
Wl" Smooth
[ A |
| opgons... |
[] Preview
Quiput:
[
- @
Inputz
2] 127 PV Show Clipping
#) Curve Display Options
Show Amount of: @) Light (0-255)
= 8
() Pigment/Ink %
Show: [+ Channel Overlays [¥] Baseline
[+] Histogram [#] Intersection Line







Markeringar - Byta himmel

Att byta himmel &ar ganska enkelt.

1. Flytta 6ver den himmel som ska ersétta och passa in den. Detta gors enklast genom att dra
den ena bilden till den andra, samtidigt som man héller ner Shift-tangenten, dd far man
bilden anpassad till mitten.

Har bilderna olika storlekar kan man anvianda Omforma/Tree Transform.

Placera lagret undertill. Eventuellt far man frigora det forsta lagret, vilket gors med ett
dubbelklick pa lagret.

2. Sta pé det lager som innehéller omradet som ska bytas ut och markera omrédet, himlen 1
detta fall. Anvénd valfritt markeringsverktyg. Jag anviande mig aterigen av
Trollstaven/Magic Wand Tool, men andra funkar utan problem pa denna bild.

3. Skapa en Lagermask/Layer Mask pd lagret.

Bilden nedan visar hur friliggningen ska se ut efter att jag skapat en lagermask.
Den orangea bakgrunden ar med for att tydliggora




4. Dubbelklicka pa lagermasken och anvind Refine Mask

Forfina mask/Refine Mask. i e e
. ° . o T I:lShcw Radius (7}
Tanken ar att lata en del av himlen fran o View: || [JShow Original (°)
originalbilden tona in i den nya himlen.
N Edge Detection
Storleken pa bilden man anvinder avgor |’L—u [ | smart Radius _ _
virdet pa instéillningarna. Radfius: (s [ ,0 e

— OQutput
|:| Decontaminate Colors

Amount:

Output To: | Layer Mask v

D Remember Ssttings

| cancel || oK

i e e




Skirpa

Skérpa ar ett kapitel som dr ganska omfattande, dven att skriva kort om. Jag gér inte igenom
en del av momenten som egentligen ska goras eftersom det faller utanfér ramen i detta
.sammanhang.

Att man maste skirpa bilder handlar om att det uppstar alltid en mjukhet niar man tar en bild.
Kanter och 6vergangar mellan omrdden blir mjukare.

Tvé filter av skérpefiltren &r anvdndbara. Dels Filter/Skdrpa/Smart skarpa/
Filter/Sharpen/Smart Sharpen och det filter som 1 dialogerna heter Linsoskdrpa/lens Blur
dels Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/Highpass.

Man delar upp bilder i hogfrekventa och lagfrekventa och granslinjen gir mellan om en bild
har mycket (hogfrekvent) eller lite/mindre detaljer (Iagfrekvent).Till hogfrekventa anvands

smart skérpa. och till lagfrekventa bilder anvdnds hogpassmetoden

Till bilder som ska skédrpas for att anvénda pd internet finns ett sérskilt recept som kommer
sist 1 detta avsnitt.

Att skdrpa bilder pa ett bra sitt kraver ett omfattande arbete med masker for att alla delar av
bilden inte ska skérpas (till exempel brus), vilket skulle 4 den att se onaturlig ut och detta
gas inte igenom.

Lagfrekventa bilder

Till dessa raknas ansikten.

1. Kopiera lagret och g till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och lagg pa ett varde
pa cirka 3 om du har en hdgupplost bild.

2. Andra blandningsliget till Ticka dver/Overlay och justera eventuellt opaciteten om du
tycker effekten blir for stark. (Mjukt/Soft och Hart ljus/Hard Light gér ocksa att anvinda)



Hogfrekventa bilder

G4 till Filter/Skérpa/Smark skdrpa/Filter/Sharpen/Smart Sharpen. Det finns ocksa en
avancerad dialogruta som man kan anvinda for att finjustera ytterligare.

Smart Sharpen

Preview

() Basic (@ Advanced

r

get!jngs:| Default V| o i
Sharpen M

Amount o
7 p—
Radius: 83 |px

P

Angle: | 0 = (S

[ More Accurate

e




Skirpa for webben - Detta funkar i alla vider

1. Anpassa din storlek till 900 x 600 pixlar

2. Kopiera lagret och g till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och stéll in 0,3 1
vérde.

3. Andra blandningsliget till Linjirt ljus/Linear Light och justera opaciteten till 70%.
Faarr . R e

it



Selektiv skiirpa

Selektiv skdrpa pa 6gon drar uppmarksamheten till 6gonen pa ett attraktivt sétt.
. Kopiera lagret.
. Andra blandningsliget till Ticka dver/Overlay.

. Gatill Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other High Pass och lagg pa ett viarde som du tycker
passar bilden.

Skapa en lagermask och invertera denna med Ctrl + L.
Mala sedan tillbaka 6gonen med en vit pensel.




Text

Textverktyget aterfinns i verktygspanelen. Det dr ett verktyg du kan skapa mycket effekter
med, jag kommer bara att visa en enklare effekt hdr for att introducera verktyget.

1. Gatill Arkiv/Nytt/File/New och skapa ett nytt dokument och fyll med en férg.

2. Klicka pé textverktyget i verktygspanelen, typsnitt och storlek pa typsnittet och skriv sedan
in texten. Lagret som man skriver pa skapas automatiskt i detta steg.

PHOTOSHOP TEXT

3. Klicka pé Lagerstilar/Layer Styles.

En dialogruta for lagerstilar poppar upp. I denna kan man skapa en oerhord méngd effekter
och det &r att testa sig fram. Varje enskild ruta man kan bocka i1 gor ndgot med texten.
Man maste std pa respektive rad for att komma &t dialogen som géller for en viss ruta/rad.

Styles
Sndng ot Dk
[[] Bevel & Emboss

[ cantour

[ Texture
[ stroke
[ tnner Shadow
[ tnner Glow
[ satin
[ Color Overlay
[] Gradient Overlay
[ pattern Overlay
[ outer Glow
[] Drop Shadow

Fill Opacity: === | 1 k3
Channels: [V [¥]e [V]E
Knockout: | None W

[] Elend Interior Effects 25 Group
Blend Clipped Layers as Group
Tmnsparency Shapes Layer
[ Layer Mask Hides Effects
[]Vector Mask Hides Effects

—  BendIf: |Gray W

This Layer: (] 55
I
i @
Underlying Layer: [] 55
I
i dy

Layer Style
! e oK
Blend Mode: | Normal v Cancel
Opacity: ===}  |% New Style...
o PpS— [+] Preview

. Blending Options...

Bevel & Emboss...
Stroke...

Inner Shadow...
Inner Glow...
Satin...

Color Qverlay...
Gradient Overlay...
Pattern Overlay...
Cuter Glow...

Drop Shadow...

4. Bocka i rutan Avfasning/Relief/Bevel/Emboss och under den Kontur/Countur.
Justera till eget 6nskemal.
Se bild nésta sida.



Styles

Blending Options: Default

Bevel & Emboss
[ ] Tedture

[ stroke

[] tnner Shadow

[ Inner Glow

M1~ .

Layer Style
—— Contour |—|
—— Elements oK
Contour: *| [ ]Ant-aliased Cancel
Range: cl = D% Mew StﬂE...
Preview
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I nésta del skapar jag en spegelvénd effekt. Jag har tagit bort lagerstilarna.

1. Gor en kopia av lagret.

2. Spegelvind texten med verktyget Omforma/Free Transform och placera den som pa bilden.
Nir texten dr spegelvind, dndra till Perspektiv/Perspective (via hdgerklicka) och dra ut den
i kanterna nagot lite.

Free Teansferm

Scale

Retate

Skew

Distort
Perspectree
Warp
Content-Aware Soale
Puppet Warp
Rotate 120°
Retate 507 CW
Retate 30° COW
Fiip Horizontal
Flip Viertical

2. Skapa en Lagermask/Layer Mask pa det kopierade lagret.
3. Dags for ett nytt verktyg: Overtoning/Gradient, som finns i verktygspanelen.

Anvind svart och vitt som for- respektive bakgrundsfarg.
Skapa en dvertoning uppifran och ner inom storleken pé texten pa det aktuella lagret.

olo2taE [




PHOTOSHOP TEXT

Till textverktyget hor en sérskild panel som éterfinns under Fonster/Windows. Med denna
kan du justera texten pa hojden,lingden, tvdren och bredden plus en méngd andra
anpassningar som kan behdva goras utifrdn de behov som finns nér det géller att anvinda
text 1 Photoshop.



Blandningsligen

Blandningsldgen dr roliga att arbeta med och kommer att utveckla bildbehandlandet f6r din

del.

Andra blandningsliget pa bida textlagren frin textavsnittet till Multiplicera/Multiply.

Léagg pd en textur (eller en bild) dverst.

Skapa en Urklippsmask/Clipping Mask
enligt bilden (upprepa om du vill
avaktivera densamma).
Urklippsmasken fangar upp
underliggande lagrets egenskaper.

Sliack ner bdda lagren med text.

Far att skapa

en Urklippsmas
Clipping Mask

53 stdrman mellan
twa lager och klickar
nar muspekaren
dndras till en
kvadrat med en

pil, samtidigt som
ALT-tangenten halls
ned.

Bevel & Emboss

- i B PHOTOSHOP ..

Layer 1

ackground




En enkel sak att gora, nér alla redigeringar dr gjorda, &r att sl ihop en kompositkopia overst,
Shift + Alt + Ctrl + E, och éndra blandningsldget pd det lagret och se vad som hénder.

Om man hittar ett omréde du gillar kan man anvénda lagermaskar for att mala bort ¢j
onskvérda delar.
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Kloning

Klonverktyget aterfinns i1 verktygspanelen. Till detta hor ocksa en panel som hittas under
menyn Fonster.

Det finns olika val under rddmarkeringen pa listen, ddr man kan vilja om man vill klona pé
ett eget lager, vilket jag brukar gora da jag far originalbilden oredigerad (icke destruktivt).

Mode:  MNormal Opacity:  100% i ow:  100% _.:_-'::;3:" ¥ Migned Sample:

1. Skapa ett nytt tomt lager overst.

2. Forstora arbetsytan med Zoom/Zooma , da det underléttar att se vad man gor, ofta behovs
forstoring till flera hundra procent.

3. Oftast anvénder man en mjuk pensel, sa vélj detta i forsta hand och prova.
Hall ned Alt-tangenten samtidigt som man klickar med musen och ta ett avtryck vid
sidan av omradet som ska klonas.

I penseln ser man det avtryck man tagit, vilket underléttar att passa in det nya avtrycket.

Ibland kan man anvénda ldngre penseldrag, men oftast fir man anvinda enbart sma avtryck
och ta ett nytt ofta.




Bilden jag valt fa anses latt att klona och jag har bara gjort smérre saker, men fem fel fran
originalbilden hittar du nog...

Klonpanelen erbjuder ytterligare en mingd alternativ som kan underlétta arbetet genom
diverse instillningar och beroende pa vad som ska klonas. Man kan bland annat &dndra
vinkel, dndra vertikalt och horisontellt 1age, spegelvinda och ha flera olika kéllor man
klonar fran.



Spara bilder

Photoshop arbetar 1 ett format som heter .psd och alla bilder du arbetar med kan man spara
som en sddan fil. Det som &r bra med det &r att man har tillgang till de redigeringar man
gjort pa en bild och kan 6ppna den igen om man vill andra ndgot. Om man slécker ner alla
lager man anvint, sa minskar filstorleken och man sparar utrymme pé sin harddisk.

Spara dina bilder som .jpg gor du genom via menyn Arkiv/Spara for webben/File/Save for
Web eller kortkommandot Shift + Alt + Ctrl + S.

De tva viktigaste valen hir dr att spara den i ritt format och i vilken kvalitet bilden ska
sparas.

KR <

Save for Web (100%)

| Criginal | Optimized |[24Jp | 4-Up | Preset: | [Unnamed] w =

[Progressive Blur: |0 "]
Optimized Matte: v
["]Embed Color Profile

Convert to sRGB
Preview:  Monitor Color v
Metadata:  Copyright and Contact Info w

Color Table =

Image Size
W: | 600 px ] Percent: | 100 %
- H: | 450 px Quiality: | Bicubic L
IPEG 100 quality
341K Animation

& & 56.6 Kby =
o iz Looping Options:  Once

=] 100% v R: — Gl B:— Alpha: - Hex: - Index: — 1ef1 | 4 | 4l | L | 1 | i |

Preview... @& v Save... Cancel Done




Anvindbara kortkommandon (utan inbordes ordning)

Nytt

Oppna

Spara

Spara for webben

Angra/Gor om
Ga framat

G4 bakat
Omforma fritt

Nivaer

Kurvor
Nyans/Maittnad
Invertera
Forfina kant

Nytt lager

Kopiera lager

Lagg samman lager
Ligg samman synliga

Allt
Ingen
Omvind

Verktygspanelen

Rektanguldr markeringsram Rectangular marquee tool

Flytta

Lasso tool

Quick Selection Tool
Pipett

Beskidrning
Punktlagningspensel
Pensel

Klonstdmpel
Héndelsepensel
Suddgummi
Overtoning
Efterbelys

Ritsift

Végrit typ
Rektangel

Hand

Zooma
Forgrundsfarg
Redigera i1 standardlage

New
Open
Save
Save for Web

Undo

Step Forward
Step Backward
Free Transform

Levles

Curves
Hue/Saturation
Invert

Refine Edge

New layer
Copy Layer
Merge layer
Merge visible

All
Deselect
Inverse

Move tool

Lasso

Snabbval

Eyedropper tool

Crop tool

Spot healing brush tool
Brush tool

Clone stamp tool
History brush tool
Eraser tool

Gradient tool

Dodge tool

Pen tool

Horizontal type tool
Rectangle tool

Hand tool

Zoom tool

Set Foreground Color
Edit in standard mode

Ctrl + N
Ctrl + O
Ctrl + S
Shift + Alt + Ctrl + S

Ctrl +Z

Shift + Ctrl + Z
Alt+ Ctrl +Z
Ctrl+T

Ctrl + L

Ctrl + M
Ctl+U

Ctrl +1

Alt+ Ctrl + R

Shift + Ctrl + N
Ctrl +1J
Ctrl + E
Shift + Ctrl + E

Ctrl + A
Ctrl+D
Shift + Ctrl + 1
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Lankar

digitaldarkroom

moderskeppet
cindysart
kandy

mjsphotography

sxc.hu
pixabay
photoxpress

compfight

lostandtaken

cgtextures

shadowhouse

brusheezy
deviantart

colorschemedesigner

dafont

abduzeedo

feedgrids


http://feedgrids.com/
http://abduzeedo.com/
http://dafont.com/
http://colorschemedesigner.com/
http://browse.deviantart.com/resources/applications/psbrushes/
http://www.brusheezy.com/brushes
http://shadowhousecreations.com/
http://cgtextures.com/
http://lostandtaken.com/
http://compfight.com/
http://photoxpress.com/
http://pixabay.com/
http://sxc.hu/
http://www.msjphotography.com/
http://kandy.se/category/photoshopguider-tips.html
http://cindysart.weebly.com/
http://moderskeppet.se/
http://digitaldarkrrom.weebly.com/

