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Frilaggningar




Photoshop - Friliggningar

Att frildgga en bild tillhor de stora utmaningarna inom bildredigering och den storsta
utmaningen av dem alla kanske é&r att friligga hér och fi ett godként resultat. Olika bilder
innebdr olika svérigheter och det finns inte ett enskilt och enkelt sétt att arbeta. Man méste
ha en uppsittning olika mojligheter for att arbeta fram ett godként resultat.

Guiderna bygger pa att du vet hur en del verktyg funkar i Photoshop. Och de bygger mer pé
principer pa hur man kan gora, dn att beskriva ett exakt arbetssétt for varje sorts bild och jag
forutsétter att viss kunskap finns om en del verktyg finns och om hur man arbetar med dem,
daven om jag beskriver tillvigagangssitt. Ett sdtt som &r beskrivet for en bild kan alltsa lika
gérna funka for en annan bild.

Enklast att friligga dr om haret kontrasterar vdl mot en enfdrgad bakgrund. Morkt har mot
en vit bakgrund eller ljust har mot en svart bakgrund dr enklast”. Utifran detta 6kar
svérighetsgraden och operationerna du behover utféra kommer att innebira mer jobb
beroende pa hur haret kontrasterar mot bakgrunden. Ar det riktigt besvirligt flyger dessutom
héret omkring pa en bild.

Processen att friligga objekt innehaller foljande steg

. Att analysera bilden for att se om det funkar att friligga objektet och vilket verktyg som kan
vara lampligt.

. For har: Att antingen anvdnda markeringsverktyg eller jobba med kontraster for att skapa en
yta 1 bilden som ar mojlig att friligga med en markering. Till dessa finns en del hjdlpverktyg
1 Photoshop. Syftet dr att skapa ett friliggningsobjekt som &r vitaste vitt och dvrigt omrade
som 4r svartaste svart.

For andra objekt: Obejkt som har en férgad eller relativt enhetlig bakgrund kan man anvénda
Blanda om/Blend-if eller Suddgummit/Eraser Tool.

. Frildggningsmomentet.

. Eventuellt efterarbete.

Att analysera bilden

Forsok hitta bilder dér héret dr vl avgransat mot en enfargad och tydligt kontrasterande
bakgrund. Om du inte hittar stora kontrastskillnader i bilden sé ar det nést bista att anvinda
bilder med viss kontrast och/eller bilder med fargskillnader mellan objekt och bakgrund.

Detta dr nagot att tdnka pa nir man tar egna bilder med tanke pa att friligga dem. Tar man
egna bilder ska man ocksa tidnka pd att det dr ett ordentligt avstdnd mellan objekt och
bakgrund, annars flyter haret lattare in i bakgrunden. Det jag ocksa ldrt mig av dessa guider
ar att en del bilder ska man helt enkelt lata bli och forsoka sig pa. Mindre kontraster innebér
mer jobb och véldigt daliga kontraster innebér simre slutresultat eller inget resultat alls.



Markeringsverktyg

Snabbmarkering/Quick Selection Tool (Verktygspanelen)

. Forfina kant/Forfina mask/Refine mask/Refine Edge, som &r ett hjdlpmedel efter att ha
skapat en markering

. Magnetiskt lasso/Magnetic Lasso Tool (Verktygspanelen)

. Ritstift/Pen Tool (Verktygspanelen)

Photoshop erbjuder nagra markeringsverktyg for att friligga saker, men de duger inte till att
fixa komplexa friliggningar av hér. Ritstiftet/Pen tool funkar inte alls att anvénda sig av vid

har eftersom har ofta ar for tunt i ndgon del for att kunna markera med detta verktyg.

I friliggningsmomentet kan man anvénda t ex de tva oversta verktygen ovan, men det
finns ett annat sétt som jag kommer till i nédsta del.

Kontrastskapande metoder och hjilpverktyg for att skapa dessa ytor och
fungerande markeringar.

1. Kanaler/Channels (Lagerpanelen)

2. Beridkning/Calculations (Bild/Image)

3. Anvind Bild/Apply Image (Bild/Image)

4. Nivaer/Levels (Justeringslager)

5. Kurvor/Curves (Justeringslager)

6. Selektiv fargdndring/Selective Color (Justeringslager)

7. Skuggor/Hogdagrar/Shadows/Highlights (Bild/Justeringar/Image/Adjustments)
8. Efterbelys/Skugga/Dodge/Burn Tool (Verktygspanelen)

9. Lagermask/Layer Mask (Lagerpanelen)

10. Blanda om/Blend-if (Lagerstilar)

11. Overtoningskarta/Gradient Map (Justeringslager)

12. Blandningslagen/Blend Modes (Lagerpanelen)

13. Camera RAW

14. Penslar satta i Téacka over/Overlay eller Mjukt ljus/Soft Light (Verktygspanelen)

15. Att dra in eller utvidga en markering och ludd (Forfina mask eller Forfina kant)



Efterarbete

. Efterbelys/Skugga/Dodge/Burn Tool (Verktygspanelen)

. Clone Tool/Klonverktyget (Verktygspanelen)

. Nivéer och/eller Kurvor/Levels och/eller Curves (Justeringslager)

. Penslar (Verktygspanelen)

En sak du kan utga fran ar att du kommer inte fa med exakt allt du rdknar med att fa med 1
en friliggning eller s& kommer du f4 med, om &n sa lite, en del av bakgrunden. Det kan vara
sé lite som en luddig pixelkant, men den finns med. Dels kan du fundera 6ver om du vill ha
bilden precis som originalbilden fast med en annan bakgrund, dels om du vill skapa en
trovérdig bild med hjélp av andra verktyg.

Man kan behova ldgga till eller dra ifrdn delar av bilden, utifrdn hur resultatet av
frildggningen blev. Vad just du vill géra handlar om vad du vill med din bild. En del av
verktygen visas 1 guiderna, andra inte.

Till sist: Tillvdgagingssitten jag visar dr inga exakta sitt, utan visar pd mojligheter att

kombinera olika verktyg som du har alla mojligheter att utveckla vidare.

En del av verktygen och metoderna kommer visas och forklaras mer under resans géng.



Blanda om/Blend-if

Blanda om finns bland lagerstilarna och en guide finns hér.
Metoden funkar for enfargade bakgrunder.

. Kopiera bilden till ett nytt lager.

Skapa ett svart lager mellan de tva
bilderna.

. Dubbelklicka pa det dversta lagret
(den kopierade bilden) s& du far upp
lagerstilar.

Man anvénder det genom att hélla
ned alt-tangenten samtidigt som man
drar med muspekaren i1 ena

kanten av ndgon av de smé
blamarkerade trianglarna, de kommer
dé att dela sig. Beroende pa om

man jobbar mot dver eller
underliggande lager drar man i de
ovre eller nedre trianglarna. Och
beroende p4 om man jobbar med ljusa
eller morka farger drar man 1 de
vénstra eller hogra trianglarna.

Blending Dptions
Man kan ocksa vilja vilken || [EEEiill | socvom i
kanal man vill jobba med: = Opacy: |
R&d gron eller bla. — Advanced Blanding

Fil Opmciy:

Channeb: [ R[] 18

Erockoull gone =
Ty = p——
[ Bland Chppeed Larcirs as Greup
[ Trarsparency Shapes Layer
| Laryer Manks Hicles Effects
L Vieehey Madh Hidss B¥ect

Ruedl
Grean
Undariying (Bl

—'



http://digitaldarkroom.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/lagerstilar.pdf

BIl4 kanal och nedanstdende virde fungerade bést till denna bilden. Ibland skiljer det inte
mycket mellan de olika kanalerna, men det gor skillnad i slutresultatet, sa det kan lona sig
att testa sig fram.

Blending Options | ——T—
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Thiz Layer:
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Allt vitt forsvann. Tyvérr
forsvann en del av henne
ocksa. Det atgérdas i ndsta
steg.




4. Vilj Polygonlasso/Polygonal Lasso Tool eller Lasso/Lasso Tool och skapa en markering s&
nira kanterna av objektet som mojligt.

5. Stéll dig pa originalbilden och tryck ctrl+].

6. Ligg samman lagret med Blanda om/Blend-if och det nyss kopierade lagret och
friliggningen &r klar.

Lite, lite vitt dr kvar 1 hdrkanterna, men resultatet dr godként. Den vénstra bilden visar
friliggningen efter steg 6. Den hogra bilden visar nér jag har morkar ner ytterkanterna pa
haret med Skugga/Burn Tool.




Suddgummi/Eraser Tool - Guide 1

Hér handlar det om att frildgga ett trad.
1. Kopiera lagret.

2. Skapa ett lager mellan de tva och fyll det
med en firg som avviker mot objektet. I
detta fall valde jag rott.

3. Gatill Bakgrundssuddgummi/Background
Eraser Tool 1 verktygspaletten och stall
in den pa:

Avbruten Tolerans/Discontigous
Tolerance — cirka 25.

Toleransen varierar med bilden och det objekt du ska frildgga. For farger som dr mer lika
varandra i omradet intill objektet krdvs en ldgre tolerans. Testa dig fram.

4. Stall dig i ett omrade utanfor
objekter med harkorset och
klicka till.

5. Fortsitt att klicka dig runt
objektet.

6. Fortsitt att rensa upp inne
bland grenverket.

Om delar innehaller ”’bildrester”
sd kommer storre delen av dem
att forsvinna 1 nésta steg.

7. Markera med Ctrl-klick
och skapa sedan en lagermask.

8. Mala bort resten av himlen
med en svart pensel.

9. Légg pa lagermasken pa bilden
och gdr om steg 7, nu med
hela omréadet borta.

10. Ersitt himlen. Placera den under
det frilagda objektet.

11. Finjustera med Forfina
kant/Refine Mask 1 lagermasken
du skapade i steg 9.




Guide 2

1. Kopiera bilden till ett nytt lager.

2. Skapa ett nytt tomt lager mellan de tva bilderna.
3. Vilj verktyget Bakgrundssuddgummi/Background Eraser Tool.

Still in verktyget enligt nedanstaende

suh: @ - | 2 | s RSSO | Torance: JHBRH | 1 proectFoeground Clor

. Diameter: 100 px
)
et ' L% | Justeringar kan behdva goras av penselstorlek och
. 0 ”Tolerance” beroende pa bildens forutséttningar.
—,
..................... e




4. Stall dig pa det kopierade lagret. Anpassa penselstorleken till bilden. Borja med att testa ett
lagt vérde pd Tolerans/Tolerance.

5. Forstora upp arbetsytan.
G4 fran ytan du ska radera och in mot objektet. Testa pa olika delar — &r du inte ndjd med
vad du ser dngrar du atgérden och 6kar Tolerans/Tolerance tills du hittar ett acceptabelt
vérde.

Man kan behova variera vérdet over olika delar av bilden.

Vid héret anvinde jag ett viarde pa 55 och pa kroppen 21. Om man har for laga varden foljer
inte s& mycket med som man vill ha med nir man suddar. Om man har fo6r hoga véirden
paverkas delar av bilden (suddas bort). Om det blir en kant kvar runtomkring objektet ar

detta ingen katastrof, utan det réttas till 1 ett senare steg.

Nar man val har hittat bra varden ar det enkelt att utfora metoden.

En del av ansiktet foljde med upp till hoger och det &r svart att helt undvika detta ibland.
Detta rittas till i ett senare steg.



Naér du hittat ritt varden gar du runtom objektet och slutfor detta steg. Ibland kan man
behdva upprepa ett penseldrag for att fa bort lite mer av ytan som ska raderas. En del
”ludd”’finns med runtom bilden

Bilden efter steg 5

. e

6. Klicka pé bilden samtidigt som Ctrl dr nedtryckt. En markering dyker upp. Skapa en
lagermask till denna och mala bort allt runtom objektet. En del av bakgrunden hénger kvar 1
lagermasken, bry dig inte om denna utan mala grovt men f& bort molnytan som det dr i detta
fall.

7. Applicera lagermasken pa bilden och markera bilden igen och skapa en ny lagermask som 1
foregdende steg. Se till att du star i lagermasken och klicka pa den samtidigt som du héller
ner Alt-tangenten. Du féar upp en bild av lagermasken. Om det vita i lagermasken ar
ofullstindigt fyller du i detta med vitt eller anvinder Dodge & Burn. Om det &r ”graa” ytor
kvar 1 det svarta malar du 6ver dem med svart eller anvdnder D & B”.

P4 denna bilden behdver jag fylla i en del av ansiktet, en del av hinderna/armarna med vitt.
Det syns inte pé bilden, men en del svart behdver mélas pd en del kvarstaende gratt upp till
hoger vid hans hand.

Nar detta ar klart klickar du pé lagermasken och haller ner Alt-tangenten igen och bilden
atergdr till normallédge.



8. Klicka igen pa lagermasken och hall ner Ctrl. Still dig pé originalbilden och tryck ner
Ctrl+].

En kopia skapas och objektet ér frilagt.

Slutjusteringar kan goras pé olika sitt. Bdda bygger pa att anvdnda en lagermask som
tidigare.

Placera objektet dverst och ha bara den roda bakgrunden och bilden du ska arbeta med
tanda. Markera objektet och skapa en lagermask igen.

Antingen kan man anvanda sig av Nivaer/Levels for att fa bort det vita runtom objektet
eller kan man anvinda maskpanelen, vilket jag foredrar i detta fall och justerar tills jag &r
ndjd med kanterna.

Tank pa att sa lange du jobbar i en lagermask kan du alltid aterstdlla och mala tillbaka olika
delar om du tycker du fatt med for mycket pa ndgon del men att bilden ser bra ut pa en

annan del. Slutligen anvénde jag Dodge & Burn for att morka ner en del av harkanterna.

Se Maskpanelen och den fiardiga bilden pa nésta sida.
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Markeringsverktye - Snabbmarkering/Quick Selection Tool

1. Kopiera bakgrundslagret och skapa ett lager
mellan som du fyller med svart.

2. Sté pa det 6versta lagret och markera med
Snabbmarkering/Quick Selection Tool.

3. Skapa en lagermask.

4. Dubbelklicka pd lagermasken och klicka sedan pa
Mask Edge.

OBS! Virdena i dessa steg varierar med din
bildstorlek.

Refine Mask ES

WView Mode
o [ show Radius (3}
& Wisani
o [C]show Original (F)

= Edge Detection
=& [ 5mart Radius

Radg; =17 35 =

5. Bocka i Smart radie/Smart Radius och justera sa du

) far sa mycket har som mgjligt och sa lite vitt som
Adjust Edge eeqe . o o P
SEEE mdjligt. Det &r svéart att fa det helt bra, men nér du
ar nojd, sa méla med penseln runt haret och akta
dig for att ga in pa kroppen.

Frather: (= | 00

Contrash: (Cr———— | %
Shilt Edge: ===y | g b
Output

|| Decantaminsts Colors
Amount; =" [ |5
Output To! | New Layer with Layer Mask W
|| Remesmber Sattings
canced | [ ok

6. Bocka i Decontaminate Colors och justera
vérdet sd du morkar ner héret.
Se till att du har Output To - New layer
with Layer Mask.

7. Stéll dig pé forsta lagret igen och klicka pa
Mask Edge.

Justera 6vriga delen av objektet genom att
anvinda delen Adjust Edge i dialogrutan.




Flytta detta lager ovanfor det andra
lagret.

Mala bort det vita runt hiret (méla ej
pa kroppen).

Stall dig pa det andra lagret och mala
bort eventuellt skarpa kanter som

sticker ut (mala ej runt haret).

Dubbelklicka pa lagret s& du far upp
lagerstilarna.

Fyll i som pa bilden nedan.
Anvind dig av en morkbrun farg.

Se den fardiga bilden till hoger.
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For mer om markeringsverktyg sa finns denna guide att kolla in.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Kontrasterande verktyg

Berékning/Calculations
Det gar ocksé att blanda en bilds kanaler och skapa Alphachannels/Alfakanaler pa ett

enskilt lager. Jag brukar anvénda Berdkning/Calculations initialt, d& detta verktyg

alltid erbjuder mer variation for att skapa kontraster genom sitt sétt att blanda kanalerna
och blandningsldgen. Det ar ett komplext verktyg och kréver en kinnedom om de

olika blandningsldgenas funktion for att veta vad som fungerar bra till olika bilder.

Utan den kunskapen krdvs en del experimenterande for att hitta ritt instéllning for just den
bilden man arbetar med, men efter att ha provat verktyget ndgra ganger liar man sig vilka
instéllningar som 1 regel fungerar béttre dn andra.

Calculations =]
Dialogrutan {or
Berikning/ Bildkilla 1 ——= BEUREEIE o72265_37467347 jpg " .
Calculations Lager bildkilla 1——3» Layer: Merged = _—
Kanal bildkalla 1 ———p=channe: & w| [Jirvert -{—EI
ann ed L I Praiew
Bildkilla 2 ——3» EolRGEE: 972265 37467347 jpg v
Lager bildkilla 2 ———  Layer | Layer 1 -
Kanal bildk&lla 2 e channel: | Red vl [ '_mvi Invertefing av
respekiive val
Blandningslige —» BEREINS ~dd v
Qpacity: | [Tl | % Offset | D Scale: | 2
Mask Mask...
Bildkalla till mask———=  tmage: o72265_37467347 g v
Lager for maskkdlla—Tp  Laye: Merged u
Kanal fior maskkalla— channe: cry v Climver  f—
Resultat ——3 BEIE tew channe v

Dialogrutan dr uppdelad i1 fem olika delar och olika instdllningar i olika delar kommer ge
olika resultat. Det gér att anvinda olika bildkéllor, men vanligast dr att anvdnda samma.
Forsta och andra delen dr ”likadana”, men man kan vélja olika lager och olika kanaler pa
respektive lager. Resultat uppnas genom att anvédnda olika kanaler kombinerat med négot
blandningsldge. Testa till exempel att anvdnda rod kanal i bildkélla 1 och bla kanal i
bildkilla 2 och blandningsldge Multiplicera/Multiply och bilden kommer bli morkare.

Blandningsldgena ger olika effekter pa olika farger pa bilden. Hudtoner finns till exempel
oftast mest av i rodkanal, medan har kan férekomma 1 olika kanaler beroende pa harfarg.

Masken kan vara anvandbar for att “lyfta av” en del av effekten.
Léngst ner finns hur man kan anvénda sig av resultatet man far fram, antingen som en alfa-
kanal, nytt dokument eller som en markering. Vilj antingen ny kanal eller nytt dokument,

det nya dokumentet kan du da flytta 6ver till din bild (se ocksé bilden pa nésta sida).

Ar du obekant med blandningsléigerna rekommenderar jag att testa dig fram och se vad de
olika ldgena ger for resultat och liara dig undan for undan.



Kanaler/Channels

I kanalerna far man fram olika kontraster frdn en bild beroende pa vilken kanal man tittar pa.
Om en farg ar ljusare i en kanal visar den mer av den férgen och dr den morkare visare den
mindre av samma féarg. Vanligast brukar vara att man bara tittar pa vilken kanal som
innehaller mest kontrast och oftast 4r det den bla kanalen som gor detta.

Léngst ner 1 bilden och gulmarkerad ar en ikon for att skapa markeringar med kanaler
Skapa ny kanal/LLoad Channel as Selection.

Cirl+-2

Réd kanal Ctrl+3
Gron kanal g Ciri+4
Bla kanal : Cirl+5

Alfakanal 5 e Cirl+6

Kanalpanelen och dess olika delar.
Allfakanaler skapas genom att

skapa en ny kanal eller via verktyget
Berikning/Calculations. Kasta bort kanal

For mer ldsning om kanaler och forstaelse for dem rekommenderas denna guide.

Anvind bild/Apply image

Detta &r ett verktyg som dr liknande Berdkning/Calculations da det ocksa arbetar genom att
blanda kanaler med kanaler och bilder i blandningsldgen. En avgdrande skillnad mellan
verktygen &r att du kan applicera detta verktyg i en lagermask eller pa en tidigare skapa
alfakanal vilket ibland kan vara ett sitt att mala tillbaka i1 lagermasken och direkt se vad du
fér for frildggning.

Foljande guider &r variationer péd kontrasterande metoder och ska ses som exempel pa hur
man kan gora. De olika objekten kan kanske frildggas med en enda metod, men jag vill visa
olika mojligheter att 16sa problemen som uppstar vid frildggningar.

Forsta guiden visar hur Berdkning/Calculations kan anvéndas upprepade steg och utgor en
grund for en del av de fortsatta guiderna dér alla steg inte visas.


http://digitaldarkroom.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/kanaler.pdf

Guide 1

1. Gatill Bild/Berdkning/Image/Calculations
och still in ndgot som funkar for din bild.
Calculations
Source 1: | Photoxpress_1402686 copy W —

Layer: | Background

Source 2: | Photoxpress_1402686 copy ]

Layer: | Background

Blending: | Subtract -
Opacity: | [Tli] | %  Offset | 128 Scale: | 2
[+ Mask...
Image: Photoxpress_1402686.jpa W

Layer: | Background

Result | New Channel v

2. Upprepa steget och skapa en ny alfakanal.

3. Std pa alfa 1 och ga till Bild/Anvind
bild/Image/Apply Image och still in
nagot som funkar for din bild.

Apply Image
Source: | Photoxpress_1402686 C... v %
Layer: | Background Cancel
[+] Preview

Target Photoxpress_140... (Alpha 1)
Blending: iScram ]
Opacity: %

Preserve Transparency

[ Mask...

4. Upprepa steg 3 tills objektet dr sa ljust
som mojligt.

Alfa 1
kombinerad
med alfa 2

Steget dr upprepat 7 ganger 1 detta fall.

Se bild nista pa sida.



Cirl+5

Crl+7

Kanalpanelen och den
fardigaalfakanalen med
markering

5. Skapa en markering genom att klicka pa den roda markeringen.
6. Kopiera bakgrundslagret och ldgg pa en lagermask och objektet ar frilagt.

7. Pabilden dr det en liten vit kant kvar. Det gar att anvianda Forfina mask/Refine Mask for att
justera denna, men jag tdnkte visa en annan metod.

Std 1 lagermasken och Ctrl-klicka for att skapa en markering.
Ga till Markering/Andra/Dra thop/Select/Modity/Contract och ldgg péd 1 1 vérde.
G4 till Markering/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather och ligg pa 0.5 — 1 i viirde.

Contract Selection Invertera markering Shift + Ctrl + 1
och mala 1 kanten av markeringen for att

fa bort det vita.

Contract By: | [ | pixels
o ' Cancel
Feather Selection
. .
Feather Radius: | [l pixels






Guide 2
1. Forsta steget ar att skapa en kontrastrik
svartvit bild via Berdkning/Calculations.

2. Forstora bilden, vilket gor det enklare att
se de finare hérdetaljerna. Framforallt
giller det att fa fram sa bra kontrast som
mojligt 1 ytterkanterna av omrddena och
haret. Detta kan vara en balansgang,men
valj det du tycker ser bist ut.

3. Oka kontrasten genom att anvinda dig
av ett blandningslége.

4. G4 till kanaler och vélj den nya Alpha 1
och kopiera in den pa ett nytt lager 1
lagerpaletten (Ctrl+A — Ctrl+C, aterga
till lagerplatten och skapa ett nytt lager —
Ctrl+V).

5. Gor en kopia av detta lager genom
trycka Ctrl+J.

6. Testa olika blandningsldgen. Jag valde
Raster/Screen.

7. For att vara séker pd att det svarta ér
svart,testade jag med pipetten samtidigt
som swatches dr uppe. Firgen skall d&
vara 0—-0-0.

Se nésta sida for bild
8. Skapa ett nytt lager och forstora upp
bilden till 3-400 %.

9. Mala med en liten vit pensel pa det nya
lagret, forst langs konturerna och sedan
resten av objektet.

10. Det gar att mala pa Rasterlagret, men att
maéla pé ett enskilt lager gor att man kan
kolla hur konturerna ser ut genom att
stanga av det vita mdlningslagret och
sudda bort om jag malar fel. Jag anvénde
penselstorlek 13 satt till hirdhet 80 %
langs konturerna.




11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Steg 8 — 13

Skapa ett nytt lager och forstora upp
bilden till 3-400 %.

Mala med en liten vit pensel pd det nya
lagret, forst langs konturerna och sedan
resten av objektet.

Det gar att mala pa Rasterlagret, men
att mala pa ett enskilt lager gor att man
kan kolla hur konturerna ser ut genom
att stdnga av det vita malningslagret och
sudda bort om jag mélar fel. Jag
anvénde penselstorlek 13 satt till
héardhet 80 % langs konturerna.

Skapa ett tomt lager och fyll det med
den férg du vill anvinda som
bakgrundsfirg. Mojligheten att lagga
in en egen bakgrund funkar ocksa.

Ga till kanaler, klicka pa Skapa kanal/l.oad Channels as Selection och aterga till
lagerpaletten och sldck ner alla lager utom den nya bakgrunden, bakgrunden och
bakgrundskopian.

Tryck Ctrl + J och markeringen klipps ut pé ett nytt lager som du flyttar ovanfér den nya
bakgrunden.

Pa bilden finns lite vitt kvar dels lings hennes armar, dels i1 héret. Det &r ett vanligt
forekommande fenomen/problem. Utgé fran att ndgon del av bakgrunden alltid kommer att
folja med — hur noggranna instdllningar man @n gor. Ibland ar det létt att fixa till efterét,
ibland svérare.

Det finns négra sétt att I§sa detta:

Layer/Matting/Remove White Matte. Vilket tar bort en del av det vita.

Att anvinda Skuggverktyget, vilket jag gjorde. Jag satt Skuggverktyget till Hogdagrar och
anvande ca 20 % styrka och mélade dver de ytor som innehéller vitt tills de smélte thop
med bakgrunden.

Att krympa bilden med nagon pixel och ldgga pa nagon pixels ludd. Fast hér tar denna
16sning bort for mycket av haret tycker jag.






Guide 3

. Kopiera bilden till ett nytt lager.

. Skapa ett fargat lager mellan de tva bilderna:
#FF0000.

. En kontrastig bild ar skapad i Berdkning/Calculations.




4. Mala med en pensel satt till blandningsldge Mjukt ljus/Soft Light och med opacitet
20% (vardena kan variera
mellan olika bilder).

5. Nista steg ar att fylla
ytorna innanfor
harkanterna vilket gors
pa ett eget tomt lager
eftersom man dé kan
slacka ner
kontrastbilden och se
var man malar. Tand
kontrastbilden och gé till
kanaler.

Klicka sa du far en
markering av de vita
ytorna.

7. Atergé till lagerpaletten och still dig pa den kopierade bilden och skapa en
lagermask.
Bilden ér nu frilagd.

En del blétt dr kvar i haret, men det gér att gora ytterligare justeringar. T ex att stélla
sig i lagermasken och anvinda sig av nivaer.
Skugga/Burn Tool dr en annan framkomlig vig i detta fall, vilken jag har valt.




Firgomrade/Color Range

Fargomrade/Color Range ér ett verktyg som man kan anvinda vid frildggning av enfiargade
och/eller néstan enfdrgade bakgrunder. De viktigaste instéllningarna handlar om Fuzziness,
som man kan variera och dirmed fa kanterna pa objektet mer eller mindre luddiga.
Pipetterna ithop med att rutan for Localized Color Clusters &r ocksa viktig da man kan ldgga
till eller dra ifran farger fran ytan.

Guide 4

1. Kopiera bilden till ett nytt lager.
Justera eventuellt med med till exempel Nivaer/Levels eller metod du gillar/behérskar for att
f4 bakgrunden sé enhetlig/enfargad som mojligt.

2. Gé till MarkeraFargomrade/Select/Color Range.

3. Vilj Black Matte i rullisten Forval/Selection Preview (eventuellt kan du ocksa bocka 1
Invertera/Invert)
Bocka i rutan Hitta liknande fargomrdden/Localized Color Clusters.
Justera Fuzziness, min hamnade pa 76 i detta fall.
Klicka pé pipetten med plustecknet och klicka lite hir och dér pé det bld i bilden.

4. Klicka pa OK och invertera sedan markeringen Shift + Ctrl + 1,



5. Klicka pd Ctrl +J och frildggningen ar gjord sa langt, haret frilades bra. En del av bilden
foljde inte med (bl a hdrband, nagon del av kroppen, lite av glasdgonen).

6. Detta 16ser man genom att aterigen stdlla sig pd originallagret och markera med Magnetiskt
lasso/Magnetic Lasso Tool runtom objekten men undviker héret och klickar pa Ctrl + J nar

man &r fardig med markeringen.

S14 sedan ihop de tvé lagren Fargomradelagret och Magnetisktlassolagret.

7. Skapa ett nytt lager undertill. Och fyll det med 6nskad férg.

Haéret innehéller fortfarande en hel del blatt. Runt fingrarna upptill 16per dven en bla kant.
8. Stidll dig pa objektet och markera bilden genom att Ctrl-klicka och bilden markeras.
9. G4 till Markera/Andra/dra ihop/Select/Modify/Contract och vilj 1-2 px.
G4 till Markera/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather och vilj 1 px.
10. Lagg pa en lagermask.
Det forsvinner for mycket av bilden runtom objektet. Mala tillbaka (med vit pensel) allt
utom uppe vid fingrarna.
11. Skapa ett justeringslager med Nyans/Méttnad/Hue/Saturation.

Vilj forst den bla fargen i rullisten och dra ner Méttnaden till noll. Det bla 1 haret kommer
forsvinna.



Vilj sedan Cyan och dra ner till noll. Den bla tonen férsvinner lite till. Tyvérr forsvinner
ocksa fargen péd hennes hirband. Méla tillbaka detta med en svart pensel i lagermasken pa
justeringslagret.




Guide 5 - Kanalblandare/Channel Mixer

1. Kopiera bilden till ett nytt lager.

2. Skapa ett justeringslager med Kanalblandare/Channel Mixer for att fa sd mycket
kontrast som mojligt. Det ér inte viktigt om objektet dr svart eller vitt till en borjan,
det gér att invertera masken i ett senare skede.

3. Rékna med extrema vérden i de olika kanalerna. Jag skapade ytterligare ett
justeringslager med Nivaer/Levels och finjusterade.

Stegen fram till denna punkt 4r en trial-and-error process och kan behdva goras om,
darfor ar det en fordel att anvénda sig av justeringslager och dubbelklicka pa ndgot
av dem om ytterligare justeringar behover goras.



Utfor f6ljande steg:

Markera allt/Select/All.

Ga till kanaler 1 lagerpaletten och skapa en ny kanal.
Redigera/Sla samman kopia/Edit/Copy Merged (Ctrl + Shift + C)
Redigera/Klistra in/Edit/Paste (Ctrl + V).
Markera/Avmarkera/Select/Deselect (Ctrl + D).

. Mala med Skugga/Burn Tool satt i lige Skuggor/Shadows och 20 % styrka for att
morka ner bilden ytterligare.

. Haér géller det att vara forsiktig med de delar av haret som flyger omkring s det inte
blir for svart 1 denna delen eftersom for mycket av den vita bakgrunden da kommer

att folja med.

Anvind svart farg for att mala over de delar som inte tacktes med Skugga/Burn tool.

. Invertera fargerna (Ctrl + I).
. Skapa en markering i kanalen genom att klicka pa den runda ringen till vénster.

. Ga tillbaka till lagerpaletten och still dig pa den kopierade bilden och skapa en
lagermask.

. Nu ar frildggningen av bilden gjord.
. Skapa ett nytt lager mellan de tva bilderna och fylld det med den féarg du vill ha.

Se bild néasta sida



Lite av det vita finns kvar och det &r svart att fa bort allt. Kolla ocksa nésta guide for
en annan metod med en bild som har en enfdrgad bakgrund med ljust hér.

Ett sétt att justera en del av detta dr att stélla dig 1 lagermasken och ga till
Bild/Justeringar/Nivaer/Image/Adjustments/Levels och gdra sma justeringar som kan
forbéttra bilden.

Ytterligare ett sitt ar att anvénda sig av Skugga/Burn Tool igen, men nu satt i ldge
Hogdagrar/Highlight och 1ag styrka och morka ner det vita.




Guide 6 - Blandmetod

. Kopiera bilden till ett nytt lager och skapa ett fargat lager mellan de tva.

. Ga till kanaler och vilj den som innehdller mest kontrast, vilken 4r den roda och kopiera in
den i lagerstacken (Ctrl + A — Ctrl + C — ater till lagerpaletten — skapa nytt lager — Ctrl + V).

Skapa ett justeringslager med Nivaer/Levels och forsok fa till ndgot liknande




4. Det ar lite grétt kvar intill haret och nista steg &r att skapa ett lager med neutralt gritt mellan
bilden och justeringslagret Nivaer/Levels och sedan ga ver de morka delarna av bilden med
Skugga/Burn Tool satt 1 1dge Skuggor/Shadows till 10 % och dérefter gd 6ver de ljusa
delarna med Efterbelys/Dodge Tool satt i lage Hogdagrar/Highlights ocksa till 10 %.

Just i skarvarna mellan ljust och morkt maste man anvinda l1ag opacitet. Langre ut frén
skarvarna kan man dka styrkan.

Ramen édr med bara for att skapa en grins mot det vita




5. Gatill till kanaler och skapa en markering av det vita omradet genom att klicka pa Skapa
Markering/LLoad Channel as Selectionoch dterga till lagerpanelen.

6. Flytta det fargade lagret 6verst och och flytta efter det kopian av bilden dverst.

7. Skapa en lagermask och bilden &r frilagd.

8. G4 over harkanterna och kanterna pa tygstycket forsiktigt med Skugga/Burn Tool.

9. Gatill Lager/Projektion/Ta bort svart/Layer/Matting/Remove Black Matte for att ta bort det
sista av svarta kanter.




Pils

Originalbilden med banan runt som jag skapat 1 steg 3.

1.

Borja med att kopiera bilden till ett nytt lager.

Skapa ett lager med t ex gront mellan de tva lagren.

Skapa en bana runt lejonet. Det ér inte nodvéndigt att banan foljer varje liten boj/hartuss
som manen har. Dock &r det viktigt att f6lja de stora delarna. Ovriga delar ska banan f6lja sd

nogsamt som majligt.

Nér banan &r klar, gi till Redigera/Skapa form/Edit/Define Custom Shape for att spara
denna, kan vara bra att ha om det blir fel.

Hogerklicka och vilj Skapa markering/Make Selection och vélj en (1) pixels ludd.

Klicka pé lagermaskikonen och skapa en lagermask.



Bilden efter steg 6

7. Vil Smeta ut/Smudge Tool och penseln ”Chalk 60px”. Den fungerar till detta objektet,
andra objekt kréver andra penslar.

8. Still in styrkan till runt 20% pa verktyget (jag har min pa 19). Aven hir ir det olika styrka
for olika slags pals.

9. Se till att std 1 lagermasken.

10. P& denna bilden finns delar av bakgrunden kvar pd en del stéllen, medan andra stillen
innehaller bara haret. Ibland far man smeta ut inifran lejonet och ibland far man smeta ut
utifran och in mot lejonet. Sléck det grona lagret ibland for att se hur arbete framskrider och
hur du f6ljer den ursprungliga bilden.

11. Det ar viktigt att rikta om pensel och f6lja hur harmanen loper. Testa dven att gora penseln
smalare dér detta krévs.



Om férgskiftningarna blir {for stora funkar det att anvinda Skugga/Efterbelys/Dodge/Burn
Tool for att ljusa upp respektive morka ner.

Utsnitt av lagermasken




Detta dr ytterligare ett sitt att friligga pils. Metoden skiljer sig lite grann fran den ovan. Har
géller det att mala bort bakgrunden istdllet for att anvénda en bana. Vilken metod man ska

vilja tycker jag palskvaliten ska avgdra. Denna metod 1dmpar sig béttre for mer spretig péls
som pa denna bilden.

Bilderna utgdr riktlinjer for steg 3 och 4




1. Kopiera bilden till ett nytt lager och skapa en lagermask.
2. Skapa ett gront lager mellan de tva bilderna. Atergd sedan till lagermasken i lagret ovanfor.

3. Miéla bort med en stor mjuk pensel dér pélsen dr mer spretig (svansen) och en mindre och
hardare pensel ndrmare kroppen.

4. Se bilden ovan till vénster och méla bort allt utanfér den grona linjen du ser (bilden till
hoger).

5. Till nésta steg skapade jag en egen pensel. Den dr gjord pd en bildyta 40 x 40 px
och bestar av fem svarta punkter gjorda med en 2 pixels pensel (ramen adr med
bara fOr att avgransa ytan. Det viktiga hér &r att storleken pd prickarna motsvarar
ett pélsstras storlek, det brukar landa ndgonstans mellan 1 — 4 px beroende pa
bildstorlek.

6. Ga till Smeta ut/Smudge Tool och vilj denna pensel. Stéll in styrkan pd ca 90%. Har géller
att testa sig fram utifrdn hur originalbilden ser ut. Jag fick g upp till 95%.

7. Nedanstaende géller for de delar dar pélsen dr mer spretig/yvig. Andra penslar krivs for
andra delar av ekorren och aterkommer lidngre ner.

8. Borja smeta ut pilsen som pa bilden pa nésta sida. Se till att gora strana bojda eftersom det
kommer att se mer naturtroget ut.

9. Variera styrkan pa enstaka penseldrag, upp till 97-99%, men héll de flesta runt 95%. Titta pa
originalbilden genom att slacka ner det grona lagret.

10. Variera ocksé riktningen pa penseln allteftersom du vandrar runt pilsen.



11.

12.

13.

14.

Har ar exemplet pd hur
utsmetninigen av pilsstréna ser
ut pa svansen. Det gér
forhdllandevis fort att smeta ut.
Detta omrade har tagit mig ca
fem minuter.

Daér svansen slutar och dvergar
till kroppen funkar det att
anvénda sig av en pensel med
tva pixlars storlek och

smeta ut kortare stran — alltsd
att sinka styrkan négot pa
utsmetningen. Pa slutbilden
senare har jag gjort  lite mer
arbete framforallt pA toppen av it
svansen .

Dér stréna ar oskarpa funkar detfy:
utmaérkt att anvénda
Oskérpeverktyget/Blur Tool
for att skapa oskirpan som gor |
att det smélter in 1 dvriga
bilden.

Detsamma giller for brostet, A >
ansiktet och dronen. Forsok att
vara noga med att folja hur stréna l6per pd originalbilden.

Morrhéren kraver en del arbete med banor.

Arbetsordning

- Slick det grona lagret.

- Skapa ett nytt tomt lager dverst.

- Vilj en pensel med en pixels storlek.

- Ga till Banor/Paths och dra upp banan och justera den
efter efter ett morrhar.

- Hogerklicka och vilj Fyll bana/Stroke Path och vilj
sedan Pensel/Brush som alternativ och banan fylls.

- Hogerklicka igen och vilj Kasta bort bana/Delete Path

- Repetera med ndsta morrhar tills alla &r fyllda.

- Gé till Filter/Oskérpa/Gaussisk
oskdrpa/Filter/Blur/Gaussian Blur - ca 11 vérde.

- Vid behov: Sink opaciteten pa lagret ndgot.

- Skapa en lagermask och mala bort topparna pa strana
med en mjuk pensel. De far ett ndgot spetsigare intryck.




Flytta 6ver bilden till den bakgrund eller den bild du ska anvénda den i. Om den utsmetade
pélsen skiljer sig for mycket 1 ljus (for morka eller for ljusa stran) anvdnder du Skugga/Burn
Tool for att morka ner dem och Efterbelys/Dodge Tool for att ljusa upp dem. Testa att
paverka dem direkt i lagermasken. Det funkar ocksé att méla pa bilden.




Specialmetoder

Det hédr dr en metod som jag testat pd nagra bilder med hyfsat resultat utifran bildens
forutsattningar. Det ar svért att friligga morkt har mot en mork/svart bakgrund. Det finns
inte tillrdckligt tydliga kontraster for att pa ett bra sitt mala med
Efterbelys/Skugga/Dodge/Burn eller med vitt eller svart satta 1 nagot blandningsldge. Vissa
ytor &r helt enkelt for grda. Denna guide r ett sitt att forsoka komma runt problemet. Den
funkar inte pa bilder med for tunt har/enskilda hérstran som “flyger”.

Skapa ett fargat lager (rott funkade bra for
denna bilden).

. Kopiera bilden tva ganger och placera dem
over det fargade lagret. Skapa en lagermask pa
det undre av dessa tva lager och éterga till det
Oversta lagret.

. Applicera Filter/Stilisera/Hitta
kanter/Filter/Stylize/Find Edges. Filtret
kommer skapa en svart kant runt figuren som
man i ett senare steg far ta bort.

. Nytt filter, denna gangen
Filter/SkarpaOskarp
mask/Filter/Sharpen/Unsharp Mask med
Mingd/Amount och Radie/Radius satta till
maxvérden och Troskelvarde/Treshold pa 1.

. En del fargat brus upptrader pa en del stillen
utanfor sjilva figuren. Skapa ett tomt lager
ovanfor och mala med vitt pa de stillen detta fanns och sli sedan samman detta lager med
lagret undertill.

Layers = l Channels I Faths . =
Lagerstacken ser ut som , : :
0 1 0 1 e 10 . . Mormal w» Opacity:| 100% | *
pa bilden sé hir langt 1 guiden

lock: [] &+ @ Fill:| 100% |

® |1

- I:ﬁ ORIGIMNAL copy
® l RED
- I ORIGINAL




Bilden efter steg 5

. Flytta lagret FILTER under det roda lagret och

stdll dig 1 lagermasken pé det dversta lagret (original copy).

. Gé till Bild/Anvénd bild/Image/Apply Image och laborera med instéllningarna, men se till
att nedanstaende gulmarkerade filt bestar av FILTER-lagret.

Apply lmage =
[~ Source: 490707 45284352 copy - T
e =
Channek Red » [Clinwvert i
- [+ Preview

Target: 490707_452843..., Layer...)

— Blending: Subtract -
Opacty: 100 % Scale: 1
| Prasarve Transparency Offsat: 1
| [¥] Mask...

I~ Image: 490707_45284352 copy =~ — |

Layer: FILTER -
Channel: Red » [Clinvert




Bilden ska se ut sd hér efter att Anvind
bild/Apply Image ar applicerad i lagermasken.

8. Forstora bilden till 3-400 % och borja méla
tillbaka med vit pensel 1 lagermasken.
Anvénd en pensel med harda kanter.

9. Om du vill se om det finns brus kvar 1 bilden
héller du ner Alttangenten samtidigt som du
klickar 1 lagermasken. I detta fallet fanns en '
del brus kvar och jag fick mila bort det med | = =
en svart pensel runtom figuren. Pa bilden har |
jag redan bytt till den bakgrund jag vill ha.




10. Det sista att atgdrda pa bilden ar att ta bort den svarta kanten runt hudytorna pé bilden, vilket
gors med hjélp av en markering. Stdll dig i lagermasken och klicka samtidigt som du haller
ner Ctrl.

Invertera markeringen (Ctrl + Shift + I) och gé till
Markera/Andra/Utvidga/Select/Modify/Expand och vélj tva pixlar.

G4 till Markera/Andra/Ludd/Select/Modify/Feather 1 pixel.

11. Dér huden ligger mot bakgrunden mélar man bort den svarta kanten med en mjuk pensel .
Frilaggningen ar fardig. Glaset han héller i ser skumt ut, men det &r egentligen fel bakgrund
till denna bilden om det ska funka riktigt bra.




En metod for svéra bilder. Svarigheten med denna bild &r lockarna i ytterkanterna pa bilden.
Metoden ér inte helt exakt eftersom man kan fa anvédnda sig av olika verktyg, men den ar
en grund for fortsatt experimenterande med andra bilder som é&r svara.

Andra firgrymd till Lab och skapa tva kopior av
lagret.

Invertera det 6versta och dndra blandningsliget till
Férg/Color.

S14 ihop Férg/Color-lagret med det underliggande.
Invertera detta igen.
Kopiera lagret.

Andra de tva dversta lagren till
Luminicens/Luminosity.

Testa olika kombinationer av blandningsldagen for
att f4 fram en bild med fungerande kontraster.

Bilden efter steg 6 — Du har nu tre lager

P e %
i gl s 1l A

Shadaws/Highlights
Shadows —or |
Amount 35 (%
e Canca
Tonal Width: 0 % Load...
&
S,
Readius: |
— [+ Presvew
Highlights
Amount [100 ]
T
Tonal Width: |+
‘ ©
Radius: [ 2500 |
o
Adjustments
Color Comecton: +20
- F
Midtmne Contrast: [-100 |
[
Black Chp: 0,01 |%
White Clip: 0,01 |9%
Save As Defaults

[#] Show More Options

7. Sté pa det Gversta lagret och ga till
Bild /Justeringar/Skuggor/Hogdagrar/
Image/Adjustments/Shadow/Highlights
och stéll in som pa bilden ovan till
hoger.



8. Skapa ett kompositlager 6verst (Shift +
Ctrl + Alt + E).

9. Ga4 till Bild/Justeringar/Andra firg/
Image/Adjustments/Replace Color
och justera de farger din bild behdver
atgirda. P4 min bild justerade jag den
grona fargen uppe till vénster.

Du kan skapa en markering omkring ett
enskilt omréde och justera fargen enbart
dér och sedan upprepa proceduren om du har omraden dér fargerna skiftar.

I detta steg kan du experimentera med olika justeringslager ocksa for att fa till samma férger
pé olika ytor, t ex kan du prova med Selektiv fargdndring/Selective Color eller
Svartvitt/Black & White.

Replace Color
— Selection
Localized Color Clusters
Cancel
|/| A’ J_' Color: . e
Fuzziness: | RS Save...
- Preview
10. Ga till Kanalpanelen/Channels och vélj den
kanal som har bast kontrast, i detta fall
@® Selection () Image ”b”-kanalen.
Replacement Markera allt (Ctrl + A)
Kopiera (Ctrl + V)
b — . G tillbaka till lagerpaletten och klistra in
Saturation: 100 Result blldel’l (Ctrl + C).
o _
Lightness: 3 . g |
“5



11. Skapa ett justeringslager Nivéer/Levels och
stdll in efter din bild.

Output Levels: 0

12. Sképa ett kompositlager.

Calculations
13. G4 till Bild/Berdkning/Image/Calculations Source 1:| HATR-Recovered copyl1ilpsd v ok ]

och laborera med instédllningarna for att hitta Layer: | Merged v o

en bild/blandning du tror kan fungera. Channel: | Lightness v Mt | aiow

Source 2: | HAIR-Recovered copyllll.psd w

Jag har ytan som ska frildggas svart pa denna - - pr—— 5

bilden, du kan lika gérna fa en vit yta i detta Channet: | Lightness v @mvet

Steg. Blending: | Subtract v

Opacity: [ [l | % Offset | 76 Scale: | 2

14. Ga till Kanalpanelen/Channels och upprepa [Mask...
steg 10 med Alfakanal 1/Alpha Channel 1.

Result: | New Channel ¥

15. I detta steg har jag markerat vénstra
halvan av bilden med en rektangel och
skapat ett justeringslager Nivder/Levels,

detta fOr att justera olika delar av bilden
1 omgéngar.

Upprepa steget for olika delar av bilden.

¥
4
-~

) F.

16. Skapa ett nytt tomt lager 6verst och méla
vitt respektive svart pd delarna av bilden.




17. Ga till Kanalpanelen/Channels och klicka pa den “’prickade”cirkeln, nu ska du fa en

18.

19.

markering.

Invertera markeringen (Shift + Ctrl + I).

Om du har en vit yta
som ska frildggas
behover du inte
invertera
markeringen.

Kopiera
bakgrundslagret och
skapa en lagermask pa
detta lager.

Anvind Forfina
kant/Refine Edge for
att gora en sista
finjustering.

Refine Mask
— View Mode
i n " I:‘Show Radius (I}
[]show Original (P}
—— Edge
[]Smart Radius
Radius: (S 0,0 'i px
— Adjust Edge

Smocth: (| g

Feather: ey p———— pu(

Contrast: (yp———— | g %
Shift Edge: s — o | %%
—— Output
[ pecontzminate Colers
Arnount; £l

Output To: | Layer Mask hd

[|Remember Ssttings
Cancel

Layers

D Kind =

Normal

Lock:

E n T
Opacity:  100%

Fll: 100%

Alpha Channel 1
ﬂ‘: Komposit 2

{} - Levels 1
b-kanal
Kaormposit
Luminaosity
‘-r ::} Lurninosity

-

B . Background c...

l_ :_1 _l l!l

-







