Higher Dynamic Range

HDR - High Dynamic Range. Oversatt till svenska blir det ungefir okat dynamiskt firgomfing.
Kamerans sensor fangar upp fler férger dn vad som aterges pa en "vanlig" bild. Detta 6kade
fargomfang kan man aterskapa dels med HDR-program som man kan skapa HDR-bilder med under
forutséttning att man har olika exponeringar av bilden. Dels kan man fuska fram HDR. Det hér ar
fuskvarianten — Higher Dynamic Range.

Att 0ka det dynamiska fairgomfanget pé en bild kan goras pa nagra olika sitt. Anvdndbara delar i
Photoshop ar:

Camera RAW
Shadow/Highlights
Olika blandningsldgen pa lagren
Lagermasker
Justeringslager
Paint with Light s
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1. Konvertera bilden till ett ”Smart Object” (”Filter/Convert for Smart Filters) och kopiera

sedan bilden till ett nytt lager (2).

2. Ga till "Image/Adjustment/Shadow/Highlights och skruva pd instillningarna. Det dr

omdjligt att sdga vilken instidllning som géller for respektive bild och det giller att prova sig

fram. (Detta steg kan alltsa ocksd goras 1 "Camera RAW”)

Det viktiga 1 detta steg dr att hitta en naturlighet 1
bilden trots att fargerna dr skarpare.

Det som avviker fran andra bilder jag testat denna
justering med dr ”Color Correction” som jag fick
dra 1 botten for att fa tillbaka fager i bilden efter
justeringarna i ”’Shadows” och “Highlights™.

Jag tycker att jag ofta annars hamnat hogt 1 virden
(jdmfort med grundinstdllningen) i1 detta steg.

Bilden efter steg 2
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3. Kopiera lager (2) till ett nytt lager (3).

4. Konvertera lagret till svartvitt (Ctrl+U).

5. Invertera bilden (Ctrl+I)

6. Ga till "Filter/Blur/Gaussian Blur”. Virdet varierar med bildens storlek. Jag anvéinde 80 till
en bild som i original dr 3200 px. Ar bilden mindre ricker det med ett ldgre virde. Borja vid
40 och se hur det ser ut. Detta steg ska 0ka kontrasten en del 1 bilden. Om det finns “halos”

runt detaljer 1 bilden behdver vérdet dkas tills de forsvinner.

7. Andra blandningsliget till “Overlay” och justera opaciteten nerat, min hamnade pa 82 %,
men ocksé detta varierar pa olika bilder.

Bilden efter steg 7

8. Sla samman alla lager till ett nytt lager dverst (Shift+Ctrl+AI+E) | srpminee. ©
och dndra blandningsléget till ”Linear Burn”och justera opaciteten _ =
(4). Min hamnade pa 14 %. s TR

9. Skapa ett nytt justeringslager ”Brightness/Contrast” (5). Finns inga) ===

exakta virden utan justera tills du tycker det ser bra ut. -
10. Skapa ytterligare ett justeringslager med “Vibrance” (6). Justera | —e

tills du ar ndjd. (se bild nésta sida) Saturation: %




Bilden efter steg 10

11.

12.

13.

Skapa ett nytt tomt lager 6verst (7) och stéll forgrundsféargen till svart.

Ga till ”Select/Color Range”. Justera “Fuzziness” - hir ar det aterigen att prova sig fram
eftersom det dr svart att veta vad som ser bra ut. Utgd frdn 100 och justera uppat utifrdn hur
mycket svart du vill pafora bilden som ska skapa kontraster. Jag satte min ’Fuzziness till
200 pé denna bilden.

Alternativt funkar det ocksa att anvénda sig av att markera skuggor, mellantoner och
hogdagrar pa olika lager eller endast en av dem - allt beroende pa vad du vill med bilden.
Férgen/fargerna du ligger pé kan egentligen vara vilken som helst sd lange du tycker att det
passar in!

Fyll markeringen frén steg 12 med svart och dndra blandningslége till ”Soft Light”. Om
ndgot omrade féar for mycket svart gar det att lagga pa en lagermask och mala bort det du
tycker ar for mycket.



Efter steg 10

Hirifrdn gar det att gora pd tva sitt eller kombinera bada. Man kan hoppa direkt till steg 16 och
mala med vit respektive svart pensel pa neutralt gratt for att justera bilden ytterligare. Man kan
anvénda sig av lager och lagermaskar 1 olika blandningslidgen for att laborera med fargerna.
Slutligen kan man kombinera bdda metoderna.

14.

15.

16.

17.

18.

Sla samman lagren som i steg 8 (8). Testa olika blandningslégen for att se vad som hénder
med fargerna i bilden. Om det finns ndgon del (eller delar) du gillar, stanna 1 det
blandningsldget och skapa en lagermask som du fyller med svart. Mala sedan tillbaka
omridet med vit farg i lagermasken. Jag valde ”Color Dodge” fyllde lagermasken med svart
och ljusade sedan upp bilden i mitten genom att dra ett streck med en vit pensel tvirsdver
horisontlinjen. Ovriga delar av bilden tycker jag funkar.

Upprepa eventuellt steg 14 med andra delar av bilden och testa blandningslédgen.
Skapa ett nytt lager med neutralt gritt (#808080) och sitt blandningslédget till ”Soft Light”
(9). Satt fargerna till svart och vitt och mala med en lag opacitet (5-15 %) pa bilden pé de

stdllen du vill ljusa upp (vit farg) respektive morka ner (svart farg).

S14 aterigen samman alla lager till ett nytt lager som i steg 8 (10). G4 till "Filter/Other/High
Pass” och still in ett virde som passar din bild. Mindre bilder ca 2 och storre bilder ca 5.

Andra blandningslige till "Overlay, Soft Light eller Hard Light”och justera eventuellt
opaciteten. GOr detta lager svartvitt genom “Ctrl+U”.



Den fardiga bilden

Allt som allt kan du variera dig véldigt mycket genom att kombinera olika tekniker och ideer du far
under resans gdng. Grunden ligger i steget ddr man anvinder ”Shadow/Highlights” eller ”Camera
RAW?”. Sedan ar det upp till dig att hitta ett bra sétt att fa till farger och kontraster i bilden.



