‘Pholoshan

Kanaler




Photoshop - Kanaler

Varje enskild farg i RGB-systemet motsvaras av en kanal i kanalpanelen och visar sig som
svartvita representationer om man stéller sig dér. Pa bilden kan du se att pa den roda kanalen
finns ett vitt omréde och ett svart omrade (och dven pé de andra kanalerna 4r det likadant).

Det vita omréadet berittar att fargen dr 100% rod och att det inte finns nagot rott i de svarta
omradena. P4 samma sétt motsvaras fargerna i de andra kanalerna. Om fargerna bdrjar bli
at det gréd hallet innebér det att fargen dr mindre rod (eller gron/blé beroende pa vilken kanal
du tittar pa.

Den 6versta raden motsvarar de sammanslagna kanalerna — RGB.
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Kanaler har en del olika anvéindningsomréden, men jag vill nimna ndgra av dem, dels kan
man reducera brus i dem och dels ér de oerhort anviandbara nér man ska pyssla med
friliggningar av objekt. Luminicensmasker dr ytterligare ett anvindningsomrade. Man kan
ocksé skapa svartvita bilder via justeringslagret Kanalblandning/Channel Mixer, som
anvénder sig av de olika kanalerna. Vidare kan man skérpa bilder genom att anvdnda
kanaler.

Forknippat med kanalerna &r verktyget Berdkning/Calculations som finns i menyn Bild. 1
Berikning kan man skapa nya enskilda kanaler (Alfakanaler) genom att kombinera dem
med varandra och anvinda olika blandningsldgen.


http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/06/luminansmasker.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Om man studerar bilden ser man
skillnaderna mellan de olika
kanalerna.

Luminicensmasker som bekrivs kort
pa nista sida fingar upp alla ljusare
nyanser pa respektive kanal och
skapar en markering av detta.

Tégvagnen ar ljusare, griset och
dorrarna morkare dn 1 gron
respektive bla kanal.

Griset ar ljusare, tdgvagnen och
dorrarna morkare én i sina
respektive kanaler.

griaset morkare én sina respektive
kanaler.




Luminicensmasker

Skillnaderna i kanalerna kan anvéndas for att forstirka kontrasterna i bilderna genom sa
kallade luminicensmasker eller friliggningar. Dessa skapas med kommandot Skapa
markering/[.oad Channel as Selection.

En kanal kan kopieras, Skapa ny
kanal/Create New Channel och
man kan da arbeta pa den kanalen
utan att forstora originalkanalerna.



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2012/06/luminansmasker.html

Alfakanaler

Alfakanaler &r extrakanaler man kan skapa, t ex genom verktyget Berdkning/Calculations,
och som inte paverkar bilden, utan man har mojlighet att arbeta separat med for att skapa
Kanaler dr ofta utmaérkta att friligga objekt med.

Markeringa gjorda med alfakanaler gér ocksa att spara ,Spara markering/Save Channel as
Selection, och dyker upp som en alfakanal i kanalpanelen (bild ldngre fram).



http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

Berikning/Calculations

Verktyget aterfinns under menyn Bild/Image och blandar om kanalerna med varandra
utifran olika blandningslidge och de effekter det har pa bilden.
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Anvind bild/Apply Image

Detta verktyg aterfinns ocksa under meny Bild/Image och arbetar ockséd med de olika
kanalerna och kan i samband med frildggningar kombineras med Berdkningsverktyget.
Det fungerar ocksa i lagermasker vilket inte Berdkning gor.

Man anvinder Anviénd bild efter att forst anvént Berdkningsverktyget for att forstarka
kontraster i den svartvita bilden. Som 1 Berdkning handlar det om att testa olika instdllningar

for att hitta ratt.

Reducera brus

Att reducera brus 1 enskilda kanaler kan ibland vara att foredra. Och det funkar ocksa att
arbeta med skérpa i1 de olika kanalerna. Under filtermenyn finns ett filter for brusreducering
som arbetar med de enskildda kanalerna. For skidrpning finns inte detta.
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Aven firgliget CMYK har kanaler och de fungerar pé
samma sétt som RGB man arbetar det laget.
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http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/01/brusreducering.html

