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Photoshop - LAB

Lab-lagets fargrymd i Photoshop ér ett kraftfullt verktyg att arbeta med en del olika moment
vad géller bilder.

Skuggor/Hogdagrar

Justera brus

Justera farger

Oka firgmittnad

Skérpa en bild

Arbeta med avancerade lagermasker - avancerade friliggningar visas i denna guide.
Svartvitt - - svartvitt i Lab visas 1 denna guide.

Framforallt dr det fargrymden 1 sig sjidlv som &r fantastisk da den separerar ljus och farg pa
ett satt som gor att de inte paverkar varandra som de gor i RGB-fargrymden och det ar

kurvverktyget som dr véigen in till att justera fargerna.

Kurvorna ir uppdelade pa tre fonster

L - Ljus/Lightness Bild nr 2 pé denna sida visar
a - Magenta och gront de olika kanalerna for respektive

b - Blétt och gult lurva L-a-b
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http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html
http://digitaldarkroom.weebly.com/4/post/2008/06/extract-hair.html

I Lab ar 50% gratt lika med ingen farg alls och ljusare eller morkare én det dkar
fargmattnaden for respektive farg 1 respektive kanal. Dér kurvan skér mitten 1 rutnétet
representerar nollpunkten i detta farglige.

For att komma till Lab-ldget gér man till Bild/Lage/Lab/Image/Mode/Lab.

Skuggor/Hogdagrar
G4 till kanalpanelen och std pa ljuskanalen.
Gé till Bild/Justera/Skuggor/Hogdagrar/Image/Adjustments/Shadows/Highlights.

Still in efter dina preferenser.




Brusreducering

Det finfina hér &r att kunna brusreducera i a och b-kanalerna utan att paverka ljus och
kontrast.

Vilj den eller de kanaler som behover brusreduceras och ga till Filter/Brus/Reducera
brus/Filter/Noise/Reduce Noise.




Justera firger

Detta foljer grunderna om priméra och sekundéra férger.
Justeringen pa kurvorna ser dock annorlunda ut.

Tekniken for att justera farger i Lab bygger pa att flytta
kurvpunkterna horisontellt utifran vilka farger som ska
atgirdas.

I detta fall dr det rott som &r for mycket och rott ar
uppbyggt av magenta och gult, vilket innebir att minska

dessa tva farger. dMinskad magenta ar
P il m;d f:ikad_g rnt

Om farsgsticket dr blétt racker det med att justera gul inat
tills fargsticket upphor etc.

Minskad gul &r
lika med dkad bla



http://www.weebly.com/uploads/1/6/0/8/160893/frgverktyg.pdf

Oka firgmiéttnad

Detta dr den kanske vanligaste och mest uppenbara anviandningen av Lab-ldget. Det gér att
plocka fram alla farger som det ménskliga 6gat kan uppfatta.

Justera in kurvan som pé bilden pé bdde a- och b-kanalen. Det ar viktigt att mittpunkten skér
genom dér jag markerat med en rod kvadrat.
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Justera kontrast

Kontraster justeras pd samma sitt som i
RGB-lédget via att méta olika delar av bilden med
handverktyget och sitta ut punkter.




Skiirpa
Att skérpa i Lab innebdr att du paverkar bara kontrasterandedelar, fargbrus paverkas inte.
G4 till kanalpanelen och sté pa Ljuskanalen.

G4 till Filter/Skérpa/Smart skdrpa/Filter/Sharpen/Smart Sharpen.
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Man from Mars
En teknik for att framhédva fargerna i1 Lab.

Leta efter en mellantonerna i ljuskanalen med handverktyget och markera pa
kurverktyget och justera kurvan ungefar som pa bilden

¥ E1 Cuves

Prewsl:  Cunlioen

Byt till a-kanalen och leta efter en gron
farg (eller magenta) som ligger i
mellantonsomradet och markera en punkt.

Justera kurvan nertill (i detta fall, det gar
ocksa att justera den upptill pa samma sétt)
sa att den dvre delen av kurvan precis slar
1 taket nir den bgjs.

Byt till b-kanalen och leta efter en gul
farg (eller bld) och upprepa steget innan.

Justera opaciteten eller anvidnd dig av
Blend-if
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