Low polygon i Photoshop

Grundteknik

Oppna en bild i Photoshop.




Négra instiillningar

1. Ga till Redigera/Instéllningar och vélj Stodlinjer, stodraster & segment.
Stéll in som pa det rodmarkerade omrédet.

Allmanna

Granssnitt

Synkronisera instéliningar
Filhantaring

Prestanda

Virtuelt minne

Verkbyg

Ganomskinlighet & tryckbarhat
Enheter & Linjaler

Stediner, stodraster & segment
Plug-ins

Text

3D

Experimentalla funktionar

Stadlinjer

a1k

Farg: [ [ Cyan

stil: | Linjer

Ak

Smarta stadlinjer

4F

Farg: | B magenta

Segment

Linjefarg: | B Ljusbld ¢| ]

2. Vilj Lassoverktyget/Polygonlasso 1 verktygspanelen.

Bocka av Kantutjimning

Redigera  Bild

B &P

3. Gatill Visa/Visa/Stodraster.

Lager Text

Markera Filter 3D Visa

0 p

= vid 66,7% (Lager 1, RGB/8)

Ett raster visas efter instéllningarna i steg 1.

Fanster

£




4. Arbeta i minst 300 % storlek.
Nér markoren flyttas langsamt over stddrastret “fastnar” den 1 rutndtet dar stodlinjerna 16per.
Anvind detta som utgangspunkt for markeringarna som ska goras.

5. Gor markeringen (se bilden ovan)

Hall ner Ctrl + J {for att kopiera markeringen till ett nytt lager.

P& det nya lagret: Markera igen genom att sta i lagerikonen och halla ner Ctrl.
Gé till Filter/Oskarpa/Medel.

Avmarkera med Ctrl + D.

6. Still dig pa bakgrundsbilden igen och upprepa stegen i steg fem med en ny markering intill
det omrade som gjordes i steget innan.




. Upprepa steg 6.

Upprepa steg 5. Anvénd Ctrl + F for att upprepa senaste filtret.
Upprepa tills bilden r 6vergangen.

Skapa en bakgrund.

Tips

. Leta efter fairgomraden och/eller strukturer i bilden for att bygga upp den.

. Det kan vara svart att se var man ar och arbetar ibland. For att se detta kan man sdnka

opaciteten pa bilden (cirka 60 %) och sedan skapa ett lager underst och fylla det med en férg
som kontrasterar mot bilden.

Kom ihag att hdja opaciteten igen pa de kopierade lagren om denna metod anvands.

. Skapa en Grupp och flytta lagren till denna undan for undan. Det kan bli manga, manga
lager till en bild.

. Om det &r en bild med manga enskilda lager, kan de med fordel slds ihop undan f6r undan,
annars blir filstorleken onddigt stor.

. Om det blir glipor (vilket brukar uppstd) mellan 2 omraden fylls detta genom att skapa ett
lager 6verst och méla med en fyrkantspensel.

Anvénd en storlek pa 1 eller 2 pixlar.

Forstora bilden sa mycket som behovs for att kunna méla.

Har har jag inte slagit ihop lagren, filen blev 8
ddrefter — 148 mb. Slar jag ihop den blir den pa |§
18 mb. Allt som allt innehaller filen 35 lager. |8
Ska man skapa en bild med storre

detaljrikedom kan filen bli hur stor som helst.
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Se den fardiga bilden pa nista sida.
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Frihandsteknik

Med denna metod arbetar man utan stodrastret och kan vara léttare att arbeta for att slippa
glipor mellan olika ytor. Det funkar ocks4 att arbeta med denna metod da det ibland &r svért
att se var i bilden en skérningspunkt befinner sig nér rastret ar paslaget.

Tekniken ar att Overlappa omradet med en millimeter eller tva for att vara siker pa undvika
de tva ovanstdende problemen.

I Ovrigt ar stegen desamma.




