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Photoshop - Markeringar

Markeringar anvéndas for att fylla, justera eller kopiera att avgriansat omrade av en yta man
arbetar med. Mer att lira sig om markeringar finns hér.

Photoshops olika mdjligheter att arbeta med markeringar

Rektanguldr markeringsram (&ven cirklar) Verktygspanelen T
Lasso Verktygspanelen L
Snabbmarkeringsverktyget Verktygspanelen W
Snabbmask Verktygpanelen Q
Markera Allt Markera Ctrl + A
Avmarkera Markera Ctul+D
Omvind markering Markera Shift + Ctrl + 1
Féargomrade Markera
Forfina kant/Refine Edge (vid markering) Markera Alt+ Ctrl + R
Forfina mask/Refine Mask (i lagermask) Markera Alt+ Ctrl + R
Andra Markera

Ram

Utjamna

Utvidga

Dra samman

Ludd
Utvidga/Grow Markera
Liknande/Similar Markera
Lis in kanalen som markering Kanalpanelen

Banor ér ocksa mojligt att skapa markering frén, vilket kommer ndmnas i slutet av guiden.

Vilket markeringsverktyg som man kan anvédnda nér, beror i méngt och mycket pa den
uppgift som ska utforas och att redogora for detta faller utanfor denna guide. Verktygen
fungerar utifran kanter i objekt, farg och ljus och vilket verktyg som ska viljas kan ge en
viss vigledning utifrdn ett verktygs egenskaper och bilden.

Till detta hor ocksa verktygslisten for en del av verktygen, dir man kan gora olika
Jjusteringar.

Verktyg i Verktygspanelen/Toolbar

®» {77 Rectangular Marquee Tool M Rektangular markeringsram

e ¢ Eliptical Marquee Tool M Elliptisk markeringsram
2 == Single Row Margues Tool Enkelrad
-E_:‘ E Single Column Margues Toal Kolumn

AR Rt Snabbmarkeringsverktyg

= Magic Wand Tool w Trollstay
¢ Lasso Todl Lasso
] Palyganal Lassa Tool Polygonisk lasso
+ = T3 Magnetc Lassa Tool Magnetisk lasso

Snabbmask
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Markeringsram/Rectangular Marquee Tool

Med markeringsramen kan man dra upp en markering och t ex fylla den med farg
(forgrundsférg: Alt + Backsteg och bakgrundsfiarg Ctrl + Backsteg), kopiera en del till ett
nytt lager (Ctrl + J), ta bort den delen som ar markerad genom backstegstangenten.

Det funkar att forflytta sin markering om man star kvar i markeringsramverktyget.

Rektangular markeringsram | Elliptisk markeringsram Kolumn Rad

Verktygslist

Via denna kan man ldgga pa ludd pa sin markering, géra en markering och sedan liagga till
en markering till, ta bort en del av en markering och fa markeringar att 6verlappa varandra.
Vidare kan man komma &t verktyget Forfina kant/Refine Edge (mer om det senare 1 guiden).

Verktyg Ludd Kantutjamning Farfina kant

. Feather:  0px Anti-alias Style: 3

Ny markering

Installning fér fasta proportioner

Té b-ort fran mérkérrng (Alt)

Utan ludd Ludd 5 pixlar

Markering med och
utan ludd.




Snabbmarkeringsverktyg/Quick Selection Tool

Snabbmarkeringsverktyget ar bra till att markera formal (med tydligt avgransade ytor). Viss
efterjustering behovs nistan alltid. Det &r ett mycket anvéndbart verktyg.

Det fungera som en “’pensel” med ett hdrkors i. Man justerar storleken och for sedan
“penseln” sa ndra en kant det 4r mojligt eftersom det fyller ut markeringen pa basta sétt.

Markeringen uppdragen
med Snabbmarkerings-
Verktyget.

Haér ar lagermasken pédlagd
och bakgrunden utbytt.
Dock, en vit ojamn kant
finns kvar runt konturen av
planet.

Kanten justeras med Forfina
mask/Refine Mask.




Instéllningarna for bilden ovan och forklaring av verktyget Forfina mask/Refine Mask

Refine Mask Ea
Views Mode
Q . _ Lk

Visningslage ey [ |-l - Showe Radeus (1) Visa radien
Valj bakgrund - L show Oviginal (7) Visa original
man vill se : —

ke Tlatu toes -"‘ Kantigenkannin
bilden mot o et e {antig ning

Kanner igen kanten

Raschiias: & 3
och justerar radien

Justera kant-—)- Adjust Edge
Ludd % Feather: |

Mjukgﬂr kanter a ey | (-H-—Hérdgor kanter
Dra in markeringen —).saﬁsdgn e s [ 35

H
?

— |02 (—Jamhaut kanter

Dutput
Resultat [ cecontaminate Colors
Hur man vill —_—
iagret ska bll, Qutput Ta: | Layer Mask b
t ex nytt lager
med lagermsk [ Remember Settings
ellre nytt dokument Gancd oK

Visningsldget kan man vilja och beroende pé den bild man arbetar med fungerar det olika
bra att se kanten. Ofta fungerar det med att se mot dvriga lager eller mot svart eller vit
bakgrund.

Detta ér ett verkligt anvéndbart verktyg for att justera alla sorters markeringar.

Den mest anvédndbara delen dr Justera kant dar man kan finjustera markeringen s& man
kommer verkligt néra ett objekt. Kvaliteten pa justeringen beror till viss/stor del pa hur bra
man lyckats med grundarbetet. Ett bittre verktyg att anvénda for att frildgga objekt for att fa
till bra kanter runtom &ar banor, men Snabbmarkeringsverktyget brukar fungera mycket bra 1
en hog grad av arbeten.

Radie-delen ér anvéndbar vid frildggning av hér, men langt ifran alla ganger, utan dér &r
kanalmaskning det basta sittet att skapa en fungerande markering.

Verktyget Forfina kant/Refine Edge (Alt + Ctrl + R) fungerar och ser likadant ut som detta.
Skillnaden ligger i om man héller pa med en markering eller om man gjort denna.



Selektiva markeringar - " '
A Q_, S gl ﬁ" 4

Selektiva markeringar och justeringslager dr mycket ~
anvindbara vid justeringar av olika omriden pé en
bild om man inte vill paverka dvriga delar av
densamma.

Ett anvindbart tricks nir man arbetar med selektiva
markeringar &r att lata effekten mjukas upp genom
att anvinda Forfina mask/Refine Mask och styra
uppmjukningen av kanter/6verlappningar med delen
Justera kant 1 verktyget.

Refine Mask
Q - View Mode —
Showi Radius (J
{J'I‘h . ol I:‘ o ius (J)
— []Show Original ()

I ‘/ - Edge Detection -
| =, [[]5mart Radius

Radius: (P | 00 P

Adjust Edge

Smooth; (P |
Feather: e | pi

Contrast: (p——— |

£

Shift Edge: =y | g

. Output
[ pecontaminate Colors

Output To: | Layer Mask b

[ Remember Settings

Cancel

For att ljusa upp ansiktet ytterligare nagot
kan man skapa en markering runt ansiktet
och ett justeringslager kurvor.

BACKGROUND




Ytterligare justeringar kan goras genom
maskpanelen (eller genom Forfina kant om

man Vlll) Refine Mask
Q View Mode —
o - g Show Radius (1
= e DShcw.' Original (P}
L Edge Detection
L []Smart Radius

Redius: (7 * | 0.0

Adjust Edge
Smooth: Cy— = |0

Fasthers e e [ 150

Contrast: (F————— | %
Shift Edge: ="y | 455 o
Qutput
Decontzminate Color:
Output To: | Layer Mask v

[]Remember Settings

o Cancel oK
Overgdngen 1 markeringen har mjukats upp nigot pa den

hogra bilden

Om effekten blir for stark kan man skapa markeringen
och méla med svart for att morka ner delar som blivit

for framtradande. Man kan gora tvértom ocksd: Mdorka ner
och méla tillbaka.

Pa ovanstaende sitt kan man anvénda vilket
justeringslager man vill for att paverka bilden.

Kom ocksé ihag att justeringslager kan anvéndas 1
lika blandningslidgen for att paverka effekten.




Trollstav/Magic Wand Tool

Arbetar med farger som ar ndraliggande diar man klickar.

For att markera ett omrade kan man behova klicka flera gdnger, men da uppstéar ocksé
risken att hamna utanfor det omrdde man vill markera.

Fungerar ihop Shift (plusar pa markeringen) och Alt (drar ifrdn markeringen).

Angrinsande/Contiguos avbockad gor att den markeringen omfattas av alla omrdden som
paminner om det man klickar i.

Féargen man vill fanga styrs med ett varde, dar 32 &r default.

Valj hur stort omrade
Verktyg man ska vilja fran Kantutjamning Fran alla lager

Pgint Sample %+ Tolerance: 32 V' Anti-alias Contiguous Sample All Layers

Sample Size:

Tolerans Angransande
Styr vad du vill markera

Samma funktioner som

markeringsramen
Kopiera bilden till
Photoshop och prova
med olika
instéllningar for att
testa verktyget.

@
A
-l




Lassoverktygen/L.asso Tool

, . A
i : /
/ £ /{rn' //
¥ /-' llr
p rr./
L s
i Magnetiskt lasso -
Lasso - frihandsmarkering Polygon - Raka streck foljer konturer

Lasso/Lasso Tool

Fungerar genom att man ritar en markering for frihand.
Polygonlasso/Polygon Lasso Tool
Med detta verktyg drar man raka markeringar/streck.

Magnetiskt lasso/Magnetic Lasso Tool

Detta ar det verktyg som fungerar bist av dessa. Dock ska man arbeta i forstoring, s man
1 detalj ser det man ska markera.

Arbetar med ankarpunkter. En ankarpunkt som hamnar fel raderar man med
backstegstangenten. Vid musklick sétts en ny ankarpunkt ut. Detta dr anvdndbart vid arbete i
“roriga” omraden, dd man kan klicka oftare.

BB MR Festher: 0 px ¥ Anti-alias Width: 10 px Contrask  10% Frequency: 57 Refine Edge...

Bredd/Width bestimmer omrédet som verktyget soker av. Ett lagre viarde rekommenderas
om omradet du markerar stors av andra konturer.

Kontrast/Contrast bestimmer hur tydlig konturen ska vara for att mérkas av av lassot. Om
det fungerar kan man hoja vérdet.

Frekvens/Frequency styr hur ofta en ankarpunkt ska séttas ut. Ett 1agt viarde anvéinds vid
tydliga konturer och ett hogre virde vid oregelbundna former.



Snabbmask/Quick Mask

Klicka pé ikonen for snabbmasken, sedan fungerar verktyget ihop med penselverktyget.

Svart farg malar en rod markering pé bilden och vit féarg tar bort fran markeringen.

Klicka igen pa ikonen nédr markeringen &r fardig och man far upp en markering som man
kan arbeta med.

I detta fall far man omvénda (Shift + Ctrl + I) markeringen for att friligga objektet.

Verktyget fungerar att gora ganska exakta markeringar med, men funkar inte bra pa finare
detaljer som har.



Firgomrade/Color Range

Verktyget hittas under Markera/Fargomrade/Select/Color Range.

Verktyget arbetar med
fargomraden och pa bilden &
har jag markerat himlen 1
dialogrutan

Vallist for farg —G*x # Sampled Colors v|]

Anvind pipetten for att Detect Faces

I
vélja omrade i bilden Dm;;i:f Shagny @
efter att urvalsmetod /
—_—
har valts
Overstralning styr

markeringems omfattning

Wal for visning i bilden

w Selection () Image

Selection Preview: Black Matte

| Ivallisten kan man ocksa

valja skuggor, hdgagrar
eller mellantoner

Genom att klicka pa plus-
eller minusikonen kan
man ligga till eller dra
ifran omraden.

Himlen é&r frilagd efter
omvéndning

(Shift + Ctrl + 1) av
markeringen.




Grow/Similar/Utvidga/Liknande

Aterfinns under menyn Markera/Select.

Verktyget fungerar bra pa véldefinierade ytor, dir det inte dr for manga farger av samma
nyans.

Man drar upp en markering, som pa bilden original, och sedan véljer man att anvénda
utvidga eller liknande beroende pa bildens forutsittningar. Nar jag anviande verktyget
Liknande kom en del av traden med eftersom de ocksa har grona férger.

Original Liknande




Kanaler/Channels
Kanaler aterfinns i lagerpanelen intill fliken lager.
Kanaler kan anvéndas 1 flera sammanhang for markeringar och dr mycket anviandbart.

For friliggningar med hjilp av kanalmaskning hanvisar jag till denna guide.

Luminansmask med hjélp av kanaler

Respektive kanal innehaller svartvita respresentationer av bilden med dess inbordes olika
farger och ljusvérden i graskala. Detta kan anvindas till att forstirka kontraster i bilden pa
ett kontrollerat sitt. Detta gors under redigeringen nér man héller pa med kontrasterna i
bilden eller 1 slutet om man vill 6ka dem ytterligare.

Morka delar

Ga till kanaler och vilj den
bla kanalen, klicka sedan
pa den rodmarkerade -
cirkeln. En markering
dyker upp.

Cirl+-2

Cirl3

Cirl-+4

Cirl+5

O 9% o
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Ljusa delar i
G4 tillbaka till FO e Ef‘ter

lagerpanelen och

skapa ett justeringslager
Kurvor/Curves och éndra
blandingsléiget till
Multiplicera/Multiply.

Sléck ner justeringslagret med kurvor.
Aterga till kanalerna och markera nu den roda kanalen.

G4 tillbaka till lagerpanelen och skapa ett justeringslager Kurvor igen och invertera
lagermasken (Ctrl + I).

Andra blandningsliget till Raster/Screen.
Sta kvar i1 lagermasken och klicka pa Ctrl + L for att fa upp ett justeringslager Nivéer/Levels.

Pé bilden har jag tagit fram lagermasken 1 bildytan genom Alt + musklick och sedan
justerat ljuset i bilden.




Mellantoner
G4 till kanalerna och sta pa den sammanslagna kanalen RGB och skapa en markering.

. o Curves
Klicka pa snabbamsken och sedan Ctrl + M
.. o . . Preset | Custom v = _
for att £ upp ett justeringslager kurvor som = h : C::
. . . . — G 2 k k vl ncs
stdlls in enligt bilden. Pl
|fV| V4 Smooth
Klicka p4 snabbmasken igen och skapa ett i
. . Options...
justeringslager Kurvor. ’
[+] Preview
Andra blandningsliget till ndgot av:
Multiplicera/Multiply
Raster/Screen -
Téacka over/Overlay 4
Mjukt ljus/Soft Light L L
£S5 108 A 4 Show Clipping
% Curve Display Options
Show Amountof: (@) Light (0-255) ‘EE | e
() Pigment/Ink %
Show: [¥|Channel Overlays [+ Baseline
[¥]Histogram Intersection Line

Fore Efter

1)



Andra/Modify

I menyn Markera/Select finns ett verktyg dar man kan justera sin markering.

Forfina kant och forfina mask har liknande funktioner, men detta dr anvandbart ocksa vid
friliggningar ibland. Man kan justera alla alternativ med ludd, vilket dr det som gor det
anvandbart.

Original Utvidga Dra ihop Ludd
e
"f l. '.'h
II )ll‘l
Utvidga + Ludd Dra ihop + Ludd Utjamna Ram

Expand Selection

Expand By: E pixels

Contract Selection

Framfor allt & Utvidga och Dra ihop det som
fungerar bra.

Cancel

Cancel

Contract By: IEI pixels

Feather Selection

oK

IE

“gather Radius: E pixels

Smooth Selection

Cancel

Sample Radius:

pixels

oK

Cancel

Width: | §

Border Selection

:

pixels

Cancel

oK



Banor/Paths
Banor dr ett anvandbart verktyg for att skapa markeringar vid frildggningar. Det ar nagot

svarbemdstrat till en borjan, men funkar mycket bra att skapa jimna kanter. For en
utforligare beskrivning hanvisar jag till denna guide.

Banmarkeringen

Frilagd nédckros
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