Polaroid

Skapa ett nytt dokument 2107 x 2500 px och fyll
med vit farg.

Skapa ytterligare ett lager och fyll detta med vit
farg.

Dra upp en markering som pd bilden till hoger.
(Den svarta ramen ar med for att visa
bildytans storlek och ska inte vara med pa den
bild du arbetar med).

Dubbelklicka pé lagret och gor foljande
instdllningar 1 lagerstilarna:
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Bilden efter steg 4
5. Skapa ett nytt dokumet 30 x 45 px med transparent

bakgrund.
6. Vilj "Pencil Tool” med en pixels storlek A och
mala en diamantform som pa bilden. \V}
Dubbelklicka pa lagret och komplettera med
lagerstilarna.
— Drop Shadow
— Structure
Blend Mode: Muktiphy - -
e ), EH |=
Angle: @ 120 ° [¥f]uUse Global Light
Distance: .
< r:: C - o 7. Skapa ett nytt tomt lager och ga till
sl 8 ”Edit/Fill” och vilj “pattern” och det
e 1= monster du skapade i steg 6.
— Quality
Contour: m [[7] Anti-aliased
Maoise: [} i) i
Monstret dr ’Fiber ” och du hittar
det under”’Grayscale paper”.
— Pattern Overlay
— Pattern
Blend Mode: [FES Light =
Crpacity: ] 10 %
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[¥#] Link with Layer
Spara detta som ett monster
(Edlt/Deﬁne Pattern) Utan att jag |usterat opaciistan

8. Placera muspekare i lagerikonen péd bakgrundslagret
och klicka samtidigt som du héller ner Ctrl” .

Std kvar pa monsterlagret du skapade i steg 7
och lidgg pa en lagermask.

Andra blandningsliget till Hard Light” och justera
opaciteten till mellan 5- 10 %.
Steg 8 >>>



9. Skapa ett nytt tomt lager och dra ett streck med
vit farg som pa bilden till hoger.

Jag har anvént rod farg hér for att
synliggora strecket.

Dubbelklicka pa lagret och ldgg pé en lagerstil.

— Bevel and Emboss
— Structure

Style: Inner Bevel -

Technigue: gmocth -

Depth: [} w0 %
Direction: -é-Up -_'-Dcw.rn
Sme: — } 13 P
Soften: [} 0 pic
— Shading

Angle: 0 10. Skapa ett nytt tomt lager och dra upp
[] Use Global Light en markering i den vita bildytan.
Altitude: 45 =

Ga till ”Filter/Noise/Add Noise” och

Gloss Contour: IE [7] Anti-aliased lagg pﬁ 50 i virde.

Highlight Mode: < eer - |
Ga till ”Filter/Blur/Gaussian Blur”

Dpxw: . 5 - e o . .
Shadow Mode:  Myltiphy 5 - och lagg pa 1,31 virde.
Opechr - = Andra blandningsléget till ”Soft

Light” och justera opaciteten till 50%.
11. Upprepa steg 10 med svart farg

Andra blandningslighet till ”Screen” och justera opaciteten till 25%.

Jag visar ingen bild pa detta eftersom det inte syns 1 detta lilla format.

12. Skapa ett nytt tomt lager och fyll med farg
#aaa9a5.

Upprepa markeringen du gjorde i steg 8.

G4 till ”Select/Modify/Feather” och lagg pa 125 1
vérde.

Skapa en lagermask pé lagret med markeringen
fortfarande aktiv.



13. Skapa ett nytt tomt lager och fyll det med svart

G4 till ”’Filter/Render/Fibers” I E:'l N Fardi g
och stéll in 5 respektive 20 1

vérde. Linear
Ga till | Burn 20
”Filter/Blur/Gaussian/Blur”
och stall in 25 1 vérde.

Ga till kanaler och klicka pa den lilla runda ringen nertill for att vilja de ljusa delarna av
bilden.

Ligg pa en lagermask pé lagret med markeringen aktiv.

Andra blandningsliget till “Color Burn” och justera opaciteten till 20%.

Den fardiga ramen Lagerpaletten
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Polaroid I
1. Gor en kopia av bilden.

Ga till "Image/Mode/CMYK”.
Still dig pé kanalerna och klicka upptill hoger pa
“tvittbradan” och vilj ”Split Channels.

Mew Channel...
Duplicate Channel...
[Delete Channels

Mew Spot Channel...
Merge Spot Channel

Channel Options...

Split Channels

Merge Channels...
Panel Options...

Close

Close Tab Group

De enskilda kanalerna separeras nu i 4
graskalebilder. Flytta over respektive av
dem till forsta bilden.

Dop respektive av dem efter fargprofilen

K. = Black

Y = Yellow
M = Magenta
C =Cyan

2. Skapa ett lager med farg #f5f2¢9.

3. Skapa 4 kopior av detta lager och dop dem till respektive farg (Cyan, Magenta, Yellow och
Black).

Sléck ner lagren sé du ser den forsta graskalebilden som heter C .

Vilj ”Channels” i lagerpaletten och klicka pé ”Load channels as a selection” (den runda
prickade cirkeln).

Ga tillbaka till det 6versta papperslagret (CYAN) och skapa ett justeringslager
”Photo Filter” med markeringen aktiv.

Invertera sedan justeringslagret (Ctrl+I).

Bocka av ’Preserve Luminosity”.



Stall in fargen for cyan fran nedanstaende tabell.

CYAN #003153
MAGENTA #d21242
YELLOW #tfeOlc

BLACK #292421

Oka ”Density” till 100 och sl sedan ihop justeringlagret med sjélva papperslagret.
4. Upprepa steg 3 for fairgen MAGENTA.

Kom ihag att vilja graskalebilden for magenta (M).

Du maste sliacka och tinda olika lager allteftersom du gar vidare med férgerna

Upprepa for steg 3 for YELLOW och BLACK.

De olika fargerna i steg 3 och 4

5. Tand lagret f52¢9.

Sta sedan pa detta lager.

Ga till "Image/Apply Image” och still in som pa Gversta delen av bilden till vanster pa
nista sida.

Detta gér att gora pa flera olika sdtt och du kan sjdlv hitta andra ldsningar &n de jag gjort.
Till exempel kan du ldgga pa ”Apply Image” flera ganger av en farg.

Det kan kridva en hel del experimenterande, men grunden &r att 1dgga pa fargerna i
ordningen :

CYAN - YELLOW — MAGENTA - BLACK - (Eventuella ytterligare pdldggningar)

Ofta kan det behovas g tillbaka ett eller flera steg for att testa en annan kombination av
blandningsldge/opacitet.



Siffrorna anger den ordning fargerna ir palagda

soyisse I -y e
Source: 10-04-19 030 as Smart ... = E Source: 10-04-19 030 as Smart ... =
Layer: CYAN " | e Layer: YELLOW -
Channel: RGE = Clwwert | Channel: RGE ~ et
1] Py
Target: 10-04-19 030 as ... (f..., RGE) Target: 10-04-19 030 as ... (f.... RGE)
Blendng: Mukiply b Blending:  Mukply -
Opaciy: % Opacky: %
I Presenee Transparency T Preserde Transparency
I Mask.., I Mask...
soyimege —apeyege 0
Source: 10-04-19 030 as Smart ... = E Source: 10-04-19 030 as Smart ... -
Layer: MAGENTA - [ Cancel ] Layer: BLACK -
Channek: RGE = Clwwert | Channek RGE = Elewert
1] Praviaw ]

Target: 10-04-19 030 as ... (F..., RGE)
Blending: Mukiply -
Opacky: €] %

| Presense Transparency
I Mask...

Target: 10-04-19 030 as ... (..., RGB)
Blending: Mukipl -
Opacky: | %

lPraserve Transparency
Bl baekc...

Den gradvisa utvecklingen av steg 5

6. Ga till "Filter/Blur/Gaussian Blur” och lagg pa ett lagt virde, jag har anvént 1,2 1 vérde till

en bild som dr 3000 px.

7. Flytta 6ver bilden och lagret £5f2e9 till dokumentet med

ramen och placera dem under ramen.

8. Skapa ett lager neutralt gratt (#808080) och dndra
blandningslaget till ”Soft Light”.

9. GaTill Filter/Texture/Grain” och stéll in som pa bilden till

hoger.

10. Justera opaciteten pa lagret. Jag satte min till 50%.
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Den férdiga bilden




Polaroid II

. Placera din bild nedanf6r ramen.

. Ga till Filter/Blur/Gaussian Blur” och ligg
pa ett 1agt vérde. 1,2 till denna bild.

Skapa ett justeringslager ”Curves” ovanfor
sjélva bilden.

. Justera respektive kurva som pd bilden
nedanfor, eller tills du hittar en instédllning
du dr n6jd med. Du ska inte anvinda den

grona kurvan.
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Den férdiga bilden




