Rock Solid

Forvandla en person till sten pa ett enkelt sétt.

En bra bildkélla ar photoxpress.com

1. Skapa en kopia av originallagret.
2. Frilagg figuren.

3. Skapa en ny bakgrund.

Bakgrunden &r uppbyggd av tva bilder, dir den
Ovre dr satt till blandningslédge Multiplicera/
Multiply. Bilderna till bakgrunden dr tagna fran
shadowhousecreations

4. Skapa ytterligare en kopia av originallagret och frildgg
denna, men bara dar kroppen ér synlig. I detta fall ska
alltsd jeansen ocksa tas bort.

5. Skapa ett justeringslager svartvitt ovanfor det andra
kopierade lagret och skapa en urklippsmask.
Se bilden till hoger for resultat,

Justera bilden till 6nskat ljus med reglagen. I detta fall
ljusade jag upp den nagot.

Jag skapade ytterligare ett jsuteringslager
Overtoningskarta/Gradient Map med svartvitt och
skapade en urklippsmask.



http://photoxpress.com/
http://shadowhousecreations.blogspot.se/

6. Leta reda pa en stentexturbild och placera den
over och skapa en urklippsmask ocksa pa detta
lager.

Andra blandningsliget till
Multiplicera/Multiply.

7. Ovriga justeringar kan behova goras,
vilket kan vara individuellt for den enskilda
bilden.

I detta fall skapade jag ett justeringslager med
Kurvor/Curves och dndrade blandningslaget
till Raster/Screen for att ljusa upp bilden nagot
mer.

Bilden kridvde ocksa att putsa till kanterna pa
figuren.

Haret putsades till sa det fick farg och inte var
kvar 1 svartvitt.

Slutligen kopierade jag figuren ytterligare en
gang och placerade den Overst, dndrade
blandningsldget till Farg/Color och justerade
ner opaciteten till 20%. Hér kan man vélja en helt
annan fargton genom att skapa ettjusteringslager Screen
Férg/Color.
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