
Rock Solid

Förvandla en person till sten på ett enkelt sätt.

En bra bildkälla är photoxpress.com

1. Skapa en kopia av originallagret.

2. Frilägg figuren.

3. Skapa en ny bakgrund.

Bakgrunden är uppbyggd av två bilder, där den 
övre är satt till blandningsläge Multiplicera/ 
Multiply.  Bilderna till bakgrunden är tagna från 
shadowhousecreations

4. Skapa ytterligare en kopia av originallagret och frilägg 
denna, men bara där kroppen är synlig. I detta fall ska 
alltså jeansen också tas bort.

5. Skapa ett justeringslager svartvitt ovanför det andra 
kopierade lagret och skapa en urklippsmask.
Se bilden till höger för resultat,

Justera bilden till önskat ljus med reglagen. I detta fall 
ljusade jag upp den något.

Jag skapade ytterligare ett jsuteringslager 
Övertoningskarta/Gradient Map med svartvitt och 
skapade en urklippsmask.

http://photoxpress.com/
http://shadowhousecreations.blogspot.se/


6. Leta reda på en stentexturbild och placera den 
över och skapa en urklippsmask också på detta 
lager.

Ändra blandningsläget till 
Multiplicera/Multiply.

7. Övriga justeringar kan behöva göras, 
vilket kan vara individuellt för den enskilda 
bilden. 

I detta fall skapade jag ett justeringslager med 
Kurvor/Curves och ändrade blandningsläget 
till  Raster/Screen för att ljusa upp bilden något 
mer.

Bilden krävde också att putsa till kanterna på 
figuren.

Håret putsades till så det fick färg och inte var 
kvar i svartvitt.

Slutligen kopierade jag figuren ytterligare en 
gång och placerade den överst, ändrade 
blandningsläget till Färg/Color och justerade 
ner opaciteten till 20%. Här kan man välja en helt 
annan färgton genom att skapa ettjusteringslager 
Färg/Color.

Lagerpaletten där de olika stegen syns.

Se den färdiga bilden på nästa sida.

TIPS: Testa att lägga på filtret Distort/Displace 
i steg 6 för att skapa en mer realistisk följsamhet av 
kroppens konturer.




