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Photoshop - Skirpa

Skérpa ér ett omfattande omrade i Photoshop. Det finns flera verktyg for skérpa, men de
flesta fungerar inte pa ett bra sitt. Denna guide fokuserar pa metoder och verktyg som
fungerar.
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Bilden ovan riknas som hogfrekvent
bild, vilket betyder att den &r detaljrik

Bilden till hoger rdknas som en
lagfrekvent bild och innehaller mindre
med detaljrikedom. Alla portrittbilder
raknas hit.

Bildens detaljrikedom kommer senare

1 processen styra vilkens sorts kantmask
som ska tillverkas for att skapa skérpa i
bilden.

Jag har inte anvint Smarta objekt 1
guiden vid de olika stegen, men det gar
utmdirkt att gora detta.




Skirpeprocessens fem steg

Att skdrpa en bild kan delas in i fem olika steg som pé bilden nedan.

BILDTYP SKARPETYP

Brusreducering

Brusreduceringen innebér en balansgang mellan att ta bort brus och ha detaljer kvar i bilden.
Inga exakta virden kan anges for detta eftersom varje bild méste redigeras for sig.
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Reduce Noise

| den avancerade delen kan man justera brusnivan
i bilden per kanal, vilket innebar storre kontroll
beroende hur mycket brus respektive kanal
innehaller.

Kolla igenom respektive kanal och se vad som
behéver/kan goras for att behalla balansen mellan
brusreducering och detaljrikedom. Det &r ditt 6ga
som maste avgora vad som funkar for din bild.

Viktigt ar ocksa att samre exponerade delar aven
bild innehaller sannolikt mer brus.
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Killskérpa

Riktvarden for killskdrpa i Camera RAW. De varierar givetvis, men om man stéller sig i
omraden omkring riktvirdena for respektive omride och justerar dérifrén, s kommer man
hitta ritt for den bild man arbetar med.

Légfrekvensbild Hogfrekvensbild
ssl=csurwza |sul==ursmwz=0
Dietail = Detail =
‘Sharpening Sharpening
st pmeunt
Ty Ty
s s
Ly o

oea pea
q _

Masking Mazking 37

_ ;
Moise Reduction Moise Reduction

umeanc o | e o
r &

Luminance Detail Luminance Detail

I i

Luminance Contrast Luminance Contrast

i (e

Color D Color
&, 7

Color Detai Color Detail 50|
(s )




Detaljskirpa

Detaljskarpans uppgift dr att lyfta fram just detaljerna. Detta gors genom att man skapar
kantmasker, s att bara delar av bilden skérps for att lyfta fram just enskilda delar. Till detta
anviands kanalerna.

CEREEEERMORRERREEH Nu ko det finnas tre lager.

Detta steg kan ibland hoppas 6ver om killskdrpning &r gjord och effekten riskerar bli
Overdriven om ocksé detta steg gors. Det ér ditt 6ga som kommer avgora vad som behdver
goras.

Kantmask - lagfrekvensbild

Val av kanal gors utifran kontrast och toner. Ofta far man utesluta den bla kanalen och vilja
mellan rod eller gron. Om valet dr svért att gora, funkar den grona kanalen bra.

Channels
Skapa en markering av den valda kanalen genom att

klicka pa den rddmarkerade cirkeln. B
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Arbetet 1 denna del sker hela tiden 1 lagermasken, sé std 1 denna och klicka till samtidigt som
Alt-tangenten dr nedtryckt.

G4 till Filter/Brus/Median/ Median
Filter/Noise/Median och

lagg pa mellan 8-12 i virde. OK
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Cancel

Ga till Filter/Stilisera/Hitta konturer/
Filter/Stylize/Find Edges.

Preview
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Invertera lagermasken genom Ctrl + L.
Levels
Preset | Custom vle [ ok ]
Cancel
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Ga till Bild/Justeringar/Nivier/
Image/Adjustment/Levels och stéll

in virden som ljusar upp de vita kanterna och
morkar ner de svarta ytorna.




Sta fortfarande kvar 1 lagermasken och Maximum
gé nu till Filter/Andra/Maximera/

Filter/Others/Maximum. | ok |
Cancel
Anvind ett virde mellan 3 — 6.
Preview

Detta steg utvidgar kanterna.
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Radius: | 1 Pixels

Ga till Filter/Brus/Median/Filter/Noise/Median for att sldta ut de fyrkanter som uppstétt.
Anvind samma vérde som i steget innan.
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Ga till Filter/Oskérpa/Gaussisk Gaussian Blur
oskérpa/Filter/Blur/Gausian Blur och

ldgg pé ett viirde dubbelt s hogt som i LS
foregaende steg — 8 1 detta fall. F—
Praview

Den fardiga kantmasken gor att skdrpan
laggs pa selektivt pa bilden pa omraden
dit det &r téankt att uppmérksamheten
ska dras.
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Flytta fran lagermasken till bilden och High Pass ga
till Filter/Andra/Hogpass/
Filter/Others/Highpass och lagg pa ett
virde mellan 3 — 6.
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Kantmask - Hogfrekvensbild

Av stegen for lagfrekvensmasken upprepas dessa steg:

Kopiera lagret

Val av kanal

Skapa en lagermask

Filter/Stilisera/Hitta konturer/Filter/Stylize/Find Edges
Invertera (Ctrl + I)

Filter/Oskarpa/Gaussisk oskdrpa/Filter/Blur/Gaussian Blur 1 —2

Flytta fran lagermasken till bilden.

Ga till Filter/Skarpa/Smart skdrpa/Filter/Sharpen/Smart Sharpen
och lagg pa ett virde pa 250/1 och finjustera utifrén det, se bild ndsta sida.

I filtret finns ocks& mdjligheten att justera hogdagrar och skuggor, dessa kan klippa (bli for
morkt eller for ljust).

Andra blandningsliget till Luminicens/L.uminosity ocksa for att se om det gor ndgon
skillnad for skuggor/hogdagrar och eventuella fargskiftningar.

Justera eventuellt opaciteten pa skirpelagret,
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Effektskéirpa

Effektskirpa anvinds for att forstarka detaljer i en bild och dra dit uppmérksamheten.
Sta pa Gversta lagret och gor en Sammanslagen kompositkopia (Shift + Ctrl + Alt + E).
Ga till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och lagg pa mer skirpa, 3- 6 i vérde.
Skapa en lagermask pa lagret och fyll med svart.

Mala fram 6gonen med vit farg.

Pa detta sitt kan man laborera med olika masker for att fa fram onskad effekt.




Slutskérpa

For att skriva ut bilden behdver den skérpas ytterligare och vilka virden som ska anvindas
beror pé bilden uppldsning.




Skiérpa for webben

Kopiera ditt lager.
Ga till Filter/Andra/Hogpass/Filter/Other/High Pass och lagg pa 0,3 1 vérde.

Andra blandningslige till Linjért ljus/Linear Light.

Fardigt.




Skirpning med frekvensseparering

Skapa tvé kopior av lagret.

Slick den Oversta och sta pa det mellersta av
lagren.

Ga till Filter/Brus/Damm och repor/
Filter/Noise/Dust and Scratches och ligg pa

mellan 4- 8 1 virde.

Tanken ar att sudda ut hudstruktur och

Dust & Scratches
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Tand det dversta lagret och std pa detta.

Ga till Bild/Anvand bild/Image/Apply Image och stdll in enligt nedan beroende pad om det ar

en § eller 16-bitars bild. Information om/4dndra under Bild/Lage/Image/Mode.

Det ar viktigt att vdlja rétt lager som klistras” pd bilden och lagret som ska anvindas &r det
lager som skapades i steget innan — som jag hir benimner LAGFREKVENS.
Apply Image

Source: | SKARPA 1.psd
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Instéllning 1 Anvénd bild for
8-bitars bild.

Channel: RGB

Target SKARPA 1.psd (HG...,
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Apply Image

Source: | SKARPA 1 copy
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Layer:
16-bitars bild.
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Andra blandningsliget till Linjért ljus/Linear Light.

Slangt bort lagret Lagfrekvens.
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