Texturbild

En guide om hur man skapar en bild med matta farger och texturiserad yta. Guiden innehdller
moment ddr man far prova sig fram och resultatet kanske inte blir det man ténkt sig direkt, men med
ovning lar du dig behdrska tekniken.

Originalbilden &r min egen och texturbilderna kommer frén denna sida. Det viktiga med
texturbilderna &r att du anvinder minst tva stycken och ser ut ungefar som de jag anvint mig av
och att en dr ljus respektive mork. De ska inte innehdlla alltfor kraftiga monster. De flesta texturer
som du hittar pa den sidan funkar att arbeta med, de ar perfekta for detta andamal.

LAYERS
Maormal « Opadty: | 100%

Lagerpaletten du kommer arbeta med ser du till hoger

[7] Propagate Frame

1. Kopiera bakgrunden till ett nytt lager och gor den svartvit. ety < s G
Lock: [J & b @ Fil:| 100% |

2. Skapa tre tomma lager och fyll respektive lager med foljande = B =
farger ® -
#e59f19 d| i
#29203¢ = Bl s

3. Skapa ett fjarde tomt lager och fyll det med #808080 och ga
sedan till ”Filter/Noise/Add Noise”. Virdet dr beroende pa
bildens storlek. Till en bild pa 3000 px ar virdet ca 35 och till en
bild pd 1600 px &r virdet ca 20.
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http://www.flickr.com/photos/skeletalmess/

11.

Ga till Filter/Blur/Gaussian Blur” och lagg pa ett varde pa mellan 1 — 1,5 beroende pa
bilden storlek. Det ldgre virdet till en mindre bild och tvértom.

Slick ner alla lager
ovanfor det gula lagret och
gé till "Image/Apply
Image” och vilj
instéllningen till hoger.

Ténd det roda lagret och
repetera steg 5.

Téand det bl lagret och
repetera steg 5, men dndra
“Blending” till “Overlay”

(S

Source: ALAND 026.psd -
Layer: GRAIM -
Channel: RGB » [Clinvert

Target: ALAND 026.psd (e59..., RGB)
— Blending: FEEl{W]iis -

Opacity: 100 Yo

[] Preserve Transparency
[C] Mask...

Resultatet ska bli som pa bilden nedanfor

Slick det bla och det roda
lagret och stéll dig pa det
gula.

Ga till "Image/Apply
Image” och stéll in som pa
bilden till hoger .

. Ténd det roda lagret och

repetera steg 9 for detta
lager, men skifta texturen 1
”Mask” till "TEX 1” for att
fa variation.

Ténd det bla lagret och
repetera steg 9, men dndra
”Blending till ”Add” och 1
”Mask” kan du vilja vilken
textur du vill ha. Vilj ndgot
du tycker ser bra ut.

Cancel

Preview

Apply Image ﬁ
Source: [EA 026.psd -
. 7

Channel: RGB - [Invert
2 Preview
Target: ALAMND 026.psd (e59..., RGB)
— Blending: Subtract -[=
Opacty: 100 % Scale: 1
[| Preserve Transparency Offset: 1
Mask...
Image: ALAND 026.psd -
Layer: TEX 3 -
Channel: Gray » [ClInvert




Resultatet av steg 8 — 11




12.

13.

Hiér borjar experimenterandet med att hitta rétt instéllningar i ”Apply Image”. Det kan vara
svart om man inte riktigt vet vad man &r ute efter for slutresultat. Viss vigledning fir man av
bakgrundsbilden genom att titta efter vilka farger man vill ha mer av pa vissa stéllen. P4 min
bild vill jag ha mer gult och rétt i mitten av bilden och mer blatt dér det &r vatten och
himmel. Det géller att fa de fargerna att framtrdda mer pa respektive farglager du arbetar pa.

Slack blatt och rott lager och still dig pa det gula lagret och ga till "Image/Apply Image”.

Andra “Layer” till bakgrundsbilden och blidddra sedan dig igenom de olika blandningsligen
till du hittar ndgot som ser intressant ut. Nar du hittat detta fortsatter du att testa med att

bocka i "Mask” och anvind antingen samma bild eller en textur som mask. Fortsétt att testa
och forsok dven med att skifta kanalerna for de olika bilderna for att se vilka resultat du far.

sy =
Jag anviande mig ocksa av ~ Source: S ——
opacitetsreglaget pa detta lager och fick ) =
P g g p e g Layer: Background
fargerna som jag ville pé sjdlva Channek: RGB v [Dmvert
bergknallen. Fiargerna runtom ar Preview
g ‘. g . Target: ALAND 026 copy (e5..., RGB)
fortfarande for starka for slutprodukten, A _
men det kommer att justeras i senare steg. -
Opacity: 50 o Scale: 1
Preserve Transparency Offset: 0
Mask...
Image: ALAND 026.psd -
Layer: BW -
Channel: Gray » []Invert

Det gula lagret




Apply Image

14. Repetera steg 13 for det roda lagret

M= AL AND 026.psd d

ok ]

Layer: Background -
Channel: RGB ~ [Clinvert

Target: ALAND 026.psd (a92..., RGB)

 Blending: Add -

Dpacty: 100 % Saale: 1

Preserve Transparency Offset: 0
Mask...
Image: ALAMD 026.psd -

Layer: TEX1 -
Channel: Gray ~ [ Invert

Det roda lagret

Cancel

Preview

Target: ALAND 026.psd (2d3..., RGB)

I Blending: Soft Light -

Opacity: 100 %
Preserve Transparency

Mask...
Irage: ALAND 026.psd -
Layer: TEX 2 -

Channel: Green ~ []Invert

Source: A
| OK |
Layer: Background - Cancel
Channel: RGB + [[Jinvert
Preview




Det bla lagret

16. Lagg pa en lagermask pa respektive fargat lager. Sldck ner blatt och rott lager och still dig
sedan i lagermasken pé det gula lagret.

17.

I foljande steg géller det att hitta kontraster 1 bilden ndr man anvénder ”Apply Image” i
lagermasken. Ibland funkar det bra och dr enkelt att hitta dem, ibland inte. Ett tips kan vara
att upprepa ett steg en eller flera gdnger, nir du hittat ndgon kontrast utifran det resultat du
vill uppna. Vissa blandningsldgen funkar heller inte i lagermasken, men detta upptécker du.

Ga till "Image/Apply Image”. Borja med att stdlla ’layer” pa den svartvita bilden du gjorde i
borjan av guiden och laborera sedan med instéllningarna. Om den svartvita bilden inte
funkar bra for att skapa kontraster 1 lagermasken far du testa dig fram med andra bilder du
har i lagerstacken. Ibland funkar det bra med att anvidnda sig enbart av texturerna ocksa for
att fi fram en onskad effekt.

Ypply Image ﬂ
Source: [N 026.psd - ]
S Rl :

Channel: Red - [V Invert
Preview
Target: ALAMD 026.psd (..., Layer ...}
— Blending: Multiply -
Opacity: 100 B
[ | Preserve Transparency
Mask...
Image: ALAND 026.psd -
Layer: TEX1 -
Channel: Green - [V Invert




Det gula lagret med pélagd effekt i lagermasken och svartvit under.

18. Repetera steg 17 for det roda lagret.
wyme . wme

Source: ALAMD 026.psd -

ok ]

Cancel

Layer: TEX 1 -
Channel: Red - Invert

Preview
Target: ALAND 026.psd (..., Layer ...}

 Blending: Subtract -

Opacity: 100 % Scale: 1

[Ipreserve Transparency Offset: 1
Mask...
Image: ALAND 026.psd +

Layer: BW -
Channel Blue » [Clinvert

Det roda lagret med det gula som skiner igenom underifran och svartvitt under det




19. Repetera steg 17 for det bla lagret.

Hiar upptéckte jag att det var svart att fa till bra kontraster i mitten pa bilden och jag fick
kopiera det svartvita lagret och lagga pa “Levels” pé det lagret for att 6ka kontrasterna och
anvinde den 1 laget “Mask”. Jag fick repetera detta steg for att for att 6ka kontrasterna en

del. _
- source —
el ALAND 026.psd - B
Layer: e59f19 -
Channel: RGB » [invert
[¥] Preview

Target: ALAND 026.psd (..., Layer ...}

. Blending: Hard Light -

Opacity: 100 %

[IPreserve Transparency

[¥] Mask...
Image: ALAND 026.psd >
Layer: BW copy -
Channel: Gray + [ Invert

Det bla lagret med de andra underliggande lagren

Bilden ar néstan fardig. Nédgra smérre justeringar behdvs for att piffa upp den lite till. Den
roda fargen ser fel ut pa bilden. Kontrasterna kan behdva 6kas pé en del i mitten av bilden
pa bergknallen. Texturytan pa bilden liknar véldigt mycket det jag var ute efter.

20. Skifta plats pé det roda och det gula lagret.

21. Stéll dig i1 lagermasken pa det bla lagret och ga till “Image/Adjustment/Curves”. Nu funkar
det att justera direkt i lagermasken. Justera kurvan at det morka hallet 1 detta fallet.

22. Sénk opaciteten pa det gula lagret nagot. Min hamnade pa 70%.

23. Slutligen malade jag bort en del blatt nertill i lagermasken pé det bla lagret med en pensel
satt till 25 1 opacitet.



Den fardiga bilden

Avslutande rad

— Testa olika texturer. Olika texturer ger olika resultat

— Om du gillar en textur men att den inte skapar tillrdcklig kontrast sé ar ett tips att
anvinda “Unsharp Mask” pa texturen (hogt varde pa “Amount” och lagt pa “Radius”)
och sedan testa hur det funkar

— Hér hittar du ett filter som ar mycket bra for att arbeta med texturer. Det finns négra
funktioner som inte finns 1 Photoshop och du kan arbeta med flera funktioner samtidigt
somdu inte kan i Photoshop

— Testa att ldgga pé en papperstextur av akvarelltyp

— Testa géirna andra farger eller anvind dig av olika blandningsldgen

— Om ytan pé den féardiga bilden blir for skrovlig av bruset funkar det att ddmpa med
“Surface Blur”


http://8bf.net/ablender.html

