Kontrast och fargjustering

En av Photoshops verkligt stora fordelar dr hanteringen av kontrast och farger. Nir man tycker att
bilden ser bra ut finns (om man vill) lite till det gar att gora. Detta sétt omfattar flera steg och kan te
sig krangligt, men slutresultatet blir bra.

1. Kopiera bilden till ett nytt lager (ctrl+J).
2. Skapa ett justeringslager med ”Color Balance”. Justera skuggor, mellantoner och hdgdagrar.
Jag lat bli att justera hogdagrarna p& denna bilden.
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Sla ihop justeringslagret med bilden under (ctrl+E)

4. Kopiera bilden igen till ett nytt lager och sitt blandningslaget till "Hard Light”. Sank
opaciteten till mellan 25-75 procent. Har far du 1ata ditt 6ga avgdra vad som ser bra ut. P4
denna bilden anvénde jag 39 procent.



5. Skapa ett justeringslager med “Levels” och justera tills du tycker det ser bra ut.
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6. Skapa ett justeringslager "Hue/Saturation” och justera de farger du vill genom att justera
varje fargton individuellt. Min bild innehaller bara rott och gult (forutom en del gratoner)och
inget annat dr dndrat.
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7. Sla ihop lagren (forutom originalbilden ).
8. Skapa ett nytt justeringslager med “Levels” igen. Det gar att 6ka kontrasten ytterligare lite.
(Givetvis gér det att anvinda ”Curves” ocksd).
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Skapa ett justeringslager “’Selective Color” och justera de farger du vill justera individuellt.
Min bild innehaller en hel del gratoner som géar att paverka med detta verktyg, vilket jag
gjort med “Neutral” vald och morkat ner himlen en del.
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10. Nu ér justeringarna klara och alla leger kan slas ihop.




