SKAPA DITT EGET UNIVERSUM

Det allra forsta dr att du har laddat hem en del molnbilder. De gér att hitta pA méanga olika stillen pa
nitet som tillhandahéller texturer. De jag anvént dr nedanstdende bilder.

Bild 1: http://mattthesamurai.deviantart.com/art/Apocalyptic-Sky-145150676

Bild 2: http://www.dougturner.net/blendersite/images%5CTextures%5Ccloud%5C3_cloud.jpg
Bild 3: http://csnyder.deviantart.com/art/stockimage5-82886528

Bild 4: http://www.sxc.hu/browse.phtml?f=view&id=706719

Bild 5: http://www.sxc.hu/browse.phtml?f=view&id=1137802

Vill du anvénda andra moln &n de jag anvént ar t ex:
http://mayang.com/textures/Nature/html/Clouds/index.html ett stélle med fungerande moln till detta
projekt.

Det viktiga med molnen &r att ndgra av dem innehaller skarpt ljusa delar och morka delar, at det mer
dramatiska héllet. Ett av dem jag anvént (bild 2) har jag till att mer skapa ett mer svagt "molnigt”
omride som inte sticker ut sd mycket.

Hir finns olika penslar med rymdtema att ladda hem for den som vill experimentera mer
http://www.box.net/shared/hfgbplyosg

http://designm.ag/resources/photoshop-space-brushes/

Hiér kan du kolla in olika nebulosabilder pa google och bilda dig en uppfattning om hur det kan se
ut/ungefar vad du ska leta efter for bilder. Hér finns ytterligare en sida om galaxer.

Tank ocksa pa att experimentera med andra saker dn vad jag har gjort. Anvind andra vérden i de
olika stegen @n vad jag gjort, testa andra blandningsldgen, rotera bilderna, dndra opaciteten pa de
olika lagren.

LAGERSTACKEN

I forsta delen skapas bakgrunden —mmm
3 . BRIGHT STARS

1. Skapa ett dokument pa 1200 x 1600 px. ® . T
2. Léagg pa molnbild 1 och anvind transformeringsverktyget Ci @ D S
(Ctrl+T) for att passa in bilden pa bildytan. ® t! RN
3. Lagg pa bild 2 och for.r_na ocksa har om bilden (Ctrl+T) sa den e m STOEY
passar in pa bildytan. Andra blandningsliget till ”Screen”. & I cloups 3
4. Skapa ett justeringslager "Gradient Map” Med svart som 'i_D STARGROSS
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http://mattthesamurai.deviantart.com/art/Apocalyptic-Sky-145150676
http://www.galaxyphoto.com/index.htm
http://images.google.se/images?hl=sv&client=firefox-a&rls=org.mozilla:sv-SE:official&hs=5tC&q=nebula&um=1&ie=UTF-8&ei=3O0SS5XoItOe_gaJwIQ2&sa=X&oi=image_result_group&ct=title&resnum=4&ved=0CCYQsAQwAw
http://designm.ag/resources/photoshop-space-brushes/
http://www.box.net/shared/hfqbplyosg
http://mayang.com/textures/Nature/html/Clouds/index.html
http://www.sxc.hu/browse.phtml?f=view&id=1137802
http://www.sxc.hu/browse.phtml?f=view&id=706719
http://csnyder.deviantart.com/art/stockimage5-82886528
http://www.dougturner.net/blendersite/images%5CTextures%5Ccloud%5C3_cloud.jpg

Bilden ska se ut som nedan efter steg 5

I foljande steg skapas stjarnfilt

6.

Skapa ett nytt lager och fyll det med svart.
Ga till Filter/Noise/Add Noise” och anvind 400 som virde.
Ga till ”Filter/Blur/Blur More”.

Ga till "Image/Adjustment/Brightness/Contrast” och skriv in foljande varden.
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Brightness/Col
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= Preview
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10. Upprepa steg nio, men med andra virden.

Brightness: -50
:

Contrast: 65
@ Preview

Use Legacy




Stjarnfiltet efter steg 10, som visar ett utsnitt av ungefér hur tétt stjarnorna pa detta forsta
stjarnlager ska se ut.

11. Satt ovanstdende lager i blandningsldge ”Screen” och duplicera lagret tva ganger.
Dupliceringen skapar lite starkare lysande stjdrnor.

12. Se till att std pé det 6versta av dessa lager och héll ner ”Ctrl+T”. Forstora detta lager genom
att skriva in 250 i respektive ruta som dr rodmarkerad pé bilden. Du hittar denna rad langst

upp 1 programmet.
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(For att spara in lite av storlek pé bilden kan du hér halla ner ”Ctrl+A” och sedan Ctrl+J”
och slidnga det underliggande lagret).

13. Duplicera dven detta lager.



Efter steg 13 ska bilden se ut ungefér sé hér. Det som inte riktigt syns pa bilden dr de mindre
stjarnorna som skapades i steg 6 — 10, men de finns dér.

I ovanstiende steg finns utrymme f6r variation beroende pa hur téta stjarnfélt du vill ha. Genom att
anvinda dig av andra vérden @n de jag gjort kan du skapa tétare eller glesare kluster av stjérnor.

(Jag valde ocksa att sl ihop stjérnfaltslagren till ett enda lager och dndrade blandningsléget till
”Screen” igen).

I dessa steg skapas en mer dramatisk effekt med hjilp av ytterligare moln
14. Ligg pa molnbild 3 och passa in den pa bildytan. Andra blandningsliget till ”Soft Light”
15. Lagg pa molnbild 4, men passa inte in bilden i bildytan denna gingen utan flytta s& den
storre ljusa ytan hamnar nigonstans ungefér mitt i bilden. Andra blandningsliget till

”Overlay”.

16. Ligg pa molnbild 5 och passa in den pa bildytan. Andra blandningsliget till ”Soft Light”.



17. Skapa ett justeringslager ”Hue/Saturation” och stéll in virden som pa bilden.

Hus 228
- B )
Saturation: 25
fa)
Lightness: o
fa

F A P G
<R 8= ¢O0 3

Bilden efter steg 17




I foljande steg skapas storre stjirnor

2

18. Skapa ett nytt tomt lager dverst och fyll det med svart. Andra blandningsliget till ”Screen’

19. G4 t1ll ”’Filter/Render/Lens Flare” och anviand 50 — 300 mm Zoom” med standardvardet
100.

20. Gé till "Image/Adjustment/Levels” och stdll in nedanstdende virde.
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21. Upprepa steg 20. Gé sedan till "Filter/Blur/Gaussian Blur” och stéll in nedanstdende virde.

Ok

Cancel |
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] 3% [+

Radius: | i pixels

22. Hall ner ”’Shift+Ctrl+U” {or att gora stjdrnan svartvit.

23. Hall ner ”Ctrl+U” {6r att fa upp dialogrutan med ”Hue/Saturation” och farglagg stjdrnan
som i steg 17.



24. Duplicera detta lager. Flytta stjdrnan till ett annat stélle 1 bilden och héll sedan ner ”Ctrl+L”
for att fa upp dialogrutan med “Levels. Dra den svarta pilen at hdger for att variera storleken
pa stjdrnan. Upprepa detta steg tills du dr ndjd med det antal stjarnor du vill ha. (Jag skapade
ett tiotal storre stjdrnor pa detta sétt som jag sedan la ihop till ett enda lager. Om du gor detta
maste du aterigen dndra blandningsliget till ”Screen”. Sedan kopierade jag detta lager och
roterade bilden sa stjirnorna hamnade pd andra stéllen).

Bilden efter steg 24

Detta steg fiargliagger en del av molnen

25. Skapa ett nytt lager och fyll det med svart.
26. Ga till ”Filter/Render/Lens Flare” och anvind samma vérde som 1 steg 19.

27. Flytta bilden ndgot &t hoger och ga sedan till Filter/Blur/Gaussian Blur”. Anvénd ett varde
pa 100.



28. Andra blandningsliget till ”Linear Dodge” och ® |; COLOR
kopiera sedan lagret 6 gdnger och placera ut lagren
ungefar sa de ticker molnen. Se en del av ® 1 coLoR
lagerpaletten for att se hur jag placerat dem.

(Jag slog sedan ihop lagren till ett enda lager och fick ® r RO,
andra blandningsldge till "Linear Dodge” igen).
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Bilden efter steg 28

Hir funkar det att ha en annan firg 4n den jag valt. Enklast gérs detta genom att Andra den med
”Hue/saturation” efter steg 27.



Detta steg skapar mer gnistrande stjéirnor

29. Skapa ett helt nytt dokument med storleken 60 x 60 px med vit bakgrund.

30. Ta fram panelen for penslarna och éndra instillningen som pa bilden.

BRUSHES

31.

32.

33.

34.

Brush Presets

[] Scattering

[] Testure

["] Dual Brush
[7] Color Drynamics

[] Moie

[7] Wt Edges
[] Airbrush

[#] Smoothing
[] Protect Testure

[] ©ther Dynamics

[¥] Shape Dynamics
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Mala ett streck vagritt. Andra sedan ”Angle” till 90 grader och mala ett streck lodritt si att

det ser ut som pa bilden.

Ga till ”Edit/Define Brush” och spara penseln. Detta dokument kan du sedan kasta bort.

Aterga till bilden du arbetar med och still dig mellan lagren ”Clouds 3 och “Stars” och

skapa ett nytt tomt lager.

Justera penselstorleken sa den passar in Over de stjdrnor du vill ska gnistra lite mer och
mala. Justera eventuellt opaciteten nagot sa det stimmer mer Overens med de stjarnor du

.‘.

madlar dver. Jag sinkte opaciteten till 70 %.

Detal;j fran steg 34




Sista steget som skapar en galax
Det funkar att hoppa 6ver detta steg, men jag tar med hur man gor en galax ocksa. Denna del av
guiden &r ganska ldng i sig. Ett alternativ till att ha med en galax ir att anvénda sig av penslar.
Guiden ér en dversittning av denna guide.

35. Skapa ett nytt Dokument pa 1200 x 1200 px med svart bakgrund.

36. Ga till ”’Filter/Render/Fibers” och still in nedanstdende virden.

Variance [20,0]
z LT

Strength 40
o

37. Hall ner ”Ctrl+T” och rotera bilden 45 grader och fyll ut bildytan sa det tacker i hornen.
38. Kopiera lagret, sitt blandningslaget till ”Soft Light” och rotera sedan 90 grader.

39. G4 till "Image/Adjustment/Levels” och dndra den svarta pilen till 70.
40.



http://blog.hexagonstar.com/galaxy-tutorial/

40. Sla ihop de tva lagren och ga till ”Filter/Brush Strokes/Spatter” och still in virdena.

&

[ Cancel ]
Spatter hd ]
Spray Radius 25
a
Smoothness
i)

41. Ga till Filter/Distort/Twirl” och still in ett virde pa 750.

Bilden ska nu se ut sa hir

42. Skapa en cirkelmarkering sd néra ytterkanterna av spiralen som mgjligt. Invertera sedan
markeringen (Ctrl+Shift+I) och ta bort ytteromradet genom att trycka ner
backstegstangenten.

43. Ga till ”Select/ Modify/Expand” med markeringen fortfarande aktiv och vilj ett véirde pa 60.

44. Gé till ”Select/Modify/Feather” och vilj ett varde pa 30. Klicka pa backstegstangenten tva
ganger.



Sa hér ska det se ut efter steg 44

45.

46.

47.

48.

49.

50.

Kopiera spirallagret till ett nytt lager (lager 1) och ga sedan till ”Filter/Brush Strokes/Spatter
och upprepa steg 40. Slidck ner spirallagret nedanfor sé linge. Ge detta lager ett namn. Jag
gav det namnet “Original”.

Ga till “’Filter/Blur/Gaussian Blur” och lagg pa 11 virde.

Ga till Filter/Sharpen/Sharpen.

Ga till ’Select/Color Range” och markera ett svart omrade i sprialen. Dra upp ”Fuzziness”
till 200.

Ga till ”Select/Modify/Feather och anvénd ett virde pa 2.

Tryck ner backstegstangenten 4 — 5 génger tills du far ndgot som ser ut som pa bilden.




51. Gor en koipa av lagret och placera det undertill och gé till ’Filter/Blur/Gaussian Blur” och
anvand vérdet 50.

52. Kopiera det nedsldckta lagret (som heter original) och placera det 6verst. Tand det igen.
53. Hall ner ”Ctrl+T” och skriv in 70 % som storlek i rutorna som i steg 12.

54. Upprepa steg 45 — 50, dir du skapar struktur och tunnar ut spiralen. Andra sedan
blandningslédget till ”Screen”

55. Gor tre likadana lager till med storlekarna 50 %, 38 % och slutligen 30 %. Justera eventuellt
opaciteten. Jag ldt den vara orord.

Med lagren som ér 70 och 50 % Alla lager - 70,50, 38 och 30 %

56. Kopiera lagret 1 och placera det overst. Ga till “Image/Adjustment/Levels” och justera den
vita spaken till cirka 170.

57. Skapa ett tomt lager 6vert och médla med en mjuk vit pensel ett centrum i galaxen som pé
bilden nedanfor. Lagom storlek pé penseln till denna bilden &r 200.
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58. Sla ihop lagren pa galaxen och flytta 6ver bilden till din arbetsbild. Jag placerade min galax
mellan ”Stars” och "Hue/Saturation 1”. Det funkar att anvénda den vita bilden (i
blandningsldge ’Screen”), men jag inverterade bilden (Ctrl+I) och satte blandningsléget till
“Multiply”. Slutligen anvénde jag transformeringsverktyget (Ctrl+T) och justerade galaxen
nagot for att fa den att passa in béttre.




