DAG TILL NATT

Att forvandla dag till natt i Photoshop dr ganska enkelt. Den metod jag visar funkar pé de flesta
bilder jag testat. Andra verktyg man kan anvinda sig av i steg 3 &r ”Levels” och "Curves” .

1. Konvertera bilden till ett ”Smart Object” genom att hogeklicka pa ikonen i lagerpaletten.

2. Gé till "Image/Adjustment/Shadow/Highlights” och

justera: Shadows/Highlights =X
— Shadows
. ok ]
Shadows/Amount: Dra ner den till 0 IJ- 0 %
Highlights/Amount: Dra den till 100 Lﬂnalwmth: -
Radius: 0 pX )
Highlights/Tonal Width: Anpassa efter bilden. 0 prevew
Det man efterstravar r att matta ner fargerna. — Highights
- 100 %
Highlights/Radius: Anpassa efter bilden. Ténk pa ' 5
att det latt uppstér en haloeffekt som kan stora. _ = ?j
Radius: | 312 px
Adjustments/Color Corrections: Dra spaken till : 0
till vénster, men inte i1 botten. Héar handlar det om — Adiustments
att ta bort en del férg i bilden. Color Correction: 76
—D
Adjustmensts/Midtone Contrast: Justera at hoger _ a =
for att for att morka ner bilden ytterligare och for att f}| | swc cie: 001 %
fa tillbaka en del kontraster. White Cip: 001 %

Show More Options




Bilden efter steg 2

3. Skapa ett justeringslager "Hue/Saturation”

ADJUSTMENTS

Hue[Saturation ,-nm s

Dra ner ”Lightness” till ndgonstans mellan
=70 till -80. Hue: o
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Bilden efter steg 3

Det gar att gora ytterligare justeringar och hér finns utrymme for att laborera med olika verktyg.
Vill man morka ner bilden ytterligare dr ”Levels” och ”Curves” bra verktyg att anvdnda. Justera
enbart 1 mellantonerna och sudda eventuellt med en pensel 1 lagermasken for att fa till effekten
riktigt bra. Det funkar dven att 1dgga pi ett lager med svart vilket jag gjorde

4. Skapa ett nytt tomt lager och fyll det med svart.

5. Sénk opaciteten pa lagret tills du far en nattlik upplevelse av bilden.

6. Skapa eventuellt en lagermask och mala bort en del av det svarta med reducerad opacitet pa
penslen. Jag anvinde mig av 30%.

Lagermasken i steg 6




Den firdiga bilden




anvénda filter och jag foljer den metoden, dock med mer efterarbete &n vad de flesta guider brukar

visa.

REGN

Att skapa regn gors i regel pa ett och samma sétt genom att lagga pa brus i en bild och sedan

(98]

Skapa ett nytt tomt lager 6verst och fyll det med svart.

G4 till "Filter/Noise/Add Noise” och lidgg pé brus utifran bildens storlek en stor bild (2000

px) krdaver mellan 100 — 150 %. Jag har lagt pa 100 till denna.

Ga till "Filter/Blur/Blur More”.
Hall ner ”Ctrl+L” och dialogrutan for nivder
kommer upp.

Stall in dessa véirden. Vill du ha andra varden
funkar det ocksa.

Preset: Custom - =
Channel: RGB
Input Levels: Auto
[¥] preview
& & O
96 1,00 142

Output Levels:

D.|

sa



Ungefar sahar ska bruset se ut efter att ha justerat med "Levels”

5. @Ga till ”Filter/Blur/Motion Blur” och stéll in varden efter den effekt du vill ha.

Virdet for ”Angle” anpassar du efter vilken lutning regnet ska ha.

Nar det géller véardet for ”Distance” anvéinde jag 48 till denna bilden. Nagonstans mellan
30 — 50 funkar for bilder i denna storleken.

6. Andra blandningsliget till “Screen”.



Bilden efter steg 6

7. Gatill "Filter/Blur/Gaussian Blur. Stéll in ett virde mellan 1 och 3 for att mjuka upp regnet
nagot lite. Jag anvédnde vérdet 1,3.

8. Skapa ett nytt tomt lager 6verst och méala nagra svarta flackar har och var pa bilden med en
stor mjuk pensel. Detta for att f4 bort ljusheten i regnet pa vissa stillen.

9. Stéll dig pé lagret med regn och hall ner ”Ctrl+T” och dra i bilden 6ver- och nederkant nigot
lite sa att de kraftigare strecken forsvinner. Det racker med ndgon halv centimeter.

10. Hogerklicka medans du fortfarande har ”Transform Tool” aktivt och vélj ”Perspective”. Dra
1 bildens nederkant en aning for att 6ka storleken pa regnet nertill.



Den firdiga bilden

Ett tips &r om du jobbar med en svartvit bild &r att du kan fargldgga den genom att skapa ett
justeringslager “Hue/Saturation” och bocka 1 ”Colorize” och sedan féarga den efter eget tycke.




BLIXTAR

Har visar jag hur man gor blixtar och sedan lagger 6ver dem pa en bild. Det funkar att géra dem
direkt pa en bild genom att skapa ett tom lager med vitt och bdrja vid steg ett.

1. Ha vit som bakgrundsfarg.
Skapa en kvadrat med storleken som har det storsta pixeltalet pa den bild du arbetar med.

2. Skapa rektanguldra streck som pa bilden till vanster nedanfor.

3. Léagg pa ”Gaussian Blur” si att det ser ut som pa bilden till hdger. Virdet varierar med
storleken pa bilden. Till en bild pa 1000 px funkar det med 10 %.

4. Gatill Filter/Distort/Polar Coordinates” och anviand ”Polar To Rectangular”. Se bilden
nedanfor till vénster.

5. Gatill "Filter/Render/Difference Clouds”. Se bilden till hoger.




6. Invertera bilden (Ctrl+I).

7. HAll ner ”Ctrl+L” och justera enligt bilden till vanster nedanfor. Resultatet syns pa bilden till
hoger.

“ Preset: Custom - =
Cancel
Channel: RGB - leetancel|
Input Levels:
sg A
V| Preview

3
123 [0,44] 255

[

utput Levels:

D.|
C

255

8. Skapa ett nytt tomt lager.

9. Gatill "Filter/Render/Clouds” och hall samtidigt ner ”Alt”-tangenten. Detta gor att molnen
blir mer intensiva. Leta efter en form som ser ut ungefdr som pé bilden till vinster nedanfor
(och som jag rodmarkerat for att visa).

10. Ga till "Filter/Stylize/Find Edges” och invertera resultatet sd det blir som pa bilden till

hoger. Om du inte hittar ett omrade som fungerar gor du bara om steg 9 tills du ser ndgot
som kan fungera.

N




11. Hall ner ”Ctrl+L” och justera enligt bilden till vénster nedanfor och resultatet syns till hoger.

| Preset: Custom - 5
Cancel
Channel: RGB -
Input Levels: Auto
Options...
[¥] preview
- & P
1,00 120
Qutput Levels:
N
- [
0 255

12. Andra blandningsliget till ”Screen”.

13. Hall ner ”Ctrl+T” och snurra sedan runt bilden sa det omrdde du valt passar in 6ver ndgon
av blixtarna du gillar. Jag har valt att anvéinda de tvd som dr rddmarkerade.




14. SI& ihop de tva lagren.

15. Flytta over lagret till bilden du ska anvédnda blixtarna till och sétt blandningslédget till
”Screen”.

16. Klipp ut de blixtar du ska anvinda genom att markera ett omrade omkring blixtarna med
”Lasso Tool” och kopiera 6ver dem (Ctrl+J) pé enskilda lager.

Passa sedan in dem pé din bild som du vill ha dem.
17. Justera opaciteten till mellan ca 60 — 70 %.

18. Skapa en lagermask pa respektive blixt och mala bort ytterkanterna av ”luddet” pa blixten.
Se bilden for hur det ungefar ska se ut.

Den firdiga bilden




SNO

Originalbilden dir trdd och grés ligger pa ett lager och himlen ligger pd ett lager och dér jag anvént
”Gaussian Blur” pa himlen for att f4 den enhetlig eftersom den var for molnig i utgangslaget. Jag
visar pd flera olika sitt att skapa sndeffekter 1 guiden. Givetvis dr det upp till dig hur du gor.

1. Forsta steget r att gora fargerna kyligt vintriga. Eftersom jag har bilden i olika delar kan jag
justera himlen for sig och triad/gras for sig. Skapa lager 3 genom lagga till ett justeringslager
”Hue/Saturation och stéll in vdrden som pé den vénstra

e - Opacty:| 100% | bilden. Skapa sedan lager 4 och still in virden som pa
den hogra bilden.
Unify: -3 B % [7] Propagate Frame 1
(S| ~osrwens |GG ~ovstens [
Leck: B #‘iﬁ ‘ H= Hue/Saturation Custom - Hue/Saturation Custom -
= 1 . B
i @3 Master - % Master -
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o o J[IBY snesar — 3 — = S
Saturation: -E3 Saturation: -8l
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: Lightness: +25 Lightness: +22
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Bilden efter steg 1

2. Skapa lager 5 och ha svart och vit som forgrunds- respektive bakgrundsfirg och g till
“Filter/Render/Clouds”

3. Gaé till “Filter/Pixelate/Mezzotint” och anvénd ”Grainy Dots” eller ”Coarse Dots”. Jag
anviande mig av ”Grainy Dots”.

4. Andra blandningsliget till ”Screen”.

5. Hall ner ”Ctrl+T” och forma sedan om lagret som pé bilden nedanfor med Distort” och
”Perspective”.




6. Légg pa en lagermask och méla bort det vita i skarven mellan grds och himmel.

Bilden efter steg 6

7. Skapa lager 6 och repetera steg 2 — 4 1 guiden.

8. Hall ner ”Ctrl+T” och forma om som pé bilden nedanfor.




9. Kopiera lagret (som blir lager 7) och spegelvind det med Transform Tool. Slack sedan ner
detta lager tillfélligt.

10. Stéll dig 1 lagermasken pa lager 1 och hall ner ”Ctrl” samtidigt som du klickar pa
lagermasken. En markering dyker upp som markerar triadet och griset.

11. G4 tillbaka till lager 6 och skapa en lagermask pa detta lager.
12. Andra opaciteten till ca 40 %.
13. Tand lager 7 igen och gor om steg 10 — 12 for lager 7. Opaciteten pa detta lager blev 27 %

Bilden efter steg 13

14. Skapa lager 8 och fyll det med svart.

15. Ga till "Filter/Noise/Add Npise” och ligg .péi 150 [t comom s R
%. Virdet dr beroende av bilden. Denna bilden dr —
o  Channel: RGB -
péa ca 2000 px.
Input Levels: Auto
16. Ga till "Filter/Blur/Blur More”,
£ 27
17. Hall ner ”Ctrl+L” och justera “Levels” som pé — Biievice!
bilden. 156 1,00 180
Qutput Levels:

0 235




18. Andra blandningsliget till ”Screen”.

19. Ga till ’Filter/Blur/Motion Blur och
stdll in som pé bilden till hoger.

Virdet kan ocksé hir variera med
bilden och det dr dina 6gon som ska
vara nojda.

(=] 100%
Angle: -60 D ®
Distance: 9| pixels

i

Bilden efter steg 19

[ttt

20. Kopiera lagret och spegelvind det som 1 steg 9.

21. Gé till “’Filter/Pixelate/Crystallize” och ldgg pa ett virde pé ca 10 (till en bild av denna
storleken).



Bilden efter steg 21

22. Hall ner ”Ctrl+T” och 0ka storleken pé detta lager genom att géra som pa bilden nedanfor.
Tanken &r att fa storre snoflingor 1 forgrunden.

Klicka pd den grona markeringen, det linkar samman hjd och bredd.

Skriv in 150 %
Klicka pd den bla markeringen.

‘Eﬁx:mm A ¥ 5160 px |w:-'.H:150,0% | 2 00 ©°|H:iop ©°W:o0p =® g|0.

23. Ga till ”Filter/Blur/Motion Blur” och stéll in viarden
som pa bilden till hoger.

g w @

Angle: 2 ®

Distance: 16 pixels

,_G



Den férdiga bilden

Det finns ocksé andra tekniker for att skapa snoeffekter. Bland annat kan man pa bilden méla med
en vit pensel satt i blandningsldge ”Color” pd omréden som ska innehdlla snd. Sedan &ndran man
blandningslédget pa pensel till "Overlay” och malar pa samma stéllen. D& far man en snoeffekt.

Ytterligare ett séitt som kan fungera ar att Markera ett omrade och skapa ett justeringslager
”Hue/Saturation” och sedan dra upp “Lightness” tills man fér en sndeffekt. Detta funkar inte pd alla
bilden, men pé en del.



DIMMA

Dimma kan goras pa flera olika sétt. Jag ska visa tva sétt man kan gora.

Bilden jag anvénder dr ett montage jag gjort som jag ska lagga till dimma pa.

1. Skapa ett nytt tomt lager overst.

2. Sitt forgrundsfargen till en firg som finns med pa din bild och som gér i en ljus ton. Den jag
valde ar #8792¢0. Satt bakgrundsférgen till en morkt gré. Jag valde #5¢5c5c.

3. Gatill "Filter(Render/Clouds”.

4. Forstora bilden som i steg 22 1 sndguiden, men forstora till 300 % denna gang.

5. Detta okar bildstorleken dramatiskt och for att halla nere denna kan man goéra en kopia av
enbart det synliga i bilden genom att hélla ner ”Ctrl+A” (gbr en markering pa den synliga
bildytan) och sedan ”Ctrl+]J” (kopierar markeringen till ett nytt lager) och kasta bort lagret
nedanfor.

6. Andra blandningsliget till “Lighten”.

7. Sénk opaciteten pa lagret till ndgonstans mellan 50 — 80 %. Hér far dina 6gon avgora vad
som fungerar. Jag satte min till 51 %.

8. Lagg eventuellt pd en lagermask pa dimman och ta bort en del dverst om intrycket &r att
dimman syns for mycket. Jag gjorde detta.



9. Kopiera originalbilden till ett nytt lager och lagg pa ”Gaussian Blur” lagom mycket att du
fortfarande kan urskilja konturerna pé detaljer.

10. Lagg pa en lagermask pé detta lager och sudda bort allt utom just vid vattnet. Justera sedan
eventuellt opaciteten.

Den fardiga bilden

Den andra metoden bygger pa att anvinda sig av en bild med moln. Bilden ska innehalla ganska
mycket fluffiga molnytor och vilken bild som véljs &r en smaksak.

Bilden med moln jag anvént




1. Konvertera molnbilden till svartvitt och flytta 6ver den till bilden du arbetar med.

2. Hall ner ”Ctrl+L” och justera Levels”. Dra den svarta spaken relativt ldngt 4t hoger och ror
bara den vita lite grann &t vénster.”

oo . ==
Preset:  Custom - K
- Channel: RGB *|[=
Input Levels:

[¥] preview
- i -
75 1,00 238]
Dutput Levels:
|
- fal
0 255

3. Andra blandningsliget till ”Screen” och passa in bilden dir du vill ha den. Om bilden dr
storre dn den bild du arbetar med funkar det att minska ner den. Om den ar mindre, sa
funkar det oftast att kopiera molnen och passa in i1 bilden genom att flytta runt dem. Jag
minskade ner min och passade in den som pé bilden nedanfor.

Utover detta kommer jag att behdva fylla ut en del till vinster och hoger om slottet. Se
foljande steg 1 guiden.



Bilden efter steg 3

4. Kopiera molnbilden till ett nytt lager och vélj olika delar av och placera dem till vinster
respektive hoger om slottet.

Bilden efter steg 4




5. Beroende pa vilka moln du valt innebér detta steg lite experimenterande. Om molnen liknar
moln 1 for stor utstrackning funkar det att mjuka upp dem med “Gaussian Blur”. Viérdet du
ska anvdnda 1 sddana fall beror pé bildstorlek och effekt.

Jag valde moln som &r mer sldjliknande och det funkar bra utan att géra ndgot mer med dem
an sdnka opaciteten och justera genom att mala bort i lagermaskar.

6. Justera opacitetn pé de olika lagren. Mina hamnade pd mellan 25 — 40 %.

7. Skapa en lagermask pé respektive molnlager och méla bort
eventuella kvarstdende detaljer som sticker ut for mycket. Tank a

att justera opaciteten pé penseln. Det dr lagom med ca 25. _ DIMMA 3
Till hoger syns lagermaskerna i miniatyr. m DIMMA ™
Slutligen har jag fargjusterat dimman en del for att passa till 1| ikt
denna bilden.

Den firdiga bilden




